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STEIGEN SIE GLEICH
VOLL EIN INS ISDN-NETZ

128.000 bit/s fiir Datentransfer mit Kanalbiindelung und Internet
mit 64.000 bit/s — alles fehlerfrei. Sofortiger Verbindungsaufbau
und universelles Eurofiletransferprotokoll und natiirlich mit Fax G3
Kompatibilitat fir Senden und Empfangen. Auch der Anschluf
bestehender analoger Gerite iiber ISDN TK-Anlage ist moglich.
Sogar mit Direktwahl einzelner Nebenstellen. **

** lhr Komplettpaket

Emmerich ISDN-Telefonanlage
ISTEC 1008 und ISTEC 1003

Mit der ISTEC 1008 konnen Sie jetzt bis zu 8
vorhandene analoge Endgerate ISDN-fahig
machen, mit der ISTEC 1003 3 analoge End-
gerate. Mit voller Gebiihrenauswertung,
Wartemusik, komfortable Konfiguration mit
dem PC. Bei der ISTEC 1008 optional Tiirfrei-
sprecheinrichtung.

PC-ISDN-Karte Teles-16bit

T-Online Decoder, CAPI fiir DOS, Windows
und Win95, Eurofiletransfer, Internet-Paket
incl. Treibern und WWW-Browser, Com-Port-
Emulator, Eurofiletransfer, Terminalpro-
gramm und Anrufbeantwortersoftware.

thr Komplettpreis:

Emmerich Telefonanlage ISTEC 1008 und PC-
ISDN-Karte Teles-16bit nur DM 968,-*,
also effektiv DM 268,-.

Emmerich Telefonanlage ISTEC 1003 und PC-
ISDN-Karte Teles-16bit nur DM 738,-*,
also effektiv DM 38,-.

Optional sind beide Bundling-Angebote fiir einen Auf-
preis von DM 100,- auch mit externem ISDN-Adapter
zum AnschluB an die parallele Schnittstelle erhaltlich.

* Preise gelten jeweils nur in Verbindung mit der Beauf-
tragung eines Euro-ISDN-Neuanschlusses (Mehrgerate-
anschiu) tber uns, zuziiglich Installationspreis fiir den
ISDN-Anschlul.

Tel.: 02151/554 554  Fax: 02151/554 550

| CONNECT SERVICE
" RIEDLBAUER GMBH

. Ihr autorisierter Distributor fiir: ZyXEL, Hayes, Psion, E-Tech, EEH Datalink,
Lightspeed, Creatix, Teles, Emmerich, Opalis, RVS, GFI und miro Connect.
T-Online Kooperationspartner der Deutschen Telekom, ISDN-Partner der
Deutschen Telekom. Symantec Competence Center.

Bischofstr. 82/89, 47809 Krefeld

Ich bestelle . Stck Emmerich Telefonanlage ISTEC 1008 und PC-ISDN-Karte Teles-16bit fiir DM 968, -.
. Stck Emmerich Telefonanlage ISTEC 1003 und PC-ISDN-Karte Teles-16bit nur DM 738,-.

Zzgl. DM 20,25 Versandgebiihren und DM 6,50 Nachnahmegebiihren.
[ Ich wiinsche nur einen externen ISDN-Adapter zum Aufpreis von DM 100,-.

[0  Ich beauftrage einen Euro-ISDN Komfort-AnschluR fiir DM 69,- im Monat. Bitte melden Sie mich bei der
Deutschen Telekom als an. Die Ver klung erfolgt nach den gltigen Allgemeinen
Geschaftsbedingungen sowie den Tariflisten der Deutschen Telekom AG.

| Ich wiinsche den Eintrag ins Telefon: hnis mit den Angaben:

| CJJa [ONein Der Eintrag wird von der Deutschen Telekom festgelegt, z. B. bei Uberlange.
Hinweise zum Datenschutz und der werblichen Nutzung von Kundendaten
finden Sie in den Telefonbiichern der Deutschen Telekom AG.

[ Meinen bisherigen analogen Telefonanschlu kiindige ich zum Tag der ISDN-Einrichtung:

| (Vorwahl und Rufnummer) ' Strae, Hausnummer
Nsn;é, Vorname oder Firma PLZ, Ort
(identisch mit dem Handelsregister)

" | Ansprechpartner Datum, Unterschrift
(bei Firmen bitte angeben)




EDITORIAL

DIE RUNDERNEUERTE BEGLEIT-CD

Nanhdem bereits mit der letzten Ausgabe das Gesamtkonzept dieses Magazins
_ optimiert wurde, zieht mit dieser Folge auch die Begleit-CD nach: Zum einen
. folgt die Beﬂagschelbe” ab sofort der neuen Struktur des Heftinhalts und
besché.t‘tig‘t sich daher etwa zu einem Drittel mit Reportagen und Spe-
cials, zu einem weiteren mit aktueller Multimedia-Software und ab-
schlieRend dann mit Spiele-Neuerscheinungen sowie Hintergrundmate-
rial und Interviews dazu. Dabei wurde deutlich stédrker auf den Mehr-
wert-Charakter der CD geachtet, die nun in der Tat eine multimediale
Ergdnzung bzw. Erweiterung des Heftinhalts darstellt — etwa, indem
Sie im Magazinteil fiir PC und Mac anhand von Videos den Program-
mierer von ,D-Info 2.0” kennenlernen, quasi live die Geburt eines virtu-

ellen TV-Moderators erleben, die Neuheiten des Bestsellers ,, Wing Com-
- e www} mander IV” und vieles mehr zu sehen bekommen.

. KURZ DaR es dartiber hinaus auch weiterhin Demos, Share-
BELEUCHTET i ware ete. flr alle Systeme (also inkl. Amiga) gibt, ist
S| ebenso selbstverstdndlich wie eine optische Neuge-

SBFTUJHHE AKTUELLES | staltung der Prasentation.
™ TEST e : 3 Nicht minder interessant sind hier aber die vielen
s B = S formalen Verbesserungen. So kénnen etwa, sdmtliche
e . Coongy 2 | Beitrdge des Magazins nun direkt vom Inhalt aus er-
FEEGHIAGE i Rt {fl reicht werden, und in die Kontrolleiste der Videos

4 wurde neben dem Umschalten auf Vollbild jetzt auch
eine Regelung der Laustdrke, Einzelbildschaltung und
Skip-Funktion integriert. Wie gut uns die neue CD
- tatséchlich gelungen ist, davon sollten Sie sich aber
5 /696 am besten selbst tiberzeugen — im Zweifelsfall durch
| €iNE preisginstige Nachbestellung tber den Joker

Shop.

wlTZIS{HKEIT

KENNT KEINE &4 RUSSERDEM 3
GRENZEN )

DER KAMPF UMS NETZ

Wéhrend CompuServe mittlerweile die meisten der 200 vorei-
lig gesperrten Newsgroups im Internet wieder freigegeben hat M
(demgegentiber hat nun T-Online einige Sperren verhdngt), §
kémpfen Justitia und Zugangsprovider weiterhin auf interna-
tionaler Ebene um ein sauberes Netz: Deutsche Staatsanwélte
suchen verzweifelt nach gultigen Kontrollbestimmungen, in
den USA wurde ein verzweifeltes, weil letzten Ende unbrauch-
bares Gesetz gegen ,unanstédndige” Anbieter erlassen, und al-
lerorten strickt man an Softwareldsungen, mit denen besorgte
Eltern ihren Nachwuchs von digitalem Schweinkram fernhal-
ten kénnen. Die Hintergrinde sind freilich tiberwiegend finan-
zieller Natur, wie die diesjdhrige CeBIT sehr anschaulich ge-
zeigh hat: Auf der groften (Computer-) Messe der Welt wurden in erster Linie die Weichen fiir die Vor-
herrschaft am Online-Markt gestellt. Unter anderem auch, indem T-Online den Preis fiir den Internet-
Zugang halbierte und E-Mail zukinftig kostenlos vom digitalen Arm der Telekom beférdert werden
soll. Aber je mehr sich streiten, desto mehr darf sich der Konsument freuen — das kennt man vom
Preisverfall bei der Hardware inzwischen ja zur Gentige.

DUMME SPRUCHE

Hier noch zwei Stilbliten aus unserer Sammlung von Dummbheiten fir
nahezu jeden Anlaf. Da hétten wir einmal die Umbenennung des Unix-
Befehls ,history” in ,herstory” — aus Grtinden der Gleichberechtigung.
Ein (schlechter) Scherz? Hoffentlich, denn folgende Aussage des New
Yorker Technikphilosophen Prof. Wolfgang Schirmacher war leider
keiner: ,Unser Leben wiirde heute viel besser aussehen, hétte sich Hit-
ler an Computerspielen abreagiert!”. Da, bleiben wir doch lieber bei ei-
nem zwar wenig originellen, aber dafiir um so vernunftigeren Spruch:
Und jetzt viel Spaf mit dem neuen Heft!
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PComputer-TV made in Das neue Multimedia-
Germany: Vierte Art 18 Format: CD Extra 38
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Die Struktur: Zur leichteren Auffindbarkeit
bestimmter Artikel ist das Magazin in drei
Themenblécke unterteilt — im ersten Drittel fin-
den sich aktuelle Meldungen, Messeberich-
te, Reportagen, Hardware und dergleichen,
in der Mitte (um den heraustrennbaren L6-
sungsteil und das Poster
bzw. den Kalender her-
um2 geht es um aktuelle
Software, und im
abschlieBenden Drittel
dann um Previews und
Tests zu neuen Spielen.
Diese Struktur wird noch
durch die jeweils gra-
fisch gleiche Gestaltung
der ,Heads” und Wer-
tungsboxen unterstiitzt.
Die Bewertung: Im
Wertungskasten ~ am
Ende eines Tests wer-
den vier Teilfaktoren
(normalerweise Grafik,
Sound, Steverung und Motivation) pro-
zentual benotet und zum Gescm!ur'eilpzu
sammengefaBt. Letzteres illustriert bei
den Spielen zudem unser Maskottchen
,Diskus” mit einem in Schritten von je
zehn Prozent wechselnden Gesichtsaus-
druck (siehe Mimik-Parade). Unterhalb

DIE CD ENTHALT:

1. Das interaktive Magazin fiir PC und
Mac mit T itragen, Spi q
zen, Videos und Slideshows zu

AROUND ATLANTA

BAD MOJO
BODYWORKS 5.0

DEEP SPACE NINE
DOWN IN THE DUMPS
THE GENE MACHINE
PARASITEN

SOLAR CRUSADE

WING COMMANDER IV

und Spezialbeitrédgen wie

CEBIT-MESSEBERICHT
COMPUTERGRAFIK DER VIERTEN ART
D-INFO INTERVIEW

JOKER-TV: DIE BENEFIZ-CD
WITZISCHKEIT KENNT KEINE GRENZEN

2. Die DOS-Partition mit

Amiga-Spieledemos
ALIEN BREED 3D I
CEDRIC

GLOOM DELUXE
LEADING LAP

NEMAC IV

DER SEELENTURM
SLAM TILT

STATIX

ZEEWOILF 2

Amiga-Demos
CRAZY SEXY COOL
CYBERLOGIK (2)
FAKTORY (2)

NO

VISION (2)
Amiga-PD
CHRONOMICA

HILT Il
MAGIC FIELDS

6

bis 10%

11% bis 20%

21% bis 30%

31% bis 40%

41% bis 50%

des Bewertungskéstchens befindet sich
schlieBlich die Technik-Ecke, in der Sie
Angaben zum System, der Konfiguration

SCREECH
UFO — ENEMY UNCLOTHED

Amiga PD-Tools
ABACKUP
CHORUS

DMS I1V1
HDINSTALL
MAGIC 64

OPUS MPEG

PC-Demos zu

F1 MANAGER 96
MAG!!!

DIE SIEDLER Il
THINK X

Patches

ACES OVER EUROPE
AIR WARRIOR

ALIENS

ALLIED GENERAL
ANVIL OF DAWN
CIVILIZATION 2
CIVNET

COMANCHE
DESCENT
ENTOMORPH

INNER SPACE

POWER DOLLS

RIPPER

TERM.: FUTURE SHOCK
TERRA NOVA

WING COMMANDER IV
XWING

3. Die Mac-Partition
mit Mega-Spieledemos

SUPER WING COMMANDER
WARCRAFT

WAS MEINT PROFI-SPIELER DISKUS?
"‘J

51% bis 60%

61% bis 70%

71% bis 80%

81% bis 90%

Uber 90%

(besonders interessant fir PC-Soft) und zu
eventuellen Besonderheiten des getesteten
Programms finden.

Die CD benétigt zumindest einen 386 DX mit 4 MB RAM,
Doublespeed CD-ROM und , Windows 3.1", einen MAC-
INTOSH (Standard-Mac oder Power-Mac) mit ,Quickfime”
oder einen AMIGA mit CD-Laufwerk und (méglichst) 2 MB
RAM sowie Kickstart 2.0. Speziellere Fragen zur Konfi-
guration sind dem Readme-File im Haupiverzeichnis der CD
zu entnehmen.

Das interaktive Magazin der CD wurde diesmal in Stil und
Struktur ebenfalls Gberarbeitet, so daB es den Heftinhalt
ideal ergénzt: Im groBen und ganzen gilt nun auch hier die
Dreiteilung Aktuelles/Reportagen/Hardware, Software und
Spiele. AE spezielle PC-Leckerbissen auf der aktuellen Bei-
lagscheibe seien zum einen der ,Civilization 2”-Ordner im
Verzeichnis PATCHES erwdhnt — hier findet sich némlich
ein KOMPLETT NEUES CIV 2-SZENARIO! Zweitens
freuen wir uns besonders iiber das brandneue Selfrunnig-
Demo zu ,F1 Manager 96", das wie alle anderen PC-De-
mos jetzt auch MIT AUTOMATISCHER ,WIN 95”-ER-
KENNUNG arbeitet. Last but not least werden Mac-Freun-
de in diesem Monat mit zwei umfangreich spielbaren
MEGADEMOS zu , Super Wing Commander” und ,War-
craft” verwdhnt.

Die PC-DEMOS lassen sich ganz einfach installieren, in-
dem man im Hauptverzeichnis der CD den Befehl DEMOS
aufruft und den Anweisungen am Bildschirm folgt. Sollte der
Autonstaller im Einzelfcsh Probleme bereiten, kann man
natiirlich immer noch zur bewdhrten Handarbeit greifen —
entsprechende Readme-Texte sind jeweils vorrétig.

Zur Installation der AMIGA-DEMOS findet sich ein LIES-
MICH.TXT in der Amiga-Schublade der DOS-Partition, doch
sollte man den eigentlich nicht bendtigen: Man wechselt ein-
fach per ,Shell” ins Amiga-Verzeichnis (,CD
MMJ0596:AMIGA”) und ruft dann je nach AGA- oder ECS-
Rechner den DMS-Entpacker mit EXECUTE STARTAGA oder
EXECUTE STARTECS auf. Zudem muB ein ISO-fahiges
Filesystem vorhanden sein, was aber ohnehin die Regel ist.
Die Videos des Magazin-Teils lassen sich schlieBlich auf
Wounsch auch im FULLSCREEN-MODUS abspielen und
verfiigen neverdings auch iber EINZEBILDSCHALTUNG,
SCHNELLEN VOR- UND RUCKLAUF sowie eine
LAUTSTARKEREGELUNG. Dazu verwendet man die hier
abgebildete und wéhrend des Videos eingeblendete
Menileiste.
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NEWS SCHNIPSEL

D-INFO 2.0 UNTER VERSCHLUSS

Im letzten Heft hatten wir es ja bereits angedeutet, jetzt ist es offiziell:
Der Rechtsstreit um TopWares digitale Adressen- und Rufnummern-

auskunft ,D-Info” geht weiter - aktuell mit Vorteilen fir die Telekom.

Aufgrund einer einstweiligen Verfigung
des' Landgerichts Mannheim darf der
Hersteller die neve Version 2.0 der be-
reits knapp eine Million Male verkauften
CD-ROM ndmlich bis zur Entscheidung
im Hauptsacheverfahren nicht mehr qus-

liefern. Der Vertrieb im Einzelhandel, so

die  Pressemitteilung 'von TopWare,

bleibt davon: jedoch unberiihrt, auBer-
dem wird inzwischen erwogen, Wider-
spruch beim Oberlandesgericht Karls-
ruhe einzulegen.

Fiir DOS, Windows und Windows 95

Ubernommen.

Wie es scheint, hat nicht zuletzt das
Ende des kalten Krieges dem traditi-
onsreichen Unternehmen den Garaus ge-
macht, da eine ganze Reihe von Be-
stellungen aus dem Umfeld des Penta-
gons storniert wurden. Wie auch immer,
mittlerweile hat jedenfalls die High-Tech-

CRAY AM ENDE

Ganz neu ist das Geriicht nicht, da8 der weltweit
fishrende Hersteller von GroBrechenanlagen vor dem
finanziellen Kollaps stehe - doch inzwischen ist es
amtlich: Cray Research wird von Silicon Graphics

Company Silicon Graphics den ins
Schlingern geratenen Kollegen zum Preis
von 600 Millionen Dollar vereinnahmt —
und sieht nach der Fusion mit Cray Re-
search nun freudig einem Jahresumsatz
von nahezu vier Milliarden Dollar ent-

gegen!

APPLE AM ANFANG

. hi

Bel Apple bllckf der neue Firmenchef Gilbert Amelio

h in die Zukunft. Und das, obwohl

'gegen of

Eine Belebung des Geschdfts verspre-
chen sich die Mac-Produzenten in erster
Linie von einer neuerdings offeneren Li-
zenzierungspolitik. So seien jetzt z.B.
die Rechte fiir das Betriebssystem Mac-

auch im ersten Quartal des neuen Jahres mit einem
Verlust in zigfacher Millionenhéhe gerechnet wird...

OS an Motorola, Olivetti und Acorn
erteilt worden — was in der Praxis be-
deutet, daB auch dort nun zum Power-
Mac kompatible Rechner gebaut werden
dirfen.

DER FLUCH DES
NAMENS

Im letzten Heft berichteten wir vorab tber
Broken Sword, das kommende Aben-
teverspiel von Revolution Software.
Da das’ revolutiondr - prdsentierte Pro-
gramm in der Gegenwart handelt, will es
der Hersteller aber inzwischen unter neu-
em Namen veréffentlichen: Noch dieses
Jahr wird das filmreife Abentever um
Templer, Faschisten und Intrigen als Ba-
phomeis Fluch auf den Markt kommen.

Gute Nachrichten fiir die Konso-
leros der neuen Generation: So-
wohl fiir Sonys Playstation als
auch fiir Segas Saturn sind in letz-
ter Zeit einige interessante Alter-
nativen zum Standard-Pad er-
schienen.

KONSOLE MIO

Da hatten wir beispielsweise einen samt-
schwarzen SaturnJoystick namens Eclipse
Stick von InterAct Game Products, der
zwar nicht ganz so viele Funktionen bie-
tet wie der offizielle Sega-Kniippel, dafir
mit 69,— DM aber auch preisgiinstiger ist:
Pad-Freunde werden vom selben Herstel-
ler ebenfalls bedient, und zwar mit dem

v Ay
e o

Super Pad 8 (39— DM) bzw. dem Ec-
lipse Pad (49, DM) fiir das Saturn sowie
mit dem PS GamePad 8 (49, DM) bzw.
dem PS ProPad (69,~ DM fiir die Play-
station. Tja, und dann wére da noch das
neve Saturn-18, ein Joypad der Marke
Honey Bee, das fir 49,~ DM den Besitzer
wechselt.




ESCOM EROFFNET |
TAUSCHBORSE

Lange wurde dariber spekuliert, wann
bei Escom endlich mal eine verniinftige
Werbeaktion fir die Produkte von Ami-
ga Technologies gestartet wiirde, jetzt
geht's los: Wer einen Amiga 1200:im
Komplettpaket mit Software erwirbt, erhalt
200,~ DM NachlaB auf den reguldren
Preis von 698,~ DM, sofern er seinen al-
ten'Rechner in Zahlung gibt. Die Marke
des Alteisens (Commodore, Atari, PC,
Mac etc.) spielt dabei keine Rolle,. nur
funktionsfahig muB der eingetauschte
Computer noch sein.

Das ESCOM Wort zum Sonntag!
Wir nehmen lhren Alt-Computer in Zahlung™!

s SNV MOt 28
wnwmmmmm-m 085

s inen nenen
O T s
nakea

DIE DAMONEN
- KOMMEN

Das Tabletop-Strategical Demonweorld. |
aus dem Hause Hobby Products ist

den Freunden des takfischen Spiels mit

Zinnfiguren sicher ein Begriff, jetzt hat
Ikarion die Versoftungsrechte erworben.

Bereits bis Ende des Jahres soll nun nach
einer ersten Planung die PC-Version des .

Fantasy-Gemetzels in den Regalen stehen

- und Computer-Strategen mit aufwendi-'

gen 3D-Animationen sowie einem neuar-
tigen Steverungssystem iiberraschen. .

PC-SCHONBEZUGE

Wer sein Equipment mit PC-Moda be-
bzw. verkleidet, braucht in Zukunft weder
Wind noch Wetter, weder Staub noch die
kritischen Blicke modebewuﬁter Besucher
im Computerzimmer mehr zu scheven. Da-
bei erhalt namlichi nicht nur das Keyboard
einen Schonbezug, auch Monitor, Rech-
ner, Drucker, Scanner und selbst die Maus
bekommen eine Baumwollgarage fiir stil-
le Stunden. Do der Stoff staubfest ist, darf
man voraussetzen, doch ist er dariiber hin-
abs alch Iuft- und damit feuchtigkeifs-
durchlass:g, weshalb es selbst an warmen

'Tagen keine Probleme mit Kondenswasser

Staubschutzhauben fir die T
sind ein alter Hut, denn der letzte
Schrei auf dem Digi-Laufsteg deckt

. .den gesamten Rechner ab: Hier die

neue Compu?er-KlumoHen Kollek-

tion des Hauses PCTop.

oder dem Treibhauseffekt gibt Vom pfif-
figen Look der Teile ganz zu schweigen!
Modisch nachgeristet wird zu Preisen von
15,- 'bis 65~ DM, und zwar iiber fol
gende Adresse:
PCTop GmbH
Reismihlerstr. 30
82131 Gauting

- NACHRICHTEN AUS DER KONSERVENDOSE

;Interess|ert am Kurs des Sthwieizer Frqn

ken2 Probleme mit dem Nummernkonto? !

‘Dann mag dieses Angebot fiir Sie das rich-

tige sein: Der komplefte Jahrgang 1995
der Neuen Ziircher Zeitung ist nun fiir
390 Frankli auf CD-ROM zu haben.
Zwecks Bezug wendet sich der seridse

Herr in Nadelstreifen vertrauensvoll an fol-

gende Bestelladresse:
Buchverlug Neue Zisrcher Zeitung
: Postfach |
CH-8021 Zirich

‘Master werden aus leichtgewichtigem Ti-' -

‘ner' Technik, die wir hier nic‘htz un-

ZEIT DER FINSTERNIS

Falls lhnen. 150 T;:ge Dunkelhaft bevorstehen, hat Citizen genau die rich-

tige Armbanduhr fir Sie: einen funkgesteuerten Chronometer, der trotz
Betriebs Uber Fotozellen selbst dunn noch weif, was die Srunde ‘ge-

“schlagen hat.

Die neuen Modelle aus der Serie Space

tan gefertigt, sind dank ihrer Funksteue-
rung -immer  ganggenau und kénmen
tatsdchlich trotz der Energiegewinnung
durch Licht ganze 150 Tage abgedunkelt
bleiben, ehe der Saft ausgeht. Weil die
je nach Ausfishrung zwischen 349,— und
995,— DM teuren Zeiteisen zudem: bis |
100 Meter Tiefe wasserdicht sind, sind"
Sie damit auch fir den Langzeiturlaub auf
dem finsteren Meeresgrund bestens geri-
stet — also eine weitere Segnung (node‘r-“

beriicksichtigt lassen konnten...




CeBIT 96

Auch 1996 traf man sich in Hannover wieder
zur weltgréiten Messe rund um den Compu-
ter: Auf iber 300.000 Quadraimetern zeigten
mehr als 6.500 Aussteller, was die digitale
Welt in absehbarer Zukunft bewegen wird.

R

Gegeniiber den Vorjahreszahlen war in
jeder Hinsicht Wachstum angesagt, doch
die veranstaltende MESSE AG konnte sich
dariiber auch wegen des somit drohen-
den Verkehrsinfarktes nicht freven. Im Ge-
genteil, ein ganzes Biindel von MaB-
nahmen sollte den Besucherstrom etwas
vermindern: die Verlegung des komplet-
ten Entertainmentbereichs auf die neu ge-
schaffene CEBIT HOME im August, die
Anhebung des Eintrittspreises auf unver-
schamte 50,— DM pro Tag und Nase so-
wie die Kiirzung der Messedauer um ei-
nen Tag. Und es funktionierte, denn statt i
einer Dreiviertelmillion tummelten sich
diesmal ,nur” 600.000 Besucher in den
Messehallen...

Vor allem wegen der neuen CeBIT Home waren auf der re-
guldren CeBIT aufBer ACCLAIM, BOMICO, CDV oder SEGA
auch kaum Vertreter aus dem Spielelager zu entdecken.
Ganz anders sah es dagegen in den Bereichen Hardware
und Multimedia aus: Von DIAMOND (hierzulande vor al-
lem bekannt durch die Grafikkarten der Tochterfirma SPEA)
kommt z.B. demnéchst die Beschleunigungskarte Diamond
o _ Edge 3D. Diese wurde ibriges auch von SEGA ausgiebig
Haste Téne: neve Karten von Creative Labs beworben, weil sie praktisch eine unverzichtbare Voraus-
- — - setzung firr viele Konsolenumsetzungen der Japaner auf den
PC darstellt. Ganz &hnlich gebaut ist der 3D-Blaster von
CREATIVE LABS, der genau wie die Diamond-Konkurren-
tin von dem nagelneven MICROSOFT-Treiber 3D-Direct
API unterstitzt wird. Als weitere Neuheiten waren diverse
% CD-Laufwerke mit achtfacher Lesegeschwindigkeit zu ent-
| decken, etwa bei AZTECH. Und fiir den guten Ton sorgte
heimgebliebene einen Eindruck vom diesjéhrigen schlielich u.a. der Peripherie-Anbieter JOLLENBECK mit Bo-
Treiben in Hannover verschaffen kénnen. g xensystemen inkl. Subwoofer, die dem PC mit gut 240 Watt
Gehér verschaffen.
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Auf dem Joystick-Markt tut sich ebenfalls einiges, insbesondere im oberen Preissegment: LO-
GITECH bringt den WingMan Warrior, in Amerika besser bekannt unter dem Namen
. WingMan Doom” — was schon auf seinen vordringlichen Verwendungszeck hinweist. Fiir
Drehungen um die eigene Achse muf® man dabei nicht mehr den ganzen Kniippel bemihen,
statt dessen besitzt der Steuerungskrieger einen Drehknopf, der von der linken Hand bedient
wird. AuBerdem ist noch ein Rundblickschalter integriert, und die Tastatur bendtigt man damit iberhaupt nicht mehr. Das Gerdt soll ab-
wirtskompatibel zum , WingMan Extreme” sein und in diesem Sommer fir 149,— DM auf den deutschen Markt stirmen.

So richtig ins CDROM Geschéft einsteigen will nun auch AMIGA TECH-
NOLOGIES. Fisr den neven Amiga-Profotypen mit dem Codenamen Wal-
ker entwickelte die ESCOM-Tochter einen eigenen Quadrospeed-Stan-
dard, der zu den élteren CD*Games kompatibel sein soll; zudem ist die
Freundin” der néchsten Generation dank PCI Bus-Technologie upgrade-
féhig zum PowerPC-Prozessor von MOTOROLA. Hier die Eckdaten des
ab September zu Preisen zwischen 1.300 und 1.500 Mark erhdltlichen
Rechners: Towergehduse, 68ec030-CPU mit 40 MHz, 4 MB FastRAM,
aufriistbar bis maximal 128 MB. Mehr zu dieser Alternative fiir Einstei-

Der Walker i ger in der Maiausgabe unseres Schwestermagazins AMIGA JOKER.

Eines der vorherrschenden Messethemen war der Kampf um die Vormacht am Markt
der OnlineDienste. So kooperiert EUROPE ONLINE seit dem ersten Mdrz mit FON-
LINE, dem einschlagigen Dienst der DEUTSCHEN TELEKOM. Dadurch erhalien alle T-
ONLINEUser Zugang zum Angebot von EUROPE ONLINE, zudem bieten die Europdier
in Zusammenarbeit mit verschiedenen Banken nun auch Homebanking an, was zuvor
den Kunden des TELEKOM-Netzes vorbehalten war. Bei FONLINE selbst soll dariber
hinaus der Versand von EMail nun gratis vonstatten gehen. Gute Nachrichten auch
von AOL: Mitbetreiber BERTELSMANN hat mit MICROSOFT eine weltweite strategi-
sche Allianz vereinbart. Bestandieil dieser Kooperation ist, daf3 der User kiinflig von
Windows 95" aus direkien Zugang zu AOL haben soll, wéihrend der Gitersloher Kon-
zern seinen Netzabonnenten den , Microsoft Internet Explorer” als standardmdifig in-
tegrierien WebBrowser anbietet. Weitere Freundschafisvertrige wurden mit NETSCAPE
und SUN MICROSYSTEMS geschlossen, was sich kundenseifig mit dem jeweils aktu-
ellen ,Netscape Navigator” bzw. den ,Java"Tools bemerkbar machen wird.

Wahrend auch in diesem Johr wieder allerlei mulfimediale Neuerscheinungen préisentiert
wurden (bei STARCOM beispielsweise eine Serie mit Kochbiichern auf CDROM und
das Handbuch der Ferrari StraBBenwagen), gab es fiir die Freunde verspielter Un-
terhaltung wenig Neues in Hannover: ACCLAIM stellte das Kakerlaken-Abenteuer Bad
Mojo (Test in diesem Heff] vor. Dazu hatte der Hersteller sein Zelt auf ESCOMTeritorium
aufgeschlagen, denn auch fiir die Zukunft sind gemeinsame Aklivititen geplant — etwa
eine Promotion-Tour durch die groBen Kaufhéuser Deutschlands, bei der ESCOM die
Leistungsfihigkeit der eigenen PCs mit Software von ACCLAIM demonstrieren will.

Bei CDV stand der indizierungsgefahrdete 3D-Ballerdungeon Duke Nukem 3D ganz
im Mittelpunkt, wéhrend die kanadische Spieleschmiede MICROFORUM das sprach-
gesteverte Adventure Virtual Corporation vorfishrte — unsere Meinung zu diesem
Programm war bereits aus einem Test in der lefzten Ausgabe zu erfahren. In Sachen
Entertainment war die Messe also ausgesprochen enttuschend, aber das soll sich mit
der neven CeBIT Home ja grundlegend &ndern: Wir werden das selbstverstandlich
persanlich fiir Sie iberprifen! (C. Borgmesier)
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Die Londoner ECTS oder die E3 in Los Angeles kennt jedes Computerkid, da-
gegen kémpft diese bereits seit 1994 in Cannes veranstaltete Multime-
diamesse noch immer um internationale Anerkennung - aber das mit Stil!

# Wer kann, der kann in Cannes: Gerade mal 10.000 Besucher kamen
zwischen dem 9. und 11. Februar auf das Ausstellungsgelénde an der
| Cote d’Azur — kein Wunder bei einem schier unglaublichen Eintrittspreis
24 von 1.200,~ DM fir alle drei Tage. Wer zudem die nervidtenden Si-

i cherheits-Checks iber sich ergehen lieB, bekam dann aber auch einiges
zu sehen, was man nicht auf jeder Messe findet. Etwa den Club des jeunes
créateures, eine Art ,Jugend forscht”-Wettbewerb, in dem vorwiegend
aus dem heimischen Frankreich stammende Nachwuchstalente ihre Ent-
wicklungen présentierten. Hier konnten die angereisten Firmenchefs ihren
| personlichen Favoriten gleich vom Fleck weg engagieren!

Aber auch die efablierten Programmierer hat-
ten Interessantes mitgebracht. So sorgte unter
den Trekkies VIACOM NEW MEDIA mit der
abenteverlichen TV-Versoftung Star Trek:
Klingon fir Aufsehen, wahrend die TV-Serie
Emergency Room unter der Aufsicht des
nun auch ins Softwaregeschaft dréngenden EIE .
Computerriesen IBM den Weg auf die Sil- [ Leibhaftige Klingonen!
berscheibe fand. AZ MULTIMEDIA stellte CyberXperience vor und bewarb dieses ,interak-
tive Abenteuer fir Erwachsene” auf der Messe mit einer schwerbewaffneten Latex-Amazone. Fan-
tasy-voller waren die EM ENTERTAINMENT-Titel Die unendliche Geschichte bzw. Pster Maf-
fays Tabaluga - aus demselben Stall kam aber auch das Miinchner Oktoberfest.
Infotainment wurde hingegen von den BURDA MULTIMEDIA STUDIOS grof geschrieben: Die Ge-
NN schichte der neuen Bundeslénder soll multimedial dazu beitragen, die Mauer in den Kép-
LI Y SV PPN fen niederzureiBen. Darin wird nicht nur die Situation in der dahingegangenen DDR geschildert,
{ sondern auch Wissenswertes iiber die aktuelle Lage in den neuen Bundesléndern vermittelt.

— & o

Weltoffen zeigt man sich bei ULLSTEIN SOFT MEDIA: Alle neu er-
scheinenden CD-ROMs sind mit einem Web-Browser ausgestattet, der
den Benutzer per Mausklick kostenlos in das dazugehérige Internet-
Forum bzw. auf die passende Ullstein-Site fransportiert. Ausprobieren
T - = konnte man das auf der Mes-
@ ) hsifille @ @ Q se z.B. bei Mysterium, ei-

: nem Psi-Kompendium, dem

L el = wir in dieser Ausgabe ein

Infonie fiir Europa
i PR o

P xS ausfihrliches  Preview ge- .
<« G} 8 @ ‘} ;} ‘a "N widmet haben. Ansonstenghatfen die Ullsteiner u.a. noch die Guinness CD-ROM
der Rekorde und die preisgekrénte CD-ROM zur KulstraBe Route 66 im Gepdck.
Last not least soll europaweit demnéchst Infonie ans Netz gehen, ein Online-Dienst
von INFOGRAMES, der seiner US-Konkurrenz in Frankreich schon lénger die Schau
stiehlt - eine entsprechende Tochtergesellschaft in KsIn wurde bereits gegrindet...
(C. Borgmeier)
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PC3,5 ROM PC3,5 ROM
3D Ultra Pinball DV 59,37 Inferno - Epic 2 (B) ov 3297
A4 Networks DV 8577 8577 Kingdoms of Germany DV 6597 6597
‘Abaron DV 50.37 Klick'n Play DV 8577 85.77
‘Action Soccer Y 7257 Kiick'n Play Game Pack ~ EV 65.77
ADBD Collection 2:Master EV 72.57 Kénig der Lowen DA 59.37
Advanced Civilization EV 85.77 Kyrandia 3 - Malcom's Re DV 92.37
Air Havok Controller DV 79.17 Lands of Lore (B) pv 36.27
Al-Qadim EV 6597 Lands of Lore 2 DV “85.77
Aladdin DA 6597 Last Dynasty bV 85.77
Albion v 85.77 Leisure Suit Larry Coll. 1-6 DA 85.77
Alien Legacy DA 7917 7257 Little Big Adventure Y 85.77
Aliens DA 7257 Lode Runner online DV 7917
Alone in the Dark 3 DV 9237 Lost Eden bv 79.17
Amerika 1861 - 1865 v 9237 Lucas Arts Classic Advent DV 85.77
‘Apache Longbow oV 7257 Lucas Arts Top Adventures DV 92.37
Archibald Applebrook DV 79.17 Maabus DA 8577
Around Hollywood bV 4617 Made in Germany ov 65.97
Ascendancy DV 8577 Mechwarrior 2 (W95) EV 85.77
Asterix v 65.97 Monkey Island 2 DV 4617
Atari 2600 Action Pack DV 65.97 Monopoly (w) oV 65.97
Atlas DV 52.77 Myst ov 65.97
Aufschwung Ost Deluxe DV 7917 Nascar Racing DA 8577 7917
Battle Cruiser 3000AD DV 8577 Nascar Racing Track Pac DA 3297 39.57
Battle Isle 3 v 8577 NBA Jam T. E. Ltd. Editon DA 85.77
Beneath a steel Sky DA 26.37 NBA Live 96 DV 8577
Bermuda Syndrom DA 85.77 Need for Speed bv 7917 [ ]
Bestseller Games4: Indy 4 nv 9.99 NHL Hockey 96 pv 7917
% = £L18 ucn warm an
Bleifu (Screamer) Dv 59.37 Panzer General 2 DV 7257 [
BMH Supporter DV 3234 4617 Perfect General 2 Scenario EV 39.37
Bundesligamanager 3.0 Ha DV 85.77 7257 PGA Tour Golf 96 DA 85.77
Burning Steel + Data 1-3 DV 8577 PGA Tour Golf 96 Data CD DV 39,57
Buzz Aladrin's Race DA 19.77 Phantasmagoria ov 92.37
CB4-Actionpack EV 4617 Pinball llousions DA 5937 59,37
Casar2 DV 7917 Pinball Wizard 2000 DV 72,57
Capitalism oV 7947 Pirates Gold (B) Y 32.97
Carrier Strike Force DV 7917 Pitfall.-The Mayan Adv. EV 9.17
Chewy-Esc von F5 bV 7257 Pole Position Formel 1 DV 8577 9237
Comanche vs Werewolf DV 79.17 Police Quest Swat DA 7917
Command + Conquer Mis DV 52,97 Prince of Persia Collection DA 59.37
Command: Aces of the DeepDV 85.77 Prisoner of lce oV 85.77
Conquerer AD 1086 bV 85,77 Privateer DA 26.37
Crusader: NoRemorse DV 79.17 Pro Pinball - The Web DA 59.37
Daedalus Encounter bV 92.37 Raven Project bV 85.77
Dark Universe - Hiter des DV 8577 8577 Rebel Assault 2 oV 85,77
Das Amt bV 98.97 Ring der Nibelungen DV 72.57
Delta V EV 7917 Rise 2 Resurrection Y 85,77
Der Druidenzirke! v 7257 Shannara DV 79,17
Der Seelenturm bV 7917 Simon the Sorcerer 2 DV 7947 7917
Descent 2 DA *85,77 Skat-As DV 5277
Desert + Jungle Strike DA 46.17 Space Marines DV 79.17
Destruction Derby DA 92.37 Space Quest 6 (WIN) bv 85.77
Die Box DV 46.17 4617 Star Crusader vV 7917
Die Fugger 2 Y 7917 Star Trek: TNG -Final Unity DV 98.97
Die Siedler 2 v 7947 Steel Panthers DA 7257
Die Siedler v 32,97 Strike Commander DA 39.57
Die total verrickte Rallye DV 32,97 System Shock enhanced DV 26.37
Dime City DV 7917 TFX EF 2000 DV 85,77
Discworld DV 79,17 Talismann ov 85.77
Dragonsphere DA 32.97 Teamchef ov 8577
DSA2 - Sternenschweif DV 79.17 Terranova DA 7917
Earth Worm Jim DA 65.97 The 11th Hour ov 92.37
Evasive Action DV 65.97 The Dig bv 79,17
Fade to Black ov 85.77 Thunderhawk 2 oV 7917
Fields of Glory DV 39.37 Thunderscape DA 7277
Fifa Soccer 96 DV 7917 Time Gate - Knight's Chase DV 92.37
Flight of the Amazon Queen DV 7257 7917 Top Gun - Fire at will DV 85,77
Frankenstein 92,37 Touche - 5th Musketeer DV 72,57
FuBball Total DV 65.97 7917 Turrican 2 pv 59.37
Grand Prix 2 bV 9237 Ufo: Enemy unknown DA 39.57 3957
Grand Prix Manager v 85.77 Virtual Pool DA 9237
Hand of Fade DV 36.27 Warcraft 2 ov 7917
Hanse - Die Expedition DV 39.57 Warhammer ov 65,97
Hardball 5 EV 85.77 Willi Lemkes FuBballman DV 72.57
He,mda" 2 DA 7917 William Shatner's Tek War ~ EV *72.57
Hi Oct: DA 037 Wing Commander 4 DV 98.97
Hlstory une 1914-18 Clas DV 29.95 X-Wing enhanced ov 72.57
Hugo 3 ov 7947 Zoro oV 65.97
Indy Car 2 DA 79.17

Lieferung per 2zg|. 12 DM; 9DM, ab 250 DM.

5 DM Mindermengenzuschlag bei bestellungen unter 50 DM. Fur Druckfehler und Irrtumer keine Gewahr.
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Bestellannahme: Quicksoft GmbH

Morr  Fon: 0771 6444 'Am Rappenschneller 16
\7 10-18h fax: 0771 64449\ 78183 Hifingen




Mit 57 Vertretern aus Industrie, Handel und
Forschung waren diesmal mehr als doppelt
so viele Aussteller auf die ,etwas andere
Messe” gekommen als noch im letzten
Jahr. Der gemeinsam vom FRAUNHOFER-
INSTITUT, MECKLERMEDIA und IDG ver-
anstaltete Event wurde von zahlreichen
Kongressen begleitet, bei denen sich VR-
Prominenz aus aller Welt gegenseitig die
Klinke in die Hand gab. Der Messebetrieb
selbst war wie im Vorjahr in zwei ge-
trennte Bereiche unterteilt:

Hier konnte man jene virtuellen Techniken
bestaunen, die teilweise schon in abseh-
barer Zeit Wissenschaft und Industrie er-
obern sollen. Das Spektrum reichte dabei
von futuristischer Hardware bis hin zu
brandaktueller 3D-Software. So présentierte
SILICON GRAPHICS mit der Indigo Ma-
ximum Impact die gegenwartig schnell-
ste Desktop-Grafikworkstation der Welt.
Nicht weniger eindrucksvoll war die CAM
3000 von VREX, eine 3D-Videokamera.
Dazu gab es zahllose Datenhandschuhe
und 3D-Brillen zu sehen, ein Beispiel von
vielen ist der VFXT1 von REALITY 2.

VARTEC/SENSE 8 hatte mit dem World
Tool Kit die momentan wohl leistungs-
féhigste Entwicklungsplatform fir die Er-
schaffung virtueller Welten im Gepéck;
eher auf klassische 3D-Simulationen zu-

Die virtuelle Kiichenbegehung

geschnitten ist dagegen die Softwareum-
gebung Envision von DENEB. Erstmals
waren auf einer Messe auch kiinstliche hap-
tisch-taktile Wahrnehmungen zu erleben —
also quasi der Cyberspace zum Anfassen.
Aber auch rein optische Reize kénnen ent-
ziicken: Den Beweis lieferte z.B. ENEL mit
einer virtuellen Besichtigungstour durch die
Basilika von Assisi, wéihrend SYSTECS die
Besucher in eine mit Visplan erstellte Cy-
berKiche einlud.

Zwischen dem 13. und dem 15. Februar durf-
ten 5.000 Messebesucher in Stuttgart schon
mal einen Blick darauf werfen, wie die
Computerwelt von iibermorgen aussieht:
Faszinierend, wiirde Mr. Spock sagen!

Wer lieber auf spielerische Weise Erfah-
rungen sammeln wollte, war hier richtig. So
fihrte  SOFTIMAGE  computeranimierte
Trickfilme vor, und bei VIRTUALITY konnte
man sich in einer Art Rhonrad festschnal-
len lassen. BALLY WULFF hatte eine virtu-
elle Casinomaschine und einen hochmo-
dernen VR-Flipper mitgebracht. Mehre-
re Prototypen eines noch namenlosen
Arcadeautomaten  standen bei R &
GAMES/VIRTUALISTIX; werden sie unter-
einander verbunden, kénnen sich zwei mit
3D-Brillen ausgeriistete Spieler in der Da-
tenwelt miteinander duellieren. REALITY 2
zeigfe eine reiche Auswahl an VR-Stationen
und den gemeinsam mit VIRTUAL RE-
SEARCH entwickelten, recht handlichen
HMD-Helm FS5. Die angeschlossene Pla-
stik-Winchester bei Total Recoil von CY-
BERMIND zog die Tontaubenschitzen

Promi-Talk am Rand der Messe

magisch an, aber auch der Formel-1-Si-
mulator von VIRTUAL REALITY TECHNO-
LOGIES erfreute sich reger Nachfrage. Kla-
res Messefazit: In Stuttgart hat die virtuel-
le Zukunft bereits begonnen! (md)



Die PEGASUS ist ab sofort
fast iiberall dort erhaltlich,
wo es CD-ROMS gibt.

PEGASUS VoL. 3

A Uber 1.700 ausgesuchte und aktuelle
Sharewareprogramme (650 MByte)

A deutsche und internationale Programme
fiir Windows 3.1, Windows 95 und DOS

A deutsche Programmbeschreibungen

A mit intuitiv bedienbaren, deutschsprachigen
Benutzeroberflachen (Windows & DOS)

A mit PEGASUS-Info-Pool, dem universellen
Sharewarekatalog fiir Sammler

A Deutsche Ausgabe inklusive Vollversion
,Law&Order“: Uber 80 deutsche Gesetzes-
texte, Verordnungen und Richtlinien

PEGASUS ONLINE

A mit Internet/WWW-Browsern und -Tools,
Compuserve-Utilities, ISDN-Software,
Terminalprogrammen, Mailboxsoftware...

A deutsche und internationale Shareware-
Programme fiir Windows 3.1, Windows 95
und DOS

A deutsche Programmbeschreibungen

A mit ,Schnupper-Accounts” fiir verschiedene
Online-Dienste

A mit PEGASUS-Info-Pool

A mit intuitiv bedienbaren, deutschsprachigen
Benutzeroberflachen (Windows & DOS)

. CANYON

S.A.D. Deutschland

Schulze-Delitzsch-Weg 12

D - 89079 Uim
Tel.: (0731)94666-31
Fax: (0731)94666-33

Uber 700
ausgesuchte
aktuelle
Programme
Deutsche und inter-
nationale Shareware
fur Windows 3.1,
Windows 95 und DOS

S.A.D. Osterreich
Bahnhofstrae 180

A - 8783 Gaishorn am See
Tel.: 0043(0)3617-2566
Fax: 0043(0)3617-25664
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EIN BLICK HINTER DIE KULISSEN EINES SPIELENTWICKLERS:

In Sachen Preispolitik und Produktqualitét
stehen Softwarehersteller im Kreuzfeuer der
offentlichen Kritik, doch kaum jemand hat
eine konkrete Vorstellung von den
tatséichlichen Arbeitsabléufen. Am Beispiel
des Sonnenblumen-Labels will dieser Hinter-
gundbericht hier Aufklérungsarbeit leisten.

Unter den wachen Augen der Firmen-
mutter Bomico sprieBen in dem nahe
Frankfurt gelegenen Obertshausen seit
1993 die Digi-Sonnenblumen. Das jun-
ge Unternehmen ist im Edutainment-Be-
reich mit ,Tuneland” und der ,Adi”-Rei-
he in Deutschland bereits Marktfihrer,
aber auch auf dem Spielesektor kann
man mit Titeln wie ,Aufschwung Ost”,
+Magic of Endoria” oder ,Die Fugger II”
schon beachtliche Erfolge vorweisen.
Dahinter stehen derzeit 28 fest ange-
stellte und 50 freie Mitarbeiter sowie...

Der erste Schritt zur Entwicklung eines
neuen Spiels besteht einfach aus der
nackten Idee - bei der es sich natirlich
auch um den Vorschlag eines externen

Teams handeln kann. Daran schlieft sich
die Konzeptionsphase an, in der drei bis
vier Mitarbeiter im Brainstorming
Grundsétzliches in einem vorléufigen Ent-
wurf skizzieren; fiir ein Adventure wére
das z.B. die ungefshre Anzahl der
Screens, die Art der Ratsel etc. An die-
ser Stelle zieht man meist auch die Spie-
letester hinzu, um grobe Fehlentwick-
lungen bereits im Vorfeld zu vermeiden.
Das fertige Konzept wird nun der Ge-
schaftsleitung vorgelegt, die sich ge-
meinsam mit der hauseigenen Markifor-
schungsabteilung iiberlegt, ob die Inve-
stition von anderthalb Millionen Mark
und eine Entwicklungszeit von ein bis
zwei Jahren (so die Durchschnittswerte
fir ein neves Spiel) in diesem Fall ge-
rechtfertigt sind.

Ist auch diese Hirde genommen, beginnt
die eigentliche Entwicklung: In der Regel
besteht ein komplettes Arbeitsteam bei
Sunflowers aus einem Projektleiter sowie
je zwei Programmierern und Grafikern.
Diese arbeiten nun auf ganz

« =

Der Grafiker
macht die ersten
Entwiirfe

normalen PCs vorwiegend mit
1 ,C++", ,DPaint” und ,3D-Stu-
dio”; fir spezielle Falle ist
auch eine SGi-Workstation vor-
handen. Der Sound kommt
vom eigenen Hofkomponisten,

16

dem man demnéichst sogar ein Tonstudio
einrichten will, mit dem sich auch pro-
fessionelle Synchronisationsarbeiten er-
ledigen lassen. Den AbschluB bildet
schlieBlich eine ausfihrliche Testphase
auf allen mdglichen Rechnern, wahrend
Vertrieb und Marketing dann der Kon-
zernmutter Bomico obliegen.
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Zur Veranschaulichung hier nun aus-
schnittsweise der Produktionsprozef3 eines
noch namenlosen Carfoon-Adventures, das
im Spdatsommer erscheinen wird: Zur
Bekampfung des obligaten Bésewichts soll
der Spieler abwechselnd vier Charaktere
stevern konnen, die sich in ihrer Aus-
drucksweise und ihrem Verhalten grund-
legend voneinander unterscheiden. Die
daraus resultierenden Handlungsabléufe
wurden zundchst in einem Drehbuch er-
faBt, aus dem man dann die méglichen
Fragen, Antworten und Aktionen heraus-
destilliert und in den Spiel-Parser (= das Be-
nutzerinterface) einbaut. AnschlieBend
skizzieren die Zeichner alle Figuren und

Hintergrinde auf Papier; diese werden ein-
gescannt und vom Computergrafiker mit
,DPaint” koloriert. Spdter folgt der
Feinschliff (Farbibergénge, Schattierungen
usw.) einschlieBlich der Charakter-Ani-
mationen, fir die man hier erheblichen
Aufwand getrieben hat: Mit der Video-
kamera wurden z.B. Bewegungsstudien
von schlurfenden oder flott marschierenden
Menschen aufgenommen, die per Einzel-
bildrecorder genau untersucht und schlief3-
lich in einzelne Animationsphasen zerlegt
wurden.

Ganz anders sieht die Arbeit an einem
Jump & Run aus, wie es Sunflowers im Mo-
ment fir die bekannte Urmel-Figur ent-
wickelt. Weil hier jeder Abschnitt aus meh-
reren scrollenden Screens besteht, bastelt
sich der Grafiker erst mal eine Art Con-

struction Set mit den haufigsten Bildele-
menten (Geriste, B&ume, Lianen, Llei-
tern...). Parallel dazu iiberlegt sich der Le-
veldesigner, welche Feinde an einem be-
stimmten Punkt auftauchen sollen, ob es
Geheimwege gibt und wo man Bonus-
punkte sammeln kann.

Last not least sei noch kurz auf ein Endzeit-
Strategical eingegangen, das Anfang 97
exklusiv fir ,Win 95" erscheinen wird.
Dafiir werden samtliche Roboter, Walker,
Fahrzeuge etc. erst auf dem ReifBbrett ent-
worfen, bevor man sie auf der SGi-Work-
station mit dem , Alias Power Animator” zu
Drahtgittermodellen umsetzt, die an-
schlieBend mit Texturen iberzogen wer-
den. Fir den eigentlichen Strategieteil hin-
gegen sind ein Level-Editor, ,DPaint” und
,C++" zustandig. (Manuel Semino)

RTING (OWROYS
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" Howest lvan ™
s Dunp, Qussin.

“ Vow TRAPP

Michael Hengst

?: Herr Hengst, Sie waren Chefredakteur
der Zeitschrift ,Power Play”, jetzt sind Sie
bei Sunflowers fiir die interne Entwicklung
und die Budgetverteilung an externe Teams
zustdndig, kennen also beide Seiten der-
selben Medaille. Wie war denn die Um-
stellung vom Spieletester zum Spielema-
cher?

MH: Nachdem ich inzwischen weif}, wie-
viel Arbeit dahintersteckt, kdnnte ich heu-
te eigentlich nicht mehr mit gutem Ge-
wissen Spiele bewerten. Das Idealspiel
gibt es in der Praxis einfach nicht, man
muf immer Kompromisse eingehen — sonst
wird es nicht mehr realisierbar bzw. fi-
nanzierbar.

?: Was sind die typischen Probleme bei
der Spieleentwicklung?

MH: Terminschwierigkeiten, die Gefahr,
sich in Kleinigkeiten zu verzetteln, und
nicht zuletzt die Frage der Rentabilitat.
?: Macht die Arbeit SpaB32

MH: Na klar, es ist das kontrollierte Cha-
os! Wir suchen Gbrigens immer nach qua-
lifizierten Programmierern, Grafikern, Ani-
mateuren und Designern, die fest oder frei
fir uns arbeiten. Die Kontaktadresse lautet:

Sunflowers

z.H. Michael Hengst
Birkenwaldstr. 38
63179 Obertshausen
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Nicht nur in den Trickstudios von Hollywood wird flei8ig an
der Vermdhlung von Grafikcomputern mit Kino und Fernse-
hen gearbeitet: Die Wiege der ersten virtuellen TV-Modera-
toren der Welt steht in Miinchen!

Die Entertainer von
ibermorgen er-
blicken das Licht der
Welt auch keines-
wegs im Hochsicher-
heitstrakt irgendeines
GroBkonzerns, statt dessen residieren ihre
Schépfer in einem eher beschaulichen
Biirokomplex inmitten einer gutbiirgerlichen
Eigenheimsiedlung Miinchens. Das im we-
sentlichen aus drei Zimmern und einer (mit
anderen Unternehmen  geteilten) Ge-
meinschaftskiiche bestehende Biiro belegt
gerade mal 100 Quadratmeter wertvollen
stadtischen Bodens, doch von dem be-
scheidenen Ambiente sollte man sich nicht
tduschen lassen: Die siebenkdpfige und
aus Vertretern unterschiedlichster Fach-
richtungen zusammengewiirfelte Truppe
rund um Geschftsfishrer Olaf Schirm ar-
beitet hier an der Zukunft der TV-Unter-
haltung.

Es besteht ein entscheidender Unter-
schied zwischen der Produktion digitaler
Trickeffekte fir die Kinoleinwand und sol-
cher fiir das Pantoffelkino. Soll der Com-
puter némlich einen Zelluloidstreifen op-
tisch aufwerten, bleibt dem Studio dafiir
im Prinzip alle Zeit der Welt — es kann
so lange an der Grafik gefeilt bzw. ge-
rechnet werden, bis der Produzent, das
Budget oder der Starftermin ein Macht-
wort sprechen. Ganz anders bei Live-
aufnahmen in virtuellen TV-Studios & la
,Hugo” oder ,Focus TV”. Hier hat man
praktisch Gberhaupt keine Zeit, da die
komplette Hintergrundkulisse wéhrend
der Sendung fortlaufend neu berechnet,
grafisch umgesetzt und mit dem (vor ei-
ner Bluescreen agierenden) Moderator
abgestimmt werden muB. In Zahlen aus-
gedriickt heift das: Bei der PAL-Technik
mit ihren 25 Bildern pro Sekunde bleiben

dem Computer fir all die gerade ge-
nannten Aufgaben gerade mal 40 Mil-
lisekunden pro Einzelbild! Braucht er zu
lange, kommt es sofort zu ruckenden Bil-
dern, die natirlich nicht mehr realistisch
wirken. Solche Patzer lassen sich gele-
gentlich bei billig produzierten Serien
wie ,Seaquest DSV” oder ,Space 2063”
beobachten.

Das Zeitproblem verliert viel von seiner
Dramatik, wenn der Rechner nur (auch
bewegte) 3D-Kulissen im Hintergrund
herumschieben muB. Doch die digitale
Nachahmung von Tieren oder Men-
schen ist wesentlich kritischer, weil der
Zuschaver hier den Vergleich zwischen
realem Vorbild und virtuellem Kunst-
produkt ziehen kann. Auf diesem Ge-
biet hat daher das Kino bislang noch
die Nase vorn, wo z.B. Digi-Echsen




‘ Die Karriere des Brainy: vom Bleistift-Entwurf Uber das digitale Drahtgitter-Modell bis hin zum TV-Star

den ,Jurassic Park” zu Kleinholz ver-
arbeiten oder Nashérner aus ,Jumaniji”
ganze StraBenziige verwisten. Bei
Livesendungen gelingen dagegen bis
jetzt nur optisch bedeutend weniger
aufwendige Cartoons, und selbst dafir
wird hochwertige Hardware benétigt:
Rund eine halbe Million Mérker kostet
eine mit vier Highend-Prozessoren be-
stiickte 3D-Workstation vom Schlage
Onyx. Solches Equipment benutzt bei-
spielsweise Kabel 1, um demndchst den
von Olaf Schirm und seinem Team ent-
wickelten Digi-Charakter ,Brainy” auf
Sendung zu schicken. Brainy ist der
Moderator einer interaktiven TV-
Waunschsendung fir Musikclips, die vor-
wiegend jiingere Semester ansprechen
soll. Fiir seine Echtzeit-Animation findet
ein von Vierte Art entwickeltes Kom-
plettsystem aus Soft- und Hardware na-
mens ,X-IST" Verwendung. Dieses
nimmt die Mimik und Gestik eines
Schauspielers in Echtzeit auf, filtert die
wesentlichen Bewegungsbestandteile
heraus, setzt sie auf den digitalen TV-
Charakter um und versetzt ihn so in
(dieselbe) Bewegung.

Das gerade erwdhnte System zur Erfassung
der Gesichtsziige kam bereits bei ,Eddie
Hiscore” zum Einsatz, einer Figur aus der
inzwischen abgesetzten Computershow ,X-
Base”. Dabei werden einem Schauspieler
an markanten Punkten des Gesichts (Wan-
gen, Kinn, Lippen und Augenlider) reflek-
tierende Marker aufgeklebt; die mit einem
Biigel vor seinem Gesicht angebrachte Ko-
mera registriert dann sténdig deren ver-
&nderte Positionen und leitet diese Bewe-
gungsinformationen zum Rechner weiter.
Dort werden sie auf die entsprechenden
Stellen eines digitalen 3D-Schadels um-
geminzt, der sich dadurch synchron mit
dem Schauspielerkopf bewegt.

Genau dasselbe kann man natiirlich auch
mit einem ganzen Kérper machen, und
Acclaims Advanced Technologies Group
benutzt denn auch ein ganz &hnliches Sy-
stem fir die Umsetzung von Kérperbe-
wegungen. Der Nachteil daran: Der fle-
xiblen menschlichen Anatomie ist ein ge-
radlinig rechnender Computer kaum

gewachsen; speziell die Uberschneidun-
gen von Fingern, Armen und Beinen brin-
gen das Silizium zum Kochen. Daher setzt
man bei Vierte Art lieber auf ein magne-
tisches System, das diese Schwierigkeiten
nicht kennt — dafiir 1Bt sich damit bis jetzt
nur ein Mensch pro Raum sicher orten,
das Auftreten mehrerer Kunstpersonen zu-
gleich ist auf diese Weise also noch nicht
realisierbar. Das Funktionsprinzip sieht fol-
gendermaBen aus: Neben dem Akteur be-
findet sich eine elektrische Spule im Stu-
dioboden, die den ganzen Raum mit ei-
nem Magnetfeld erfillt. An bestimmten
Kérperstellen (Gelenke, Beine, Arme, Kopf
und Brust) werden Magnetsensoren be-
festigt, die alle Lageverdnderungen pflicht-
schuldigst Gber die serielle Schnittstelle an
die Onyx-Hardware weitermelden. Und
dort werden sie dann eben wieder nach
dem altbekannten ,Gesichtsschema” ver-
arbeitet und umgesetzt.

Ungefdhr ein Drittel der insgesamt ver-
figbaren Rechenzeit benétigt der Rech-

@ Checkt die Gesicl

@ Schwer verdrahtet: Darsteller, deren Bewegungen auf einen Digi-Charakter ibertragen werden

der Mimik-Tracker
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ner, um alle empfangenen Daten von
Kopf, Rumpf und GliedmafBen zu verar-
beiten und auf ein nacktes 3D-Skelett zu
Ubertragen. Nach dessen Animation blei-
ben ihm noch rund 25 Millisekunden zur
Verschénerung des Ganzen, damit die
Zuschaver kein haBliches Vektorgerippe
auf dem Bildschirm erdulden missen.
Dazu verwendet er die unterschiedlich-
sten Texturen, baut kinstliche Lichtquel-
len ein und schattiert noch schnell ein-
zelne Hautpartien ab, bevor das jewei-
lige Einzelbild iber den Ather geht.
Besondere Aufmerksamkeit gilt dabei
dem Mundwinkel und den ibrigen Ge-
sichtspartien, weil der Betrachter gerade
hier bereits kleinste Ungereimtheiten als
stérend empfindet.

Aber vollkommene Lebensndhe ist mit den
aktuell vorhandenen Elektronenhirnen

schlichtweg noch nicht machbar. Vor dem
komplexen Faltenwurf eines Stoffes oder
den zahllosen Lichtreflexen vieler tausend
Einzelhdrchen muB derzeit noch die teu-
erste Hardware kapitulieren. Daher hat
Brainy auch eine stark vereinfachte Be-
kleidung, nur stilisierte Augen und iber-
haupt keinen Haarwuchs. Es diirfte somit
noch geraume Zeit davern, bis wir am
Fernsehschirm einem synthetischen Hum-
phrey Bogart in die Augen blicken kénnen.

Neben all diesen Herausforderungen im
optischen Bereich wollen sich die Pup-
penspieler der Vierten Art demnéichst ver-
starkt einer génzlich anderen Aufgabe
zuwenden, némlich dem Sound-Rende-

ring. Zur Vertonung kommen bis dato ja
fast durchweg einfache Samples zum
Einsatz, was gut, aber nicht hundert-
prozentig lebensnah klingt. Daher will
man nun versuchen, die Luftbewegungen,
die beim Zusammentreffen verschiedener
Materialien entstehen, zu berechnen. Das
angestrebte Endziel ist der t&uschend
echte Sound - also gewissermaBen ein
Klangerlebnis der finften Art... (rl)

AUF DER BEGLEIT-CD
«.kénnen Sie Brainy be-
S e

Blick der Vierten Art hinter
_die Produktionskulissen.

- KURZBIOGRAPHIE DER VIERTER HHT

1987 Griindung in Minchen

1993 Entwicklung von Eddie Hiscore
1994 140 Spezialeffekte fiir die ZDF-Serie Stella Stellaris
!995 Grundung der ersten Agentur fiir synthetische Schauspieler: Vuppel' Agency
~ 1996 Entw:cklung des Kubel I-Chorukters Brainy

l Ein grofier Erfolg fir Vierte Art: die Spezialeffekte...

I | Der Geschaftsfilhrer von Vierte Art: Olaf Schirmer |

unter den
Moderatoren: Eddie

...fir die ZDF-Weihnachtsserie ,Stella Stellaris”

| I Bald Musikmoderator beim TV-Kanal Kabel 1: Brainy

Eddie Hiscore (c) MME Brainy (c) Kabel 1 TV
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Berlin ist immer eine Reise wert, selbst
wenn man in der Hauptstadt keinen Koffer
mehr stehen hat. Um so mehr, als das mul- |
timediale Freizeitangebot der ehemals ge-
teilten Metropole ungeteilten Unterhal-

tungswert verspricht - zumindest teilweise...
- o I BT R N R T AR -
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'| zwischen leider verwaisten ,Cyberspace-

Fremdwort mehr ist, wird bei manchen
Games buchstéblich spirbar. Bestes Bei-
Spiel ware der brandneue Sportschitzen-
Simulator Total Recoil: Wer sich hier mit
einer Winchester durch die wirklich se-
henswerte Grafik ballert, dessen Schulter
wird sich wegen des RickstoBes noch ta-
gelang an dieses realitatsnahe Erlebnis er-

Die Alternative zu hduslichen Vergni-
gungen mit Spielkonsolen und PCs ist in
Berlin niemals weit. Denn in sehr zentra-
ler Lage und unmittelbarer Néhe des in-

Cafe” am Bahnhof Zoo hat mit dem Vir-

Solokarte fir eine der rund
vier Minuten langen VR-Partien
kostet 7,— DM, wobei Gruppen

fahren. Inter-nett machen kann «

mit einem 20er-Ticket fir
80,~ DM natiilich preiswerter

man es sich in diesem Virtua
nauten-Mekka fir 5,— DM pro !

tuality-Cafe ein hypermoderner Spiel-
und SpaB3-Tempel die Tore gedffnet. Be-
trieben wird das Lokal vom deutschen Im-
porteur der Virtual Reality-Systeme héchst-
selbst, was den Vorteil hat, daB es zu-
gleich als Showroom fir aktuelle
Highend-Technik dient — und daher stén-
dig mit den allernevesten Geréiten und Pro-
grammen ausgestattet wird.

Auf 200 Quadratmetern stehen hier der-
zeit acht Maschinen der jiingsten VR-Ge-
neration, welche den Spieler via Daten-
brille und Sensoren in bunte Digi-Welten
katapultieren. Und daf Interaktion mitt-

innern... halber Stunde.
Freilich muB das nicht sein, denn man
kann das Treiben anderer Spieler auch aus
sicherer Entfernung und bei einer ge-
pflegten Tasse Kaffee an einem
der Deckenmonitore verfolgen.
Oder man setzt sich vor eines der
beiden verfigbaren Terminals, um
in der InternetEcke gemitlich
durch das WWW zu surfen. Még-
lich ist all das jeden Tag ab 14
Uhr in der Lewishamstr. 1 (U-Bahn-
station Adenauerplatz), 10629
Berlin, Tel.: 030/327 51 43. Und

Ballern mit Riick-
stofB3: Total Recoil

lerweile auch auf diesem Gebiet kein zwar zu folgenden Preisen: Die

Alw 'y

INTERNET-CAFES

Beziiglich klassischer Inter-
net-Cafes ist das Angebot in
Berlin derzeit allerdings
eher diinn. Zwar findet man
gelegentlich in der Eck-
kneipe einen PC, der am
Netz héngt, doch hat sich
momentan kein Gastronom
zur Génze der globalen

He 8 message to the channel % X 2
[ ] Kommunikation verschrie-
Look at the CLUBNETZ channel
FECL cuev o UOMEYE st ) ben. Das war schon mal an-

ders, doch hat das “X-ess”
im Haus der Kulturen der
Welt inzwischen leider wie-

der geschlossen, und auch das ,Clubnetz”,
das zwischen diversen angesagten Adres-
sen der Berliner Nachtszene einen IRCKa-
nal aufgezogen hatte, ist mittlerweile still-
gelegt. Diese beiden vielversprechenden
Modelle konnten mangels finanzieller Mas-
se nicht iberleben, weshalb das Feld nun
kiinstlerischen Initiativen wie dem Me-
diensalon (Schlesische Str. 32) und dem
Ausstellungsevent Chromapark (s.u.)
oder eben Kommerz-Profis wie dem er-
wahnten Virtuality-Cafe iberlassen
bleibt. Denn auch fiir das kommunale In-
ternet-Cafe im Ribbeck-Haus hatte
die Berliner Stadtverwaltung bei Redakti-
onsschlu noch keinen geeigneten Be-
treiber gefunden. Na, wird schon werden.

Ueane;

ot [} ]' :
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NETPROVIDER

| Unabhéingige Internet-Provider spriefien in
*| Berlin hingegen hinter jeder zweiten Ecke.
\| Deren Einstiegspreis liegt im Schnitt zwischen
25 und 35 Mark, was zwar die Grundge-
bihr der groflen kommerziellen Anbieter
Ubersteigt, jedoch in aller Regel auch mehr
Surf-Zeit, weniger Zensur und im Idealfall
auch ein hdheres Tempo beinhaltet. Wer sei-
| nen Studenfenausweis in Reichweite hat, der
/| kann das Vergniigen sogar umsonst haben
und muB nur noch die dabei anfallenden Te-
lekomgebihren berappen: Die FU-Berlin

Locaton:

bietet Studenten einen g bl GeZEDAT]

kostenlosen und zeitlich . . H D'f L'“f & -
unbeschrénkten  Zu- \ "”; )

fiir von FU /
gang zum Internet. . Datenverarbeitung d ZEDAT i
Sechzig Leitungen fiir un
Highspeed-Modems 9 B SO0 S pe

bzw. ISDN-Einwahl ste-
hen hier zur Verfigung,
180 weitere Lines sind
beantragt. Und  fiir
10,- DM bekommt man bei der Uni zudem
ein extra konfiguriertes Programmpaket.
Um sich anzumelden, muB3 man freilich
persoénlich in der FU Berlin/Benutzer-
service der ZEDAT (Fabeckstr. 32,

@ s it e ZEDATY
@ Mirarbeder. und Telefonverzeichuus
@ Bhotos aus des ZEDAT

9 ettt s 20T
[ ocmer bowe

(http://www.fu-berlin.de/ZEDAT/)

T )
Berlin im Netz

DAS PROJEKT
INTERNATIONALE
STADT

)RR

BERLIN
Neben Amsterdam, Budapest oder Bremen |
hat sich auch Berlin als Metropole im vir-
tuellen Raum etabliert: Internationale |
Stadt (http://www.is.in-berlin.de)
heiB3t ein Projekt, an dem im Prinzip jeder
mitwirken kann. Man bekommt dazu per
E-Mail Username und PaBwort — sowie
eine Kontonummer, auf die freiwillige
Spenden iberwiesen werden diirfen. Die
Bewohner der jeweiligen Stadt kdnnen
dann eigene Web-Seiten gestalten, sich in
diversen offentlichen und privaten User-Be-
reichen treffen (Kunst, Musik, Media, Ser-
vice), E-Mails verschicken oder am Aufbau
einer idealen City mitarbeiten.

[english] [deutsch]

foreiee) (Usas) Diovkmace]
(Orourman) (Sorvicel (G1ome1)
[Acenivel i
[Cwltuxa] BAxanal Diosio) fArt]
Dtusscl

DER TECHNO-
EVENT:
CHROMAPARK

‘| Mittlerweile zum dritten Mal zeigte das Par-
ty- und Ausstellungsereignis Chromapark
1 (dieses Jahr vom 4. bis 13. April), wohin die
TechnoKultur ihre Jiinger tréigt. Zu finden war
| die Exhibition rund um die neve Kunst- und
Medienkultur im E-Werk in Berlin Mitte, wo-
bei sich ein Schwerpunkt mit der Bild- und Zei-
chensprache der Bewegung befaBite. Fast

RN g
3 M
&
m_-m_—alml = (2] Www-
der buntesten Chill OutArea der || (e T cen L sestec T St T icsor Soboes : Infos
Welt, Events in der ganzen || Chromapark-Techno-Art Exhibition (II) &I zur
Stadt und der groBe Abschluf- [f s ‘ s s | - Chroma
Rave im E-Werk machten das o

Happening zur Pflichtveran-
staltung der Szene. Erste Infos
zu Chromapark 97 und lefz-
te Erinnerungen an das dies-
jahrige Fest finden sich

unter  hitp://www.
techno.de/silverpa-
ge/previews oder !
http://www. tech- : i

no.net im Internet.

1994 war Chromapari sins der hers:
EEA,

TR

-| 100 Stunden Austellung, 48 Stunden Party mit

7
7

B
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i
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DER RAVE- EVENTIZ
LOVEPARADE

Trotz der Geriichte, denen zufolge
Frankfurt als Gastgeber geplant sei, wird
auch 1996 wieder in Berlin paradiert,
und zwar am 13. Juli. Allerdings nicht
mehr am Kurfirstendamm, denn die
Loveparade zieht es von West nach
Ost: Auf dem Pracht- und Protzboulevard
Unter den Linden wird der Rave-Event in
diesem Jahr ausgetragen. Immer vor-
ausgesetzt natiirlich, eine Initiative, wel-
che die Giga-Demo vom Alexanderplatz

auf die SED-ParadestraBe Karl-Marx-Al-

lee lenken will, setzt sich
nicht doch noch durch. [E
Nach den kleinlichen Vor- I
jahresstreitereien um Zu- [He
lassung und Millproblem
scheint es ibrigens, daf3 die
Stadtvéter dazugelernt ha-
ben, denn aus dieser Rich-
tung droht anscheinend kein
Arger mehr. Informationen |f
zu Geschichte und Zukunft

der Loveparades findet man
am besten und schnellsten
unter der Zentraladresse
http://www.techno.de;
dort wartet auch ein Bild-
und Soundarchiv.

So schén war’s
letztes Jahr...

DER MEDIEN-
EVENT:
TRANSMEDIA

TSR ol
Dle Parude Seite &
im WWW e

2PN

| tur sind und Sie sich mit

=

ANDERE STADTE

...andere Sitten: Sofern
diese multimedialer Na-

ihnen auskennen, sind
Sie hiermit herzlich zur
Mitgestaltung der Stadt-
fihrer eingeladen. Infor-
manten, freie Autoren
und solche, die es wer-
den wollen, melden sich
diesbeziglich bitte bei
nachfolgender Adresse.
(Robert Fliege/jn)

Joker Verla
~Multimedia-Reisefiihrer”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

24| S A

Das VideoFest im Podewil, das seit
neun Jahren die Berliner Filmfestspiele be-
gleitet, hat ab 1997 einen neven Namen:
TransMedia. Damit soll wohl den neu-
en Medien Tribut gezollt werden, haben
sie doch zunehmend die konventionelle
Video-Art aus dem Programm verdréngt.
Die Spannweite der Vortrige, Ausstel-
lungen und Foren reichte heuer von Fra-
gen des Internet-Designs bis zur Présen-
tation never CD-ROMs; sogar ein auf-
poliertes CD-i wurde gesichtet. Zu den

=
File Edit View Go

virtuellen Gésten gehérten die Perfor-
mance-Chansonette Laurie Anderson,
die bizarren Residents und Black Mi-
litant Game (kurz BLAM), deren CD-
ROM ,BLAM! 2" wohl zu den provo-
kantesten Hdhepunkfen der Veranstaltung
zdhlte — und hierzulande daher auch
nicht jugendfrei ist. Abseitiger Humor,
bose Ernsthaftigkeit und New Yorker
Avantgardismus treffen hier in einer kan-
tigen Melange aufeinander. Eine digita-
le Festival-Nachlese gibt's natiirlich auch,
und zwar unter der Adresse:
http://www.mediopolis.de/vi-
deofest/. Im richtigen Leben fand der
Event im Podewil in der Klosterstr. 68-70,
10179 Berlin, Tel.: 030/262 87 14, statt.

BLAM! 2 DoggyFlower
Bookmarks _Qptions _Directory

A { v

Auch das Netz ma:ht sich ein

LS
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Hochste Qualitat in WMF- oder
EPS-Format. Bringen Sie Spaf und
Pep in all Ihre Dokumente.
Copyrightfrei in der Anwendung.

empf. VK DM 49,80 e

Wahlen Sie aus 56 verschiedenen
Bereichen das passende Bild fiir
lhre Korrespondenz, Notizen,
Visitenkarten oder Briefkopfe.

empf. VK DM 49,80 E

Geben Sie Ihren Faxen den
letzten Schliff. Fir Geschaft, Privat
und fast jeden Anlag. In Corel
Draw voll editierbar

empf. VK DM 49,80

conon: e
LA

Das komplette Insider-Know how APOI-I-O

von allen Apollo-Missionen, 2 ' >

einschlieflich der gescheiterten e (GKPLETE INSIDER'S GUIDE

Apollo 13-Mission. 40 Min. Video.
empf. VK DM 49,80

Asnip

5 verschiedene Billard-Varianten,
mit Musik und Sound hinterlegt
und nach den giiltigen internatio-
nalen Spielregeln konzipiert

empf. VKDM 39,80

800 neue Stadte fiir das beliebte @ U@ @m@

Spiel SimCity 2000 und 250 neue . & s 12
Stadite fiir SimCity Classic. Lassen e .
Sie Ihren Ideen freien Lauf

empf. VK DM 49,80

ASCII-Format, mit allen giiltigen
deutschen Gesetzen im direkten
Daten-Zugriff

empf. VK DM 49,80

Der kleine Kobold hat so seine
Probleme mit der Hexe Hexana

empf VK DM 69,95
o ;

NBG Handels- und Verlags GmbH
Brunnfeld 2 - 4

93133 Burglengenfeld

Telefon 094 71/70 17-0

| Telefax 094 71/70 17-99

Neue Abenteuer mit Hugo,
seiner Familie und Hexana

=| empf. VK DM 89,95




Seit der letzten Nummer bin
ich Abonnent Thres Magazins,
lese den MULTIMEDIA JO-
KER aber bereits seit einem
halben Jahr und bin sehr zu-
frieden mit Threr systemiiber-
greifenden Darstellungsweise.
Herzlichen Gliickwunsch auch
zu dem allseits gelungenen
neuen Konzept — sowohl Lay-
out als auch die innere Struk-
tur und der Informationsgehalt
sprechen an. .
Vielleicht konnte das Heft im
Laufe der Zeit noch etwas um-
fangreicher werden; dafiir und
fiir eine teilweise konsolen-
taugliche CD wiirde ich auch
einen hoheren Preis bezahlen.
Ich denke, zumindest fiir das
CD-i miiite so was doch mog-
lich sein, denn Hybrid-CD-
ROMs fiir PC, Mac und CD-i
sind ja bereits im Handel.
Apropos CD-i: Ich finde, die-
ses Gerit ist sowohl von der
Konzeption her als auch in
Bezug auf die Verarbeitungs-
qualitit ausgezeichnet; es fin-
det zu Unrecht immer weniger
Beachtung. Hieran ist wohl
auch iberwiegend Philips

selbst schuld, da durch die

schleppende  Auslieferung
neuer Titel die Geduld des
Kiufers arg strapaziert wird.
Zumal sich die Moglichkeiten
der Maschine nur iiber Video-
CD (was zweifellos ein zu-
kunftstrichtiges Medium ist)
gar nicht wirklich ausniitzen
lassen — schon deshalb nicht,
weil ,.reine” Video-CD-Play-
er glinstiger zu haben sind. Ich
wiirde mich also freuen, wenn
das CD-i durch den MULTI-
MEDIA JOKER wenigstens:
eine Pressestimme behielte.

Und noch eine Bemerkung zu
den Konsolen, die ja das Kin-
derzimmer mittlerweile durch-
aus verlassen haben. Ich selber
bin z.B. 39 Jahre alt, besitze

aber dennoch auch eine Play-
station. An diesem Gerit ge-
fallt mir, daB man nach einem
anstrengenden Arbeitstag nicht
noch ewig herumkonfigurieren
muB, sondern sofort loslegen
kann. Noch erfreulicher finde
ich es, wenn es in absehbarer
Zeit auch Umsetzungen hoch-
Kkaritiger PC-Abenteuer wie
etwa ,,The Dig” oder ,.Stone-
keep” gibe. Wenngleich ich
tiber die technische Machbar-
keit nichts sagen kann...
Thomas Wachter, Bad Hom-
burg

Zundichst einmal besten Dank
fiir die Blumen, wir hoffen,
Sie auch mit vorliegender
Ausgabe wieder begeistern zu
konnen. Diese Hoffnung er-
streckt sich auch und gerade

auf die nunmehr ebenfalls

iiberarbeitete  Begleit-CD,
wenngleich wir da Ihren
Wiinschen leider nicht voll
gerecht werden kionnen: Bei
den von Ihnen erwdhnten Hy-
briden handelt es sich ja.in
aller Regel um reine MPEG-
Movies, die natiirlich von al-
len entsprechend ausgeriiste-
ten Systemen akzeptiert wer-
den. Weil sich dieser
MPEG-Standard aber noch
nicht auf breiter Basis durch-
setzen konnte, mufs das CD-i
hinsichtlich unserer Beilag-
scheibe vorldufig zugunsten
des verbreiteten AVI- bzw.
Quicktime-Formats weiterhin
zuriickstecken — zumal hier
der fiir den Betrieb von in-
teraktiver Software erforder-
liche Aufwand (zusdtzliche
Partitionen etc.) in keinem

Verhdltnis zum Nutzen stiin-
de. Aber fiir Konsolen-Adven-
tures und das CD-i besteht ja
zumindest noch Hoffnung,
auch wenn diese Plattformen
traditionell bevorzugt mit
Spielen aus dem Action-Gen-
re bzw. den besagten Video-
CDs bedient werden.

Sagt mal, das mit dem letzten
MULTIMEDIA JOKER war
ja wohl ein verfriihter April-
scherz, oder? Erstens sind wir
von Anfang an per Du, und auf
einmal redet Ihr uns mit Sie
an? Zweitens gefillt mir das
neue Konzept tiberhaupt nicht:
Die ersten zwei Drittel finde
ich in jeder anderen Compu-
terzeitschrift auch, und das
kann die Konkurrenz ohnehin
besser. Kehrt also zuriick zu
den Spielen, wo Ihr unschlag-
bar seid. Zwanzig Spieleseiten
fir fiinf Systeme sind einfach
zuwenig!

Michael Feil, AOL

Wie bereits gesagt, wer mit uns
per Du sein mochte, mit dem
bleiben wir es auch mit Ver-
gniigen. Zum alten Konzept
fiihrt  indessen kein Weg
zuriick, schon weil wir Deine
Ansicht nicht teilen konnen:
Aktuelle und teils exklusive Re-
portagen wie die unseren ken-
nen wir in dieser Form aus
Konkurrenzmagazinen nicht,
und falls Dir die Marktiiber-
sichten der letzten Ausgabe
nicht gefallen haben, dann tref-
fen die vielen Einzeltests mul-
timedialer Software in diesem
Heft vielleicht eher Deinen Ge-
schmack. Und bei den Spielen

bleiben wir unschlagbar, ver-
sprochen!

Herzlichen Gliickwunsch zum
neuen Konzept! Das Heft ist
jetzt noch tibersichtlicher ge-
worden, und es sieht noch
mehr wie ein Multiformat-Ma-
gazin aus. Beim Vergleich der
Steuerprogramme ist Ihnen
aber eines durch die Lappen
gegangen, namlich der ,,Steu-
erprofi 95” fiir Amiga-CD zum
Preis von 69,— DM.

Thorsten Klingler, Mannheim

Danke fiir das Lob und den
Hinweis. Schon im Namen aller
besteuerten Amigos, die also
nicht allein auf das etwas un-
befriedigende ,, Einkommen-
steuer 1995” angewiesen sind.

DIE CEBIT: EIN
TEURER SPASS

Zugegeben, die CeBIT war eine
gewaltige Mammutveranstaltung,
die man an einem Tag gar nicht
erforschen kann, lohnend war
mein Besuch dort also schon.
Aber mal ganz ehrlich: Als die
Burschen von mir 50,—- DM Ein-
tritt haben wollten, sind mir fast
die Socken weggeflogen! Muf3
das denn wirklich so teuer sein?
Mammutveranstaltung hin oder
her, ich werde mir sehr genau
iiberlegen, ob ich noch einmal
nach Hannover fahre!

Michael Dorn, CompuServe

Als  mittlerweile  weltgrofite
(Computer-) Messe kann sich die
CeBIT natiirlich auch bei der
Preisgestaltung einiges erlauben,
zumal der teure Eintritt ja gera-
de Otto Normal-Konsument ab-
schrecken soll — zugunsten von
mehr Ruhe fiir das Fachpubli-
kum. Die Endverbraucher will
man dann lieber auf der eigens
[fiir sie eingerichteten CeBIT
Home im Herbst sehen...




Im Februar erstand ich den
MULTIMEDIA JOKER zum
ersten Mal und war erfreut, we-
nigstens ein Magazin zu finden,
das etwas zum CD-i schreibt —
wenn auch viel zuwenig. Nun
wurde dort fiir die nachste
Nummer ein Lexikon-Special
angekiindigt, wobei ein Foto
das ,Bertelsmann Universal-
Lexikon” fiir das CD-i zeigte.
Nach Erscheinen der
Mirz/April-Nummer bin ich
nun sehr enttduscht, denn das
fragliche Programm wurde im
Special nicht berticksichtigt. Ich
wiirde mich freuen, wenn Sie
das in der nichsten A
nachholen konnten

grofere Berichte

lips-Konsole?
artin Schlegel, Dortmund

Das fragliche Foto landete
aufgrund  eines

ndnisses in der Vor-

schau. Tatsdchlich handelt es
sich bei dem Bertelsmann-Le-
xikon ndmlich um ein mittler-
ile bereits zwei Jahre altes
Produkt, was uns letzten Endes
selbst fiir eine Marktiibersicht
(die ja naturgemdpfs weniger auf
Aktualitat setzt) nicht mehr
frisch genug erschien. Das soll
nun aber ns nicht heifsen,

ganz im Ge-
genteil — nur ist es im Gegen-
satz zu den uns vom Hersteller
gegebenen Informationen eben
alles andere als neu, was einen
eigenen Test natiirlich erst
recht ausschliefit. Schlechte
Nachrichten auch beziiglich
TopWares Bestseller, denn die
digitale Adressen- und Ruf-
nummerndatenbank ,,D-Info”
erteilt auch in der aktuellen
Version 2.0 nur dem PC Aus-

FALLE

Schande iiber mich, Asche
tiber mein Haupt, und moge
der Erdboden mich verschlin-

gen! Und wenn ich noch je-
mals an den Heroen des Joker-
Verlags zweifle, so soll mich
der Blitz beim Sch...lafen tref-
fen...
Worum es iiberhaupt geht?
Nun, ich will mich entschuldi-
gen, denn jlingst schrieb ich ei-
nen Brief, in dem ich mich bit-
ter dariiber beklagte, daB auf
der Begleit-CD fiir Januar/Fe-
bruar das Amiga-Demo von
,-Breathless” nicht zu finden
sei. Dafiir wurde Richy nun
womoglich ganz unschuldig
zur Sau gemacht, denn natiir-
lich ist das Teil doch drauf —
ich bin nur in die alteste Falle
der Shell-Geschichte getappt!
Wenn man das Fenster nim-
lich nach dem Offnen nicht
vergrofert, verkriimelt sich
BREATH.EXE elegant und
unauffallig tiber den Rand. Tja,
jetzt stehe ich 1 da wie das
letzte Rindvieh; hoffentlich
konnt Thr mir noch mal ver-
zeihen. Zur Siihne werde ich
auch kiinftig jede Ausgabe des
MULTIMEDIA JOKER kau-
fen!
Aber freut Euch nicht zu friih,
denn nachdem nun erwiesen
ist, daB Ihr tatsichlich auf Le-
serbriefe antwortet (da konnte
ich Euch von anderen Zeit-
chriften ein paar Geschichten
erzahlen...), werdet Thr auch in
Zukunft mit Post von mir rech-
nen miissen.
Olaf Schlingensief, Ludwigs-
burg

Das hohe Joker-Gericht zeigt
sich von der reuigen Gestin-
digkeit des Angeklagten beein-
druckt und akzeptiert daher das
von der Verteidigung vorge-
schlagene Strafmaf3: Kauf der
Magazine auf Lebenszeit, bei
Zuwiderhandlung droht Infor-
mationsentzug! Und damit kann
wohl auch der Fall von Erhard
Schmidtke (kam hier in der letz
ten Ausgabe zur Verhandlung)
ad acta gelegt werden.

Da Ihr Euch ja so viel Mithe
gebt, uns stets neu- und wiB-

i 5‘1‘1‘
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begierigen Usern eine super-
starke, immer prall gefiillte CD
zu brennen und ein ebensol-
ches Heft zu drucken, habt Thr
Euch wirklich mal ein Lob
verdient. Davon abgesehen
hitte ich hier mal die Frage
iiberhaupt: Wann kommt
,.Wing Commander V”, wer
sind die Darsteller, worum
geht es diesmal, und reicht ein
Pentium noch aus?

Olaf Schotte, Rheda-Wieden-
briick

Hey, das waren ja gleich vier
Fragen! Als Dank fiir das net-
te Lob kann es aber trotzdem
nur eine Antwort geben: Film
und Spiel zum ndéchsten Ori-
gin-Uberflieger sollen parallel
produziert werden — mehr
weifs derzeit vermutlich selbst
Chris Roberts noch nicht.

DIE MOG
PACKUN(

Es gibt eine Sache, die mich
beim Softwarekauf immer wie-
der drgert: Da greift man sich
eine Riesenschachtel, und zu
Hause beim Auspacken liegt
gerade mal eine CD-Hiille und
vielleicht noch ein Faltblitt-
chen drin — und natiirlich ein
Schaumstoffblock, damit
man’s nicht vorher merkt. Bei
den (amerikanischen) Import-
versionen wird in dieser Hin-
sicht tibrigens hiufig noch viel
mehr gestindigt, aber egal:
MuB das denn eigentlich sein?
Kann man die Verpackungen
nicht etwas einschrumpfen,
wenn man ohnehin fast nix hat,
was zu verpacken wire?
Hella Borck, CompuServe

Eine gerade hinsichtlich éko-
logischer Gesichtspunkte sehr
berechtigte Kritik, die jedoch
aus zwei Griinden bei den Her-
stellern und auch im Handel
auf taube Ohren stofien diirfte.
Zum einen geniefen grofiere
Verpackungen beim Kdufer
nun mal einen hoheren Auf-
merksamkeitswert, zum ande-
ren sind kleinere Schachteln
schlicht einfacher zu klauen.
Bleibt also nur die Hoffnung

auf ein Umdenken der Konsu-
menten, wie es z.B. bei Le-
bensmitteln bereits im Gange
ist. Und solange es Leute wie
Sie gibt, ist ja auch Hopfen
und Malz noch nicht verloren.

Seit geraumer Zeit ist ja eine
neue, superdicht beschreibba-
re CD im Gesprich, und si-
cherlich kann man davon aus-
gehen, daB sie iiber kurz oder
lang auch die Computer errei-
chen wird. Ist eventuell bereits
absehbar, ob und wann sie sich
dort durchsetzen wird?

Werner Lohra, Internet

Die Markteinfiihrung ist offizi

ell fiir den Herbst dieses Jahres
angekiindigt, doch wiirden wir
sicherheitshalber nicht vor
Weihnachten mit der grofien
Dichte rechnen. Dann aller-
dings wird mit diesem Medium
wohl zu rechnen sein, da es
nicht nur zum allgemeinen
Standard erhoben, sondern
auch zu den CD-ROMs der ak-
tuellen Generation kompatibel
werden soll. Einziges Manko:
Um die Wiederbeschreibbarkeit
ist es auch hier schlecht bestellt.

Im letzten MULTIMEDIA JO-
KER las ich Euer Special iiber
Online-Dienste und bin sozu-
sagen auf den Geschmack ge-
kommen. Allerdings wiren da
noch ein paar Fragen zu kldren:
1) Wenn ich nur bei T-Online
Mitglied werden, kann ich
Euch dann trotzdem E-Mails
schicken? Denn Ihr gebt immer
nur Adressen fiir Internet,
CompuServe und AOL an...
2) Kann ich an einen Kumpel
E-Mails verschicken, wenn wir
beide in keinem Online-Service
registriert sind?

3) Wie lange dauert die Uber-
tragung von E-Mail, und was
wiirde so was an Telefonge-
biihren kosten?

4) Wenn ich angerufen werde,
wihrend mein Modem ange-
schmissen ist, bekommt der

Anrufer dann das Besetztzei-
chen zu horen?

5) Wenn ich bei T-Online Mit-
glied werde, kann ich dann in
die Mailboxen aller Hersteller,
die im Internet sind?

6) Wenn ich einen Patch
downloade, der zwei Mega-
byte groB ist — wie lange wiir-
de diese Aktion bei einem
V.34-Modem etwa dauern?
7) Wie werden die Telefonge-
biihren berechnet: Fiir die
komplette Zeit, die ich im Netz
verbringe, oder nur fiir die
Zeit, in der ich ein File absau-
ge?

8) Stimmt es, dal man bei T-
Online bundesweit nur Orts-
gebiihren zahlt?

Joschi Heimbiirger, Bayreuth

1) Inzwischen haben wir auch
eine T-Online-Adresse, die da
lautet: 089463700

2) Man kann zwar iiber die
Chat-Option des Terminal-
programms direkt live am
Computer miteinander , re-
den” oder auch in einer ge-
meinsam benutzten Mailbox
Nachrichten hinterlassen, aber
E-Mails im eigentlichen Sinne
sind ohne Account nicht mog-
lich.

3) Selbst ausgesprochen lange
E-Mails bestehen nur aus ver-
gleichsweise wenigen Bytes —
die Ubertragung geht also
ruckzuck und verursacht keine
nennenswerten Telefonkosten.
Zudem will T-Online diesen
Service zukiinftig gratis offe-
rieren.

4) Natiirlich. Oder dachtest
Du, die Telekom wiirde in sol-
chen Fillen eine Oper zur Auf-

fiihrung bringen?

5) Uber den Zugang von T-On-
line steht Dir selbstverstind-
lich das gesamte Internet offen.
Wenngleich es hier keine
»Mailboxen”, sondern soge-
nannte ,, WebSites” gibt.

6) Die Ubertragungsge-
schwindigkeit héngt auch von
der Unterstiitzung des Ab-
senders ab. In jedem Fall
geht’s nicht ganz blitzartig,
da man fiir ein File der ge-
nannten Gréfenordnung
iiber den Daumen gepeilt
schon ein Viertelstiindchen

oder mehr einkalkulieren
mufs.

7) Gebiihrentechnisch schléigt
leider die gesamte Zeit im Netz
zu Buche.

8) Ja, stimmt.

Ich habe kiirzlich gelesen, eine
der kiinftigen Entwicklungs-
richtungen ginge dahin, daf
man zu Hause gar keinen voll-
wertigen Rechner mehr hat,
sondern eigentlich nur noch
eine Tastatur mit Prozessor,
Modem und etwas Arbeits-
speicher. Wer die Kiste dann
einschaltet, geht automatisch
online und holt sich die Pro-
gramme, die er gerade zum Ar-
beiten oder Spielen benétigt.
direkt aus dem Netz. Klingt ja
irgendwie cool, aber was ist da
wirklich dran?

B. Schmidtke, K6ln

Tja, so dhnlich sieht wohl die
digitale Zukunft aus. Und
tatséchlich gibt es schon heu-
te recht weit gediechene Be-
strebungen, sie mit einer Pro-
grammiersprache  namens
JAVA (sie ist bereits im Inter-
net zugdnglich und arbeitet
iibrigens auch mit ganz nor-
malen PCs) zur Gegenwart zu
machen. Doch natiirlich hat
das Rumpfrechner-Konzept
aus seine Nachteile. Die Te-
lefongebiihren etwa, die Tem-
pofrage und vor allem das Si-
cherheitsproblem — abgespei-
chert wiirde dann ndmlich
ebenfalls im Netz, wenn auch
in geschiitzten Bereichen. Ob
sich die Sache also just in der
von [Ihnen beschriebenen
Form durchsetzt, darf be-
zweifelt werden; eine Art
» Programmverleih” im Netz
scheint uns da wahrscheinli-
cher zu sein.

= = D“ -
RETOURKUTSCHE

Vor ein paar Wochen habe ich
Euch ‘ne Mail beziiglich der
Multimedia-CD von Januar/
Februar geschickt, weil ich
Schwierigkeiten mit der Schei-
be hatte. Mittlerweile weif ich,
warum: Ich habe sie namlich
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auf mehreren Rechnern gete-
stet, und sie lief nirgendwo —
bei genauerem Hinsehen zeig-
te sich eine kleine Abschiir-
fung auf dem Teil, und ich
schitze mal, daB da der Hund
begraben liegt. Bestimmt wer-
det Thr’'s umtauschen, oder? An
welche Adresse soll ich denn
die CD schicken?

Sven Puklowski, Internet

Physikalische Defekte diirften

bei unseren direkt ab Dupli-

zierwerk verpackten Beilag-

scheiben eigentlich kein Thema

Falls aber doch einmal

1, was nicht passieren

0 ist das kein Beinbruch:

Natiirlich sorgen wir iiber

nachstehende Adresse gerne
fiir den Umtausch.

EINEN,
(=

UR ALLE?

Wie bringt man eigentlich in
einer thematisch so weitge-
spannten Redaktion alles unter
einen Hut? Ich meine, es kennt
sich doch z.B. sicherlich nicht
jeder von Euch mit einem Mac
aus, oder? Mich wiirde also
mal interessieren, wer fiir was
verantwortlich ist. Und ob die
Bereiche nach den jeweiligen
Neigungen vergeben werden
oder ob man in die Themen
hineingeprefit wird.

BigMan, Hannover

Natiirlich haben unsere Re-
dakteure thematische Schwer-
punkte: Manfred Duy z.B. ist
hauptsdchlich fiir den Mac
verantwortlich, Richard
Lowenstein  und  Michael
Schnelle sind unsere ersten
Adressen fiir Konsolen und
Amigas, wahrend etwa Martin
Schnelle den besten Uberblick
beziiglich Nichtspiele-Software
hat. Verantwortlichkeiten die-
ser Art richten sich, soweit das
im Einzelfall moglich ist, auch
in der Tat nach den personli-
chen Neigungen bzw. Kennt-
nissen. Was dem professionel-
len Fachjournalisten freilich
nicht die Einarbeitung in stin-
dig neue Themengebiete er-
spart..

FEDER & SCHWERT

Schwerter zu Pflugscharen,
denn die Feder ist ohnehin
machtiger: Nur Thre Zuschrif-
ten machen stetige Verbesse-
rungen am Magazin moglich,
nur sie garantieren dariiber hin-
aus auch zur nichsten Ausga-
be wieder eine interessante Le-
serbriefseite. Sofern Ihre An-
regungen und Fragen zu Hard-
und Software oder artver-
wandten Themen also von
allgemeinem Interesse sind,
werden wir sie an dieser Stel-
le veroffentlichen. Andernfalls
antworten wir auch gerne per-
sonlich, wozu Threm Schreiben
allerdings ~ RUCKPORTO
(Auslinder verwenden bitte In-
ternationale Antwortscheine)
beiliegen und der Absender zu
entziffern sein muf. Daher
mag die Tastatur gegeniiber der
Feder vielleicht doch die bes-
sere Wahl sein, insbesondere,
falls die Post iiber den Daten-
highway kommt. Unsere
Adressen fiir E-Mail lauten:
100332.322@compuserve.com
oder joker mags @aol.com im
INTERNET, joker mags tiber
AOL, 100332,322 iiber COM-
PUSERVE und 089463700
iiber T-ONLINE. Auf diesem
Weg sind jedoch keine Abo-
und Shop-Bestellungen oder
Teilnahmen an  Preisaus-
schreiben moglich, das alles
geht den guten alten Postweg
an den:

Das Magazin, auf das eine
ganze Branche gewartet hat !

mn5|der

HANDELSMAGAZIN DER COMPUTER- UND VIDEOSPIELINDUSTRIE
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CeBIT 96 in Hannover

Neueste aus den Fachverlagen und Softwarekonzernen, Ankindi-
gungen, Vorstellungen, Interviews, Features, Hintergrundberichte

und natirlich auch ein biBchen

Damit ist insider das optimale Medium, um sich Uber Branchen-

Interna zu informieren und sich
oder Mitarbeiter zu gewinnen.

Sprechen Sie mit uns lber Werbekonditionen (Tel. 04221/120004,
Hr. Borgmeier), oder fordern Sie Unterlagen sowie — gegen Ge-
werbenachweis — Ihr Gratis-Abonnement an:

Joker Verlag
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

SR ABO-COUPON

Das Abo gilt fiir 6 Ausgaben und verlangert sich bei Nichtkiindigung au-
tomatisch um ein weiteres halbes Jahr zu den gleichen Bedingungen. Der
Preis betragt 30,— DM inklusive Porto und Versand (Ausland: 38,— DM)

Ja, ich méchte insider abonnieren und
bezahle durch Bankabbuchung: O

fiir nur

30-DM

Gegen
Gewerbenachweis
gratis!

Endlich auch in Deutschland,
aus Deutschland und fur
Deutschland: Jeden Monat die
wichtigsten News und Infos von
Insidern fir Insider! Im Heft fin-
den Sie internationale Charts,
die aktuellen BPS-, USK- und
IVW-Listen, die Namen und Te-
lefonnummern aller wichtigen
Ansprechpartner bei Verlagen,
Vertrieben und Herstellern, das |

Branchen-Klatsch.

selbst zu prasentieren, um Partner

Name / Vorname

Konto-Nr.:

StraBe / Hausnummer

PLZ/Wohnort

Datum/ 1. Unterschrift

per Vorauskasse:
Scheck oder Bargeld liegt bei: ®

nach Rechnungserhalt durch: O
Uberweisung auf F

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht

Tagen bei insider, Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,

85630 Grasbrunn widerrufen.

Zur Wahrung der Frist gendgt die rechtzeitige Absen-

dung dos Widomut. o bestiige e Kenrisnatime
durch meine zweite

Nr.: 444714-806 BLZ 700100 80

Datum / 2. Unterschrift




Kauftberatung
MUTETMEDTA=NOTEB00RS

Die mobile Spielhdlle ist immer ein Kompromif
zwischen Ausstattung, Gewicht und

Mit den schweren Laptops und
ihren meist einfarbigen ,Anzeige-
tafeln” haben die heutigen Reise-
rechner nur noch wenig gemein-
sam. Trotzdem erkauft man sich
auch bei ihnen das Mehr an Be-
weglichkeit durch einen etwas ge-
ringeren Komfort gegeniiber den
reinen Tischmodellen. Speziell fir
den Einsatz auflerhalb der Biro-
stunden kommt dabei einigen

Punkten gesteigerte Bedeutung zu:

Eine aufwendige Prdsentation, wie sie ge-
rade bei Entertainment-Software allgemein
iblich ist, zieht naturgeméB mehr Energie
aus dem Akku als eine schlichte Textver-
arbeitung. Falls der Hersteller des ange-
peilten Wunschmodells alternativ auch lei-
stungsfahigere Stromspeicher anbietet,
ware es also falsch, ausgerechnet an die-
ser Stelle zu sparen. Denn hier nitzen
auch die diversen Stromspar-Modi wenig,
weil beim Betrieb in aller Regel sténdig
von CD oder Harddisk nachgeladen wird.
Und da die Akkus nur bei ausgeschalte-
tem Notebook gewechselt werden dirfen,
ist fir Spiele wohl der Betrieb am Netz-
teil erste Wahl - oder man darf das Ab-
speichern keinesfalls vergessen...

erschreckend viel Geld -

welche Fehler man

beim Kauf unbedingt vermeiden sollte und
was es fir reisende Multimedialisten sonst zu
beachten gibt, erfahren Sie hier!

Wer auf eine vergleich-
bare optische Qualitét be-
steht, wie sie ein ,richti-
ger”  Monitor  bietet,
kommt um die Anschaf-
fung eines Activ-Matrix-Dis-
plays nicht herum. Denn
die auch unter ,TFT” fir-
mierenden Schirme erlau-

ben einen Betrachtungs-
winkel von ca. 110 Grad,
wahrend dieser bei einer
passiven Matrix lediglich 30 Grad be-
tréigt; zudem verwischt die Grafik hier bei
schnellen Bewegungen recht unschén. Ei-
nen annehmbaren Kompromif} zwischen
der grafischen Leistung und dem Loch im
Geldbeutel bilden die sogenannten Dual-
scan-Bildschirme. Sehr wichtig ist auch die
maximale Auflésung: 800 x 600 Pixel
sind im mobilen Bereich iblich, es gibt
aber grofle Unterschiede bei der Zahl der
dargestellten Farben - 65.000 oder gar
16 Millionen findet man nicht an jeder
Ecke. Und natiirlich spielt auch die schie-
re Grofle eine gewisse Rolle. Stand der
Technik ist momentan eine Bildschirm-
diagonale von 10,4 Zoll, nevere Model-
le haben schon 11,3 Zoll, und auf der
letzten CeBIT waren bereits die 12,1-Z5l-
ler auf dem Vormarsch.

Der kleine Unterschied: links ein 10,4”-, rechts ein
11,3”-Bildschirm

Idealerweise sind neben der (16-Bit-)
Soundkarte auch die Boxen und das Mi-
krofon schon eingebaut. Wer den
Sound lieber iber anstandige Laut-
sprecher hért oder ein besseres Mikro
(gerade fir Aufnahmen im Freien wich-
tig) anschlieBen will, muB darauf ach-

ten, daB die entsprechenden An-
schluBbuchsen vorhanden sind. Interne
Floppy- und CD-ROM-Laufwerke sollten
modular aufgebaut, das heift jederzeit
auswechselbar sein — gegen einen zu-
satzlichen Akku oder ein neueres Mo-
dell. Von externer Hardware, die man
iber die PCMCIA-Schnittstelle anschliefit,
ist dagegen eher abzuraten: Erstens
sind diese AuBendienstmitarbeiter we-

Alles modular: CD-ROMer, Floppylaufwerk und Akkus



Im Panasonic-Notebook haben zwei
CDs Platz

sentlich teurer als ihre eingebauten Kol-
legen, auBerdem muB man dann schon
wieder zwei Kéastchen durch die Ge-
gend schleppen.

STEUERGERATE

Ein normales Keyboard ist zwar praktisch
immer anschlieBbar, aber trotzdem scha-
det es ja nicht, wenn sich auch mit der in-
tegrierten Tastatur verniinftig arbeiten l&Bt
— hier hilft blo3 Ausprobieren, auch was
die spezielleren ,Win 95"-Funktionen be-
trifft. Als Mausersatz ist oft ein Trackball
oder neverdings auch ein Touchpad vor-
gesehen; letzteres funktioniert zwar ganz
gut, aber in einigen Fallen (z.B. bei Ac-
tionspielen) ist man doch mit einem her-
kémmlichen Nagetier besser bedient, das
nétigenfalls eben zusétzlich auf die Ein-
kaufsliste kommt.

Ein Touchpad

Gut versteckt: der Pointingstick

Ausgesprochen gewdhnungsbediirftig ist
die Handhabung der Mini-Joysticks (diese
ErsatzzMduse” werden auch Poinfing-Stick
genannt), die man auf manchen Tastaturen
findet. Friher war das ein ernstes Problem,
aber heute gehdren Joystickports auch bei
Notebooks zum guten Ton. Ansonsten wird
eine via PCMCIA-SSchnitistelle  anzu-
schlieBende Gamecard fillig, wie sie z.B.
JC Designs fiirr rund 169,~ DM feilbietet.

Die Game Card Il von JC Designs

Das ist zwar nicht ganz billig, aber dafir
kann man dann eben alles anflanschen,
was einen 15-Pin-Stecker besitzt, z.B. auch
den gewohnten Flightstick.

VERNETZUNG
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Der Vernetzer: ein PCMCIA-ISDN-Ad-
apter

Der letzte Schrei ist hier die Infrarotver-
bindung von (meist nur) zwei Notebooks,
die die alte Kabel-Methode zunehmend ab-
[6st. Uber gréBere Distanzen funktioniert
das natirlich nicht, dann braucht man
schon ein Mobiltelefon plus PCMCIA-Mo-
dem — und gute Nerven bei der ndchsten
Gebiihrenrechnung.

DER SONDERFALL:
APPLE

Immer etwas Besonderes: ein mobi-
ler Mac

Die reisefreudigen Mac-User missen
mit einem groBBen Pferdefuf leben: Fir
das Powerbook gibt es bis dato leider
kein internes CD-ROM-Laufwerk, son-
dern nur extrem unhandliche Kasten,
bei denen noch dazu das viel zu kur-
ze AnschluBBkabel stért. Das ist um so
bedauerlicher, weil mobile Apfellieb-
haber im iibrigen richtiggehend ver-
wéhnt werden und sich Gber manch
schones Feature mit Seltenheitswert
freven dirfen. So umfaBt das Apple-
Angebot die unterschiedlichsten Kon-
figurationen bis hin zum PowerPC mit
100 MHz, 32 MB Arbeitsspeicher und
Activdisplay. Der Akku ist ein echter
Langldufer, die Infrarot-Schnittstelle er-

Ein Infrarot-Auge

laubt die Vernetzung von bis zu 32 Po-
werbooks, und der PCMCIA-Karten-
wechsel ist sogar bei eingeschaltetem
Gerat moglich. Aber komplett wird
das Gliick eben erst mit einem einge-
bauten Silbertriebwerk, und darauf
missen die Mac-Freunde voraussicht-
lich noch bis zum Ende dieses Jahres
warten. (mm)




PC-Spiele

Abuse (dt.)

Addams Family Pinball
AH-64D Longbow (dt.)
Albion (dt

Alien Trilogy

Alone in the Dark Trilogy (dt.)
Ancient Empires (.

Ascendancy (ct.)

Assault Rigs

ATF US (X-Fighters, dt)
Bad Mojo

Baldies (dt)

Batman Forever

Batle Cruiser 3000 AD (dt.)
Battle Isle 3 (dt)

Batile Race

Bazooka Sue

Bermuda Syndrome (dt.)
Big Red Racing (dt.)
Biing! (dt)

Bleifu - Screamer
Caesar 2 (dt)
Chessmaster 4000 Turbo (Win 95)
Chewy — Esc von F5 (dt)
Chronicles of the Sword
Chronomaster (dt.)
Civilization 2 (dt.)

CivNet (dt.

)
Command: Aces of the Deep (dt.)
99,

Command & Gonquer
Command & Conquer Data CD

Congo

Conqueror a.d. 1086 (dt.)

Conguest of the New World (dt)

Corpse Killer

Crusader - No Remorse (dt.)
)

Command & Conquer Level Editor
79,

Cybermage Darkiight Aw. (dt)

D (dt)
Daggerfall (dt)
Gate
Deathkeep AD&D
Defcon 5
Der Druidenzirkel (dt.)
Der Planer 2 (dt.)
Descent 2
Destruction Derby
Die gr. Schiacht in den Ardennen
Die Fugger 2 (dt)
Die Siedler 2 (dt.)
Discworld (dt)
elkopf (Windows, dt.

Dungeon Keeper (dt.)
Earthsiege 2: Skyforce (dt)
Earthworm Jim 2 incl. 1 (dt.)
Ecco the Dolphin

Elisabeth . (dt.)

ESPN Extreme Games
Evocation (dt.)

Extreme Pinball

F1 Manager 96 (dt)
Fantasy General

Fast Attack (dt.)

FIFA Soccer '96 (ct.)

Flightsimulator 5.1 (.

Fritz 4 (Schach) 139,99
Front Page Sports: Football 96 69,99
Gabriel Knight 2 (dt.) 89,99"
Gender Wars (dt.) 7999
Gene Wars (dt) 89 99 ¥
Grand Prix Manager (dt.) 89,9
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 69 99
Heart of Darkness

Heroes of Might & Magic (dt) 79 95
Hugo 69,99
IndyCar Racing 2

Kaiser Deluxe

Kingdom of Magic (dt)

Lands of Lore 2 (dt)

Lode Runner Oniine (dt)

Lost Eden (dt)

Madden Football ‘96

Mag! (dt

Magic the Gathering (dt.)

Manic Karts

Master of Oncn 2 (dt)

Maximum Surg

Moohwarfior 2 Liited Edifon (dt) 79 99
Mechwarrior 2 Expansion Pack

Micro Machines 2 Limited Edition

Need for Speed (dt)
NHL Hockey '96

Panzer General

Per.Oxyd

PGA European Tour Golf
Phantasmagoria (dt.)

Pinball 95 (Maxis)

Pinball Wizzard 2000

Pitfall (Win 95)

Pole Position (dt)

Project Paradise

Pro Pinball - The Web
ranTrainer 2 (dt.)

Rayman (dt)

Rebel Assault 2 (dt)

Riddle of Master Lu (dt.)

Ridge Racer

Ripper (dt.)

Rise 2: The Resurrection
Schatten iber Riva (DSA 3, dt)
Schleichfahrt (dt.)

Sensible World of Soccer
Shannara (dt.)

Shell Shock

Sid Meier Coll.: Civiliz., Coloniz.,
Pirates Gold, Railr. Tycoon Deluxe
Silent Hunter 7
Silent Thunder (Win 95)

Sim City 2000 Collection (dt)
Simon the Sorcerer 2 (dt)
Space Academy

Space Bucks (dt)

Space Hulk — The Blood Angels

Star Trek TNG: Final Unity (dt.)
Steel Panthers (dt.)

Stefan Effenbergs: Der Coach
Stonekeep (dt.)

Syndicate Wars (dt.)
Teamchef (dt.

Terminator: Future Shock
Terra Nova

TFX EF 2000 (dt.)

The Dig (dt)

This Means Warl (dt.)
Thunderhawk 2

Tie Fighter

Tt

Time Gate: Knight's Chase (dt)
Tiny Troops

Top Gun Fire At Will (dt.)
Torin's Passage (dt.

Touché ~ 5th Musketeer (t.)
Twisted Metal

Virtual Snooker

PC-Spiele CD Disk
Vollgas — Full Throttle (dt.) 8995
War College (UMS 3, dt) 79.99"
WarCraft 2: Tides of Darkn. (dt) 79,99

79,99

Werewof vs. Comanche (dt.)

‘Westwood Comp.: Lands of Lore
Legend of Kyrandia 1-3, Dune 2. 79,95
Wetlands (dt.) 5
Wing Commander 4 (dt.)

jorms ,99

X-Wing (incl. aller Zusatzdisks, dt) 79,95
Z
[ZokNemesis
PC-Preishits (soiange voray CD
1942 — Pacific Air War Gold

1944  Across the Rhine (dt)

7th Guest

Aces Collection: Aces over Europe,

Aces of the Pacific, Red Baron

Aces over Europe.

Aliens

Alone in the Dark 1 (dt.)

Aufschwung Ost (dt.)

Battle Bugs

Beneath A Steel Sk

Burning Steel 4
Caesar 1
Civilization
Creature Shock (dt)
Critical Path (dt)
Das Schwarze Auge 1 (dt)
Dawn Patrol (dt.)
Der Clou incl. Profidisk (dt,
Desert & Jungle Strike  komplett 19,99
Die Siedler (dt) 29,99
Die total verriickte Rallye (dt) 19,99
Dune 2 (CD=dt. / Disk=engl) 39,95
Ecstatica 39
Even More Incredible Machine (dt) )19 99
Fade to Black (dt)
Fields of Glory (dt)
FIFA Soccer (dt.)
Flight of the Amazon Queen (dt)
Formula 1 Grand Prix
Gabns\ ngm 1 ()

Goblin

iy AKTIONSPREIS As 99

History Line 1914-1918 (dt) 29,99

Hollywood Pictures. 29.99

Indiana Jones 4 () 29,99

IndyCar Racing 19,95

Inferno (di. 29,99"
i 2099

Kings Quest 6

Kings Quest 7 (dt.)

Lands of Lore (dt.)

Larry 1-6 Collection

Legend of Kyrandia 2 (dt)

Legend of Kyrandia 3 (dt)

Lemmings 3 (All New World)

Litle Big Adventure (dt.)

Lode Runner (dt.)

Lollypop (dt)

Made in Germany: Anstoss,

Battle Isle 2, Stermenschweif

Magic Carpet Plus (dt)

Maniac Mansion 2 (dt)

Master of Magic (dt)

Mega-Tri-Pak: USS Ticonderoga,

Cyclemania, Thunderscape

Nascar Racing (engl.)

NHL Hockey 95 (dt.)

North & South

Novastorm 39,99

Oldtimer (dt.) 19,99

Perfect Sports: Jack Nicklaus Goff

Anstoss, Anstoss World Cup 29,99

Pirates Gold (dt.) 39 95 3095

Police Quest 4 (dt.)

Populous 2 & Powermor

Privateer
Rebel Assault (engl., dt.UL)
Rasselsheim (dt.)

Sam & Max (dt.)

Sim City Enhanced (dt)

imon the Sorcerer (dt)
Space Quest 4
Space Quest 5
Star Trek: Final Unitiy Limited Ed.
Star Trek: Judgement Rites
Strike Commander
Super Street Fighter 2 Turbo
Super VGA Harrer & Mig 29
Syndicate Plus (dt)
System Shock (dt.)
TFX,

Theme Park (dt.)

TV-Show: Bingo

TV-Show: Punkt, Punkt, Punkt
TV-Show: Riskant

UF.0. -~ Enemy Unknown (dt)
Uttima 7 Classic Compilation

Uttima Underworld 142 komplett
Virtuoso (. 9

Wing Commander 2
X-GOM Terror from the Deep (dt) ze 99

Software der anderen Art CD
Alfred Biolek ~ Meine Rezepte 59,99
Bertelsmann Universal Lexikon

D-Info 2 (elektron. Telefonbuch)

Eine kurze Geschichte der Zeit

Formel 1-Lexikon

MTV Unplugged

PC-Fahrschule

Pegasus 3.0 (Doppel-CD)

Quest for Fame — Aerosmith

Video CD's fiir MPEG-PC's & CDI
James Bond Collection (6 Titel+Buch)

Sex, Ligen & Video

Star Trek — Treffen der Generationen
CDI-Grundgerat ab 699, 95

Zubeh
-ROM 6fach-Speed, IDE 239,99
Souncasien 10 Y st Edion 0E 179,99
Soundblaster 32 PNP 299,99
Star Trek-Maus Pads, diverse Motive je 1695
Stereo-Lautsprecher (80 Watt, Netzteil) 59,95
219,09
35" MF 2HD 599
Joysticks
CH F16 Combat Stick 169,99
CH Fiightstick Pro 129,95
189,99
Gravis GamePad 3995
Gravis Joystick Analog SONDERAKTION 35,00
Gravis Joystick “Firebir 12995
19? 95
Gravis Joystick "Thunderbird™
> Pads + NHL 96 m w
Logi Thunderpad
Logi Wingman incl. Slipstream 5000 CD 7a0s
Logi WingMan Extreme
MS Sidewinder Joystick
Thrustmaster Formula T2 (Lenkrad)
Thrustmaster Wizzard Pinball Controller
Gamecard PC (2 Ports)

Sony Playstation
Grundgerat incl. Control Pa

Gox "

Mickey's Wild Adventure
Need for Speed

Road Rash

Total NBA ‘96

Trading Cards: Maglc the Gathering
Starter Pack 4. Edition 60 Karten  df. 16.99
Booster Pack 4. Edition
Starter Pack Elszsn

Ei

8Karten engl.

Berlin — Neukélin Berlin — Steglitz
JonasstraBe 28/29 BismarckstraBe 63
Tel.: (030) 621 60 21 Tel.: (030) 794 72 131
U-Bahn 8 LeinestraBe

Berlin - Friedrichshain
Petersburger StraBe 94

Berlin — Spandau
Nonnendammallee 82

Berlin - Tegel
BrunowstraBe 10
Tel.: (030) 433 96 05

 Hamburg — Harvestehude -
Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 6 Alt-Tegel U-Bahn 3 Hoheluftbriicke
Bus 120, 133, 125, 222 Bus 35, 102

cosseall | §

Gorkistr.
b

Tel.: (030) 427 37 11  Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm
Bus 127, 204

S-Bahn 1 Feuerbachstr. ~ U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh.
Tram 20, 21 Bersarinplatz

Bus 144 Bus 170, 181, 182
T,

I B _E_
Kniephot: & straBe,

1 m iy
Fi jéedri(‘:hs' g ruher Str. Nonnendammanee




Nach der Missions-CD
nun der zweite Streich:

Command & Conquer - - e—
Level Editor Unser Tip des Monats:

Fast geschenkt!

Flight Unlimited
Terminal Velocity
FX Fighter
Pinball Fantasies
Jagged Alliance
Primal Rage
Pool Champion
Warlords 2 Deluxe
Entomorph
Great Naval Battles 4

CD-ROM-Komplettpaket zum
absoluten Sensationspreis!

omprert 19,99

incl. 200 fertige Levels!
CD-ROM

29,99
Fade to Black

kompl. dt., CD-ROM

Die Siedler 2
Veni, vidi, vici
Der lang ersehnte Nachfolger zu

Blue Byte's genialer Wirtschaftssimulation
— voraussichtlich ab 19.4.96 —

CD-ROM *

69,99

Anton der Preisteufel empfiehit:
Descent2 Earthsiege 2

Tauchen Sie ein in eine Dynamix setzt mit

fantastische 3D-Action-  Earthsiege 2: Skyforce
Héhlenwelt, in der nicht  endlich die Metaltech-
nur ein schneller Finger  Reihe fort! Ein Mus fiir
am Abzug, sondern auch  Fans von aufwendigen

Die neuen EA Classics!
Fifa Soccer

CD-ROM Kopfchen gefragt ist. Roboter-Schlachten!
Little Big Adventure CD-ROM CcD-ROM *
co-ROM * 79,99 79,99
NHL Hockey 95
CD-ROM *

Theme Park
CD-ROM *

je 29,99

* voraussichtlicher Liefertermin: 19.4.96

Die Fugger 2

Lassen Sie in der mittelalterlichen Welt des
Handels, der Intrigen und der Politik das
Imperium der Fugger wieder auferstehen!

co-rom 79,99

Kaum zu glauben!
Drei Top-Spiele im Komplettpaket
zum teuflisch guten Knillerpreis!

Anstoss
Anstoss World Cup
Jack Nicklaus Golf

CD-ROM

ompier: 29,99

Civilization 2
kompl. dt., CD-ROM *

99,99

.
L
reditkarten ...
& und bequemnste Weg
andbestellung:
et und Goligkets
i e Bestelling

der einfachsts

far ihre Vi

& Anrufen, Karten:
datum durchget

Koblenz 7 “ . . e Nachvanmo
RizzastraBe 44 .... to be continued. : y e :
Tel.: in Vorbereitung! Demnéchst auch Media Point Vertriebs GmbH — Versandz: ntrale %
alle Bahnbusse in Ihrer Nahe!

KEVAG-Bus 9, 10

BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)
. Telefax(030)79472199 V ‘V‘
Telefonische Bestellannahme: . Q A
(030)79472111  © MMV
Persnliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9,00-18.00 Uhr Zz ( /]

0 \

Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#
* bei Drucklsgung noch i Al Preise i 16% MwSL. timer
vorbehalten Es gel Al it au Vorab zusenden.
Versandkosten: Nachnahme: 9,99 DM + 3,— Post-NN-Gebuhr ~ Kreditkarte: 9,99 DM
Vorkasse: 6,99 DM — ab 250, DM Bestellwert im Inland versandkostenfrei!

Express-Versand und UPS auf Anfrage! — Ausland nur gegen Vorkasse 2zgl. 20,- DM




ONLINE

DER GROSSE INTERNET-GUIDE

TEIL I:

Konsoleros verraten sich schon durch ihre Hardware, aber auch
die PC- und Mac-Besitzer wagen zwischendurch ja ganz gerne
mal ein Spielchen. Was das grofie Datennetz in diesem
Zusammenhang so alles zu bieten hat, haben wir hier
Ubersichtlich zusammengefafit.

elle Tips und Cheats zu bestimmten
Games. Beides zusammen und noch viel

mehr (u.a. Hinweise zu ,Multi User Dun-
s ot g o : - geons” und Nicht-Computerspielen) fin-
Fir Spieler sind im World Wide Web det man in geballter Form unter
o o o page oy ol e olonnd wecvems " || zum einen die offiziellen Sites der Her-  http://www.gamesdomain.co.uk.
g s stellerfirmen inferessant, bei denen sie In-  Diese Adresse ist gewissermafen das Zocker-

Gunnes hfuination i

Wity fos aus erster Hand erhalten - Kritik am  Mekka im Internet, wo man Neuigkeiten, Pat
Do Domein eigenen Produkt wird verstandlicher- ches, Site- und E-Mail-Adressen, Lésungen,
weise eher kleingeschrieben. Eine aus-  die besten inoffiziellen Homepages zu allen

e Patches Diacory 67 ks fihrliche Liste von einschlégigen Adres- méglichen Spielen etc. geboten bekommt.
Pl bt ool sen haben wir in tabellarischer Form am  Und das mit jedem erdenklichen Komfort, so
oCommercaome Pages 200 ks Ende des Artikels abgedruckt. Daneben  wird etwa bei angekiindigten Neuerungen

gibt es die von privaten Spielefans ein-  auch vermerkt, was sich genau verbessert
gerichteten ,inoffiziellen” Sites, die nicht hat, damit man nicht umsonst zu der ange-
unbedingt schlechter sind, nur anders: Im  gebenen Location surft.

Mittelpunkt stehen vor allem brandaktu-

®Universal Hint System + 198 links

your favonte game. Covers P.C. Amiga ond Mac formas.
@Games FAGS -177 links.
T tocton!s med specicol al gamec FAS e possi e FACS o

1 HTML fofmat, and take ful advantage of s, Mosthave FTP inks o
ohovar 165 ménmoned it

information links - 29 ks

Vanous infosmation inks inclcing modern contacts, 169 100 chars, and game
company detais

eMacalanaous Games Relted AGS 38 ks
‘This section contains @ number of miscelaneous FAQS that, athough games Fl
o o ey 8yt oo Coe . = The Unofficial PlayStation
*GamesRetad TP Links - 80Hnke 2 ] et

fine ks at e oan sugpected A sl oud o kv of ary cor
orgett tllma. 1 ratherba ok bwerty Bmes then ok o a

fayStation Lfe fnt s
25 biows your

0 vill never soem the samel

2 Games Related Home Pages - 400 links

u Fyouknowst
oy Qood Homs Pages, piease et me know whero they ore

SGames Related Magazines -22 inka

A number of games eleted magazine Irks. Som are Web complart, some afe
Nl e, and s e dowioadadie aichves

Usenet group FAQs - 29 inks.

or ofany HTML
please contact me.

@Waikthroughs -223 inke

‘Beware of s saction Oy ook fyou are el stuck, and hen be carof that
¥ou dont spoilhe whle game.

L T T

EII; Edit_View Go Bukmurlu Options mnaury wlnaw Help

(http://www2.infoseek
Wer im WWW ein Label oder ein Spiel .com), iber den Netscape- e
sucht, das weder in unseren Tabellen noch  Benutzer automatisch verfi- T T [T
in der GAMES DOMAIN aufzutreiben ist,  gen. Sollte man so nicht fiin- s
mu3 eben gezielt danach fahnden. Unter  dig geworden sein, kann {”}vg ﬁYAHOO'ﬁ'"gi;‘} H
den einschlagigen Helferlein ist das Tool man es auch mit den Digi-
YAHOO! (Fundstelle: http://www  Spirhunden unter http:// Yahoo Search Results

.yahoo.com) wegen seiner eingéingigen ~www.lycos.com  oder
Baumstruktur die erste Wahl. Ebenfalls recht ~ http://www.mckinley
beliebt ist der Suchservice INFOSEEK .com versuchen.

Found 915 matches containing computer game. Displaying matches 1-25.

Matching Yahoo Categories

3 s and Economy Companiss Computers Softw: n
|_/~al Document Done. ISER
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@ALLESNEUI @
Mahe Soitant Moh Infos! Mehr Artwork! Mehr Blodsinn!
eethare von ALBION!
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So schon es ist, daB viele Web-Sites auch
allerlei Demos, Patches, Updates efc. zum
Downloaden bereithalten, so dramatisch
fallt ein paar Wochen spater oft die Tele-
fonrechnung aus. Man sollte sich dabei
nicht von der regelméBig viel zu optimisti-
schen Angabe der voraussichtlichen Uber-
tragungsdaver tduschen lassen — wenn der
Browser zehn Minuten sagt, kénnen daraus

im Extremfall durchaus zehn Stunden wer-
den! Unser Geld-Tip des Monats lautet da-
her: Im Zweifelsfall lieber den néchsten
MULTIMEDIA JOKER abwarten, denn auch
wir grasen das Internet regelméBig nach
einschldgigen Neuigkeiten ab und packen
sie dann auf unsere Beilag-Scheibe.

So manche Mark 1Bt sich aber auch durch
den richtigen Umgang mit den E-Mail-Adres-
sen sparen, die die meisten Firmen fiir Fragen,
Anregungen, Kritik efc. angeben. Es klingt

zwar banal, aber das geht schon damit los,
daB man wirklich den Spielehersteller an-
schreibt — und nicht etwa die Servicefirma, die
lediglich die Webpage fiir ihn betreut. AuBBer-
dem empfiehlt es sich dringend, immer eng-
lisch zu korrespondieren, dabei aber deutlich
auf den deutschen Wohnsitz hinzuweisen. An-
sonsten kann es zu zeit- und geldverschlin-
genden MiBverstdndnissen kommen, weil
manche (Update) Angebote nur innerhalb
Englands oder Amerikas kostenlos sind.

File_Edit View Go Bookmorks Options Dircclory Window _Hel
o B & 8| ®

s v | | rebnt Gy | B | e

- A
>)

Immer mehr Firmen biefen den Ein-

T TPV o il

[t Mo |[Whot's Cooh | Wandbock || Not Somch | Ret b Sottmars
OR A
Amiga official Wo ailing

o trag in ihren digitalen Briefvertei-
ler an, damit man zukiinftig auto-
matisch alle aktuellen Infos via E-
Mail erhélt. Wie das dann im
konkreten Einzelfall aussieht, va-
riiert sehr stark: Von manchen hért
man berhaupt nichts mehr, an-
dere schicken aufwendig gestaltete
Newsletters, und gelegentlich
kommt man aus dem Staunen gar
nicht mehr heraus. So hat sich

etwa die Mailinglist zu ,Worms”

mittlerweile zu einer Art Diskussionszirkel
weiterentwickelt, in dem die Fans dieses
Kultspiels unter der Leitung von Team 17-
Mitarbeitern die wirklich wichtigen Themen
im Lleben besprechen — welche Bugs
stecken in ,Worms”, wo kriegt man die
neuve Version usw. Trotzdem sollte man
sich schon bei der Anmeldung fir eine
Mailing-List die genauen Modalitdten der
Abbestellung notieren; wer weif} schon vor-
ab, wie lange das Interesse vorhalt? Meist
genigt dazu eine formlose E-Mail, hin und
wieder muf3 man aber auch einen kom-
plizierten ,Unsubscription-Code” auf den
Weg bringen.

Die in der Usenet-Abteilung des Internets
angesiedelten Newsgroups halten zumeist,
was ihr Name verspricht: Fein sauberlich
nach Interessengruppen sortiert, werden
die neuesten Neuigkeiten zu einem be-
stimmten Thema besprochen. Derzeit exi-
stieren rund 15.000 Newsgroups, dar-
unter natiirlich auch etliche, die sich mit
Computern und Spielen beschéftigen. Im
AnschluB haben wir eine représentative
Auswahl solcher Gesprachsrunden abge-
druckt, zuvor aber noch ein paar allge-
meine Bemerkungen. So bietet nicht jeder
Internet-Provider den Zugang zu allen
Newsgroups an, recht gut schneiden hier
die Online-Dienste AOL und COMPU-
SERVE ab. Wer sich selbst an den Dis-

kussionen beteiligen will, sollte das immer
englisch tun, dabei alle Umlaute oder Son-
niemanden

derzeichen vermeiden und
unndtig vor den Kopf stof3en.
Wo sich ausschlieBlich die
Fans von Sonys Playstation
austauschen, macht sich ein

Netscape - [Re: EVERYONE WILL BUY NINTENDO 64]
File Edit View Message

Guide die Probleme all jener, die auf der
Suche nach den multimedialsten Maschen
im Datennetz sind. (mm)

Options _ Window _Help

Loblied auf den PC nun mal
nicht besonders gut... 4
Last but not least zwei Hin- || -*
weise in eigener Sache: %
Manche Surf-Soft kann mit 3
den angegebenen News- :
group-Adressen in dieser
Form nichts anfangen - ein

Re: PS v Satum stral/sim games (was
Re: PS v Satum strat/sim games (was

Re: Why the Nintendo 64 wil prevail.
41 Top5Ressons to buy a lagl
=4 Re: Top 5 Reasons to buy a Jagl

7 Top 5 Reasons to buy a Jag!
&' Re: Top 5 Reasons to buy a Jag!

L]

S1[e]

davorgestelltes news: 5st
das Problem augenblicklich.
Und in der kommenden Aus-

Subject: Re: EVERYONE WILL BUY NINTENDO 64
Date: 07 Apr 1996 05:39:19 +0000
From: poppa@aksi net
Acquired

vstems. Inc.

gabe lést unser Internet- LI

s Netscape

.LET’
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INTERNET-ADRESSEN: NEWSGROUPS FUR SPIELER

ADRESSE

THEMA

Die Mutter aller Spiele-Di:

Alles iiber die ,Freundin”

bm.pc.games.action

Fir Ballerfinger

d

e Abenteurer unter sich
Ankond:

.ibm.pc.games.marketplace | Kaufen
.ibm.pc.games.flight-sim Fliegerlatein

ames.rpg C Rollis

hen und verkaufen

INTERNET-ADRESSEN:
NEWSGROUPS ZU BESTIMMTEN SPIELEN

BESONDERES

m. mes.sports

Sport & Spiel

Strategie in allen Varianten

Diverses

ali.games dust

Die Wus|e informiert
Alles zum Multimedia-
Adventure

) T

games Klangvolle Di

mes.action

Apple-Action

comp.sys.mac.games.adventure

Apple-Ab

alt.games.mechwarrior2
alt.games.sf2

Battlemechs unter sich
StraBenk&mpfer,

comp.sys.mac.games.flight-sim

Apple-Flugis

zweites Gefecht

Vermischte Apple-Kost

Apple-Strategie

alt.games.warcraft

Die Echtzeit-Strategicals
von Blizzard

rec.games 3d.

rec.games.vi

leo.advocac

Neues zur
Moi

3 Wing Commander,
dritter Teil

deo.cd32

als deiner: der §
1

ideo.cd-i

Die Anvig
Die Philip: ]

alt.games.wing-commander

Alle Ubrigen Fligel-
kommandeure

rec.

Die Playstation
Nochmal Pl

Saturn und der Weg dorthin °|'~‘"“95~W°rfns
alt.games.x-wing

alt.games.video.

Yy

Ein Netz voller Wiirmer
Mége das Netz um
Euch sein!

INTERNET-ADRESSEN: SPIELEFIRMEN

BESONDERES

ADRESSE
e/ /ww

www.3do.com

SYSTEM
3D0

Viele News zum

http://www.7thlevel.com

PC, Mac

Ace Ventura wird m'erukhv!

'www.acclaimnation.com

PC, Playstation, Saturn

Mit ,D"-Webgame

PC, Mac

Grofler ,Spycraft”-Teil

om

2?7?

Erst im Bau!

PC

Im Rolli-Look

www.bitmap-brothers.co.uk

PC, Amiga

Viel Material zu ,Z”

'www.blizzard.com

PC, Mac

~Warcraft 2” & Co.

/www.bluebyte.de

PC, Mac

Deutsch und sehr reichhaltig

://www.broderbund.com

Pc, Mac

~Myst 2” kommt doch!

http://www.bullfrog.co.uk

PC, Playstation, Saturn

Viele Tips & Tricks

http://www.capcoment.com

Die StraBlenka

PC, Playstation, Saturn
PC

Fiir Eurofighter

http://www.domark.com

PC, Mac

Electronic Arts

http://www.ea.com

Online-Spiele sind geplant
Auch Origin, Bullfrog, Delphine und viele andere sind vertreten

Empire

http://www.empire.co.uk

PC, Mag, Playstation, Saturn, 3D0
PC

Mit FAQs

Epic Mega Games

PC

Shareware zum Runterladen

Fox Interactive

PC, Playstation, Saturn

Der Filmgigant wird interaktiv

http://www.gametek.com

PC, Playstation, Saturn

Mit FAQs und Tips

GT Interactive

http://www.gtinteractive.com

Neues vom Index...

http://www .idsoftware.com

PC, Playstation
PC

Ur bése Buben...

/www.ikarion.com

PC

Erst im Aufbau

[ www.il s.com

PC

Neu im Netz

/www.interplay.com

PC

Apple-Zocker siehe

Lucus Arts

/www.lucasarts.com

PC, Mac

Mit Online-Zeitschrift

Konami

/www.konami.com

Gute Tips und Links

Looking Glass Software

/www.lglass.com

Playstation, Saturn
PC

Witziger Guide fiir ,Terra Nova”

hitp://www.macplay.com

Mac

Die lay-Sei ﬁirAEBIe-Fﬂns

Maxis

http://www.maxis.com

PC, Mac

#Sim”- ~Website

MicroProse

http://www.microprose.com

PC, Mac, Playstation

Auch for Spectrum Holobyte

http://www.

PC, Mac, Play

Fir den Saturn kommt nun leider doch nichts

http://www.namco.com

Playstation

Etwas trédelig

http://www.info.co.at/neo/

PC, Amiga

Neues aus Osterreich

http://www.nintendo.com

Ultra 64

Recht aktuelle News

http://www om

PC, Mac

Mol wenig Neues

http://www.odon.com/ocean/

News zurFilmversoftung ,Mission Impossible”

http://www.papy.com

PC, Mac, Playstation, Saturn
PC

Link zum Sierra-Netz

http://www.probe.co.uk

PC, Playstation, Saturn

Neu im Netz

http://www.sepc.sony.com/SEPC/Psygnosis/

PC, Playstation, Mac

,Wipeout” als VRML-Adaption

http://www. k.com

PC, Mac

Die ,Bad Mojo”-Macher

http://www.ravensoft.com

PC

Black Crypt” rollt auch auf den PC zu

hitp://www.realbytes.com

PC, Mac

Kleine Firma, kleiner Server

ales Curve Interactive

hitp://www.sci.co.uk

PC, Mac, Playstation, Saturn

Geschlechterabstimmung zu ,Gender Wars”

ega

http://www.segaoa.com

Saturn

Hier wird der neve 3D-Hammer ,Nig

hiny

hitp://www.shiny.com

PC, Playstation, Saturn

Earthworm Jims” Eltern

http://www.sierra.com

PC, MAC

Mit Papyrus (,Indycar”)

http://www.sepc.sony.com/playstation

Playstation

Die Heimat der Playstation

hitp://www.ssionline.com

Neu im Netz

http://www.westol.com/~taketwo

PC, Playstation
PC

Die WWW-, Ripper”

http://www.team17.com

Amiga, PC, Mac, Playstation, Saturn

Aktuell und vielseitig, Onli sind geplant

http://www.thg.com

Playstation, Saturn

Die I sind neu im Netz

http://www.tbyte.com

PC, Mac

Tips zu ,11th Hour”

hitp://www.ubisoft.com

PC, Playstation, Saturn

Kleine Firma, vielsprachiger Server

hnp /I www.vie.co.uk/vie

PC, Mac, Playstation

Mit allen Partnerfirmen

PC, Mac

Mit Link zu Inscape

_E ://www.warner.com
p://www.westwood.com

PC, Playstation, Saturn

Neues zur ,Command & Conquer”-Serie




Unter der Adresse http://home.net
scape.com ist kostenlos eine Schnup-
perversion des neuen NETSCAPE NA-
VIGATOR 3.0 (Arbeitstitel: ,Atlas”) zu er-

halten. Zu den besonderen Leistungs-
merkmalen der Version 3.0 gehdren die
erweiterten ,Java”- und Multimedia-Funk-
tionen, auBerdem ist es damit endlich mog-
lich, individuelle Buttons und Meniis zu er-
stellen.

INTRODUCING ATLAS PREVIEW RELEASE 1

1 1
AT Macirios, and Unix s tlesse s fr LAN cusomars’
wmmsauwuw-s Stay tned for

TRY THESE FEATURES

g

* Lo

IRML viewer.
0o ows oo nAgs OO

Macitosh, Windows 16 s
e

[ Der Navigator 3.0 |

Das COMPUSERVE-Betriebssystem heifit in
der neuesten Fassung WINCIM 2.0.1D
und wurde noch besser an deutsche Ver-
héltnisse angepaBt. Dariiber hinaus darf
man sich auf einen integrierfen Internet-
Browser, eine Dateiablage mit Suchfunk-
tion und einen Viewer freuen.

Als Reaktion auf die nicht verstummende
Kritik hat EUROPE ONLINE Ende Mérz die
Preise gesenkt: Neben der monatlichen
Grundgebihr von 7,~ DM zahlt man jetzt
pro Stunde 4,20 DM. Dafiir missen die
Kunden aber auch auf etliche der bishe-

rigen Online-Magazine verzichten, le-
diglich die dadurch entstandene News-
Licke wird derzeit von der FOCUS-
Redaktion gefillt. Mit weiteren
»Schlankheitskuren” ist zu rechnen, denn
dem Vernehmen nach will sich EUROPE
ONLINE in Zukunft starker auf die Funkti-
on als Service-Provider beschrénken — das

léngst angekindigte Homebanking soll
aber trotzdem noch eingefihrt werden.

o+ Sance + Krnmnikaton  ews « Magaten Sy t

[ Das neue Gesicht von Europe Online |

Praktisch alles, was SurfFNovizen brau-
chen, finden sie auf der 40,—~ DM billigen
INTERNET CLICK & SURF-CD von
KOCH MEDIA: eine umfangreiche Ein-
fihrung in die Materie (mit teilweise eng-
lischen Texten), den Netzzugang Gber den
Internet-Provider NETSURF sowie alle er-
denklichen ,Windows”- und DOS-Tools,
die auBBer den obligatorischen Browsern
und Newsreadern auch solche Leckereien
wie FTP, IRC, Archies oder Telnet umfas-

o | racboces Bun U | {
b trtios

soaren
O concest o @ pwent

CATABASE. ® ot s, O A st
OFrcte, O Waaramter,or O Yaroo

[ Der Kompl:

g ins Internet

Am 1. Juni erdffnet das DEUTSCHE
HYGIENE MUSEUM unter http://
www.maz.net/dhmd/die_pille die
erste vollelektronische Ausstellung Deutsch-
lands: DIE PILLE. VON DER LUST UND
VON DER LIEBE. Hinter wiederum
http://www.altculture.com verbirgt
sich nicht etwa ein altes Kulturvolk, sondern

ein multimedialer Querschnitt durch die kul-
turellen Moden der 90er Jahre — Musik,
Comics, Lifestyle etc.

Marion, das Pin
up-Girl der Woche

Jeden Tag ein neues Foto

Mittwoch,
3, April 1896

[Das ist Kultur - und gar nicht mal so alt!]

Als erste Kélner Tageszeitung ist nunmehr
der EXPRESS ins Netz gegangen. Auf
den mehrmals t&glich upgedateten Seiten
(http://www.express.de) findet man
neben dem Gblichen Nachrichtenstoff auch
Veranstaltungstips fir den Raum Kdln-Bonn
sowie einen InternetReisefihrer. Die schon
langer im Netz vertretene TAZ
residiert dort nun Ubrigens unter
http://www.taz.de. (mm/mz)

oOeH

co-Rom

sinterr

[ Wir sind

die Netz-Taz |
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CD EXTRA

.

DER STANDARD

Die Rede ist hier nicht von den voraus-
sichtlich im Herbst auf den Markt kom-
menden und vornehmlich fir den Video-
bereich gedachten DVD-Scheiben (Digital
Video Disk), sondern vom einst ,CD Plus”
genannten CD-Extra-Format. lange Zeit
geisterte der von PHILIPS, SONY und
MICROSOFT gemeinsam ins Leben geru-
fene Standard nur durch Messen und ei-
nige Importgeschéfte, doch jetzt kommt
plétzlich Bewegung in die Sache: SONY
und EDEL haben die ersten Schillerschei-
ben im neuen Format (zu Preisen zwischen
30,- und 40,~ DM in die Laden gestellt;
die Konkurrenz wird sicher bald folgen.
Der dabei erzielte Fortschritt mag ge-
geniber den gdngigen Datentrégern
zunéchst eher gering erscheinen, doch in
der Praxis lernt man ihn schnell zu schat-
zen. Verfittert man die neuen Extra-CDs
némlich an einen gewdhnlichen Audio-
player, so ertnt einfach Musik — aber ga-
rantiert kein Stérgerdusch, das im Ex-
tremfall die Lautsprecher killt. Erst wenn
man die Scheibe in ein CD-ROM-Laufwerk

[

38

D EXTRA®

steckt, werden die darauf befindlichen
Multimediadaten gelesen. Dazu muB3 der
CD-ROMer lediglich die sogenannte Blue-
book-Norm erfiillen, was aber normaler-
weise der Fall ist, ansonsten hilft eine von
COREL entwickelte Treiber-CD weiter.

DER NACHSCHUB
ROLLT

SONY lackiert die neven Scheiben zur
leichteren Unterscheidbarkeit auf der Un-
terseite grin und hat davon hierzulande
schon drei verdffentlicht: Die Doppel-CD
,Bob Dylan’s Greatest Hits Volume 3", das
Mini-Album ,Jar of Flies” von ALICE IN
CHAINS sowie ,Dulcina” von TOAD THE
WET SPROCKET. Auf allen findet man die
Multimedia-iiblichen Bilder, Videos, Texte
und Diskographien fiir PC oder Mac -
natirlich in beschrénkter Menge, weil die
Musik ja auch Platz beansprucht. Als néch-
stes kommt MICHAEL JACKSONS ,They
Don’t Care About Us” als Extra Maxi-CD,
gefolgt von multimedial iberarbeiteten Al-
ben der SPIN DOCTORS, MICHAEL BOL-
TON und JAMES TAYLOR.
Auch bei EDEL ist man
ganz begeistert von der
neuen Technik und hat
bereits das SCOOTER-
Album ,Our Happy
Hardcore” mit einem
Making of-Video fiir
,Windows” und klei-
nen Spielchen (,Manic
Karts”) verziert. Sowohl
fir PC als auch fir Mac
geeignet ist dagegen

e ¥
V N 5 ‘[ﬁ\f‘\ﬁ&‘z !z\m,

DAS NEUE MULTIMEDIA-FORMAT:
% CD EXTRA

Die Kombination von

Audiotracks und Video-,
Grafik- und Computerda-

ten auf einer Schillerscheibe
warf bisher mit unschoner Re-

neuer CD-Standard versohnt
nun die Systemwelten.

die Indie-Compilation ,Volume 15" des
gleichnamigen englischen Plattenlabels mit
schriiger Multimediakost & la Monty Python
und einem 200seitigen Begleitmagazin.
AusschlieBlich im Import erhdltlich sind
zwei Titel von POLYGRAM/A&M fisr Mac
und PC, die beide haufenweise Spielereien
mit ein bi’chen Musik kombinieren: | Talk
to Planets” mit zwei Audiotracks von
MONSTER MAGNET sowie ,Alive in the
Superunknown” mit vier Stiicken von

SOUNDGARDEN.

EXTRA-INFO

Wer mehr Infos, Demos, Samples und Links
zu diesem Thema haben méchte, kann dazu
im Internet entweder http://www.sony
music.de/CDEXTRA oder die von
MICROSOFT  eingerichtete  Webpage
http://www.ms4music.com ansurfen.
(mm)




Microsofts ,Cinemania” angewiesen, wenn sie ein umfassendes
Filmlexikon auf CD-ROM suchten. Doch bei Systhema erscheint bald

die deutsche Alternative!

Das Hauptmeni

Das neue Standardwerk basiert auf der
gleichnamigen Vorlage aus dem Rowohlt
Verlag und soll sémtliche 42.000 Filmti-
tel des gedruckten Originals beriicksich-
tigen. Quantitativ dirfte damit ein never
Rekord anstehen, qualitativ dagegen Be-
wahrtes: Zur lllustration der Informationen
verspricht der Hersteller insgesamt 30 Vi-
deominuten sowie rund 1.700 Standbil-
der. Und wie man es von einem gedie-
genen Nachschlagewerk der multime-
dialen Art erwarten darf, wird die
Recherche von Hypertext-Links erleichtert.
Wer also etwa ganz gezielt nach Infos
Uber einen speziellen Schauspieler sucht,
braucht nur dessen Namen im Text an-
zuklicken, um sich auf einem entspre-
chenden Sonderbildschirm wiederzufin-
den. Dariiber hinaus will man die ver-
schiedensten Abfragefilter integrieren, z.B.
beziglich Filmgenres, Regisseuren, Ka-
meramdnnern etc.

Nach diesen und weiteren Kriterien (wie
beispielsweise: Bei welchen Filmen fihr-
te Ridley Scott Regie?) wird der User Listen
erstellen konnen, die er dann natiirlich
ausdrucken oder zwecks Weiterverwen-
dung in eine Textverarbeitung iberneh-
men darf. Ja, selbst die programminternen
Eintrdge kénnen um eigene Kommentare
bereichert werden. Um das Angebot zu
komplettieren, gesellen sich dazu 300 zu-

Die Fotogalerie

satzliche Artikel mit eher allgemein ge-
haltenem Hintergrundwissen iber ,her-
ausragende Personlichkeiten des Film-
schaffens”. Also ein iiberzeugendes Kon-
zept, das sich auch iberzeugend am
Bildschirm prdsentiert: Die geschmackvoll
in SVGA gestaltete Screenmaske des
Hauptmenis 1&Bt hinsichtlich der Uber-
sichtlichkeit keine Wiinsche offen, die gén-
gige Maus/Icon-Steverung sollte keinerlei
Probleme bereiten. Und auch die Qualitét
der Videos und Bilder hinterlieB bereits
vorab einen sehr ordentlichen Eindruck,
genau wie die entsprechende Soundbe-
gleitung — wobei hier natiirlich sehr viel
von der jeweiligen Vorlage abhéngt, was
aber in der Natur der Sache liegt.

Die vom Katholischen Institut fir Medien-
information (KIM) in Kooperation mit der
Katholischen Filmkommission fiir Deutsch-
land herausgegebene CD-ROM wird so-
wohl fir PCs als auch fiir Macs erscheinen
und auf ersteren ausschlieBlich unter ,Win-
dows” bzw. ,Win 95" laufen. So weit, so
gut, doch rechnet der Hersteller zur Zeit mit
einem Endverkaufspreis von knapp 150,-
DM - womit dieses Systhema-Produkt nicht
nur das umfangreichste, sondern leider
auch das teverste Filmlexikon am Markt
ware. Doch bis zum endgiiltigen Test in
der kommenden Ausgabe léuft ja noch al-
lerhand Zelluloid durch den Projektor... (jn)

Fomst dane filmdaten

romest ame
3t s nangen e

54 ks gancenngere gerzavcserten
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g Urimanimer Sctegich

)



PREVIEW

Eine Reise oA die Cirenzen des Bewubiseins

Trotz des marktschreierischen Titels will Ullstein hier demnéchst ein
ganz serioses Multimedia-Kompendium vorlegen, mit dem sich
jeder einen Uberblick iiber den aktuellen Stand der Psi-Forschung

verschaffen kann.

Die oft beldchelte Parapsychologie be-
schaftigt sich hauptsachlich mit zwei Arten
von Phdnomenen: der auBersinnlichen
Wahrnehmung (z.B. Telepathie, Hellsehe-
rei und Prékognition), und der Psychokinese,
bei der es um die Beeinflussung von Materie
durch die Kraft des Geistes geht. Lebendig
gemacht werden sollen diese Sachgebiete
unter ,Windows” anhand von rund 30 Vi-
deofilmen, Gber 600 Bildern und Unmengen
von geschriebenen oder gesprochenen Hin-
tergrundinformationen. Die Auswahl traf der
freie Autor und Parapsychologe Dr. Elmar
R. Gruber, der dem einen oder anderen viel-
leicht durch seine TV-Beitrage (,Unglaubli-
che Geschichten”, ,Phantastische Pha-
nomene”) bekannt ist - fiir sein CD-Debiit ar-
beitete der gebirtige Wiener eng mit den
Multimediaspezialisten von MEX zusammen.
Im Prinzip wird sich der Benutzer dem Uber-
sinnlichen zwar auch iiber ein komfortables
Menii néhern kénnen, aber stilvoller ist es al-
lemal, seinen Wissensdurst bei einem Rund-
gang durch ,Mysteria” zu sfillen. Dabei
handelt es sich um ein gerendertes Gemau-
er, das stellenweise stark an die Bilder von
M.C. Escher erinnert. Je nach Standort ent-
deckt man in den disteren Hallen dann ver-
steckte Digi-Filmchen, hért sich kluge Be-
trachtungen zu Reinkarnation (Wiederge-
burt) und Telekinese an oder schmokert
staunend in erst kiirzlich versffentlichten Ak-

s o ot o o
[riimiedameely o
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ten von CIA und KGB. Bei genaverem Hin-
sehen findet man in der hochauflésenden
Grafik immer mehr verborgene Details, z.B.
.geheime” Schautafeln oder eine Liste wich-
tiger Institute, die sich mit Gbersinnlichen
Phanomenen befassen. Als zusatzlicher Bo-
nus wird sogar ein Internetbrowser mitge-
liefert, der via Germany.net den kostenlo-
sen Zugang zu jenen speziellen Maschen
bzw. Links des Datennetzes gewdhrt, wo
man noch tiefer in die Materie einsteigen
kann.

Neben dem Informationsbedirfnis soll auch
der Spieltrieb nicht zu kurz kommen: Wer
wissen will, wie es um seine Féhigkeiten im
Grenzbereich des BewuBtseins bestellt ist,
kann sich im ,Psi-Labor” selbst mehreren
klassischen Experimenten unterziehen. Da-
bei mufd man z.B. erraten, welche von fiinf
Symbolkarten der Computer als nachste
auswahlen wird, oder mit reiner Geistes-
kraft die auf dem Screen erscheinenden Zu-
fallsreihen manipulieren. Die Schamanen
in der Redaktion haben das alles mit der
Vorabversion schon mal ein biichen geiibt
und stellen daher nun folgende parapsy-
chologisch abgesicherte Zukunftsprognose
auf: Am letzten Freitag im Juni wird ein
Zeitgeistmagazin namens Multimedia Joker,
in dem sich ein ausfihrlicher Test dieses wahr-
haft mysteridsen Nachschlagewerks befindet,
die Kioske des Landes iiberrollen! (mz)




Das entmystifiziert
Mysterium

Die Thematik der kommenden Scheibe fiir angehende Parapsycho-
logen wirft mehr Fragen auf, als das FBI X-Akten im Keller hat -
wir berichten live aus dem Nirwana iber die Hintergiinde des

Im Juni des vergangenen Jahres beaufiragte
Ullstein Soft Media (wo man neverdings
unter ,United Soft Media” firmiert) die
Minchner Multimedia Experts GmbH mit
der Redlisierung von Dr. Grubers Vorhaben,
nach Biichern und Fernsehsendungen auch
eine CD-ROM iiber sein Spezialgebiet zu
verdffentlichen. In den folgenden Monaten
berhdufte der (in Freiburg) studierte Pa-
rapsychologe die rund 20 Mitarbeiter des
Projekis mit Bergen von Rohmaterial, das ne-
ben den verwendeten 650 Féllen zum The-
ma Parapsychologie etwa 1.200 Bilder so-
wie ganze fiinf Stunden Filmdokumente um-
faBte.

Aufgrund dieser Materialfiille (letztlich wer-
den die Fallstudien und Nachschlagewer-
ke iber 2.500 Bildschirmseiten in Beschlag
nehmen) bestand die erste Zielsefzung in ei-
ner optisch ansprechenden Benutzerober-
flache als Gegengewicht zum textlastigen
Inhalt. Die aus dieser Vorgabe resultieren-
de Welt ,Mysteria” entstand in monate-
langer Kleinarbeit mit Hilfe von ,Real 3D”
und besteht aus iber 100 gerenderten Ein-
zelbildern, welche die stets per Uber-
sichtskarte zugénglichen Rdume wie Ein-
gangshalle, Studierzimmer, Kathedrale oder
Geheimarchiv jeweils aus verschiedenen
Blickwinkeln zeigen. Zudem wird es immer
wieder kleine Animationen und versteckte
Galerien mit Filmchen und Bildern zu ent-
decken geben, die im reizvollen Kontrast zu
den wissenschaftlichen Textfluten stehen.
Diese wurden zundchst vom Autor als
Word-Dokumente geliefert, danach in Da-
tenbankform iiberfihrt und schlieBlich mit-
tels eines eigens entwickelten Layout-Tools
in ihre finale Form gebracht. Da dabei je-
der Fall im Schnitt finf bis 20 Hyperlinks zu
Lexikonbegriffen, Medienmaterial und an-
deren Féllen aufweist, wurde spezielles Au-
genmerk auf die History-Funkfion gelegt, die

digitalen Mysteriums.

studierfreudige Leser auch aus
dem fiefsten Datengewirr wieder
sicher an den Ausgangspunkt
zuriickbringen soll.

Aus dem eingangs erwdhnten Vi-
deomaterial wurden in einem ex-
ternen Studio letzten Endes rund
35 Minuten Laufzeit destilliert; die
Aufnahmen Dr. Grubers im Rah-
men der Psi-Spiele erstellte Gber-
haupt ein externes Kamerateam.
Die Digitalisierung und Kompri-
mierung der Filme mit ,Intel Indeo
3.2" erfolgte dagegen wieder im
Haus, wéhrend man die gespro-
chenen Texte im Minchener Stu-
dio der BMG Ariola eingespielt
hat. All dieses Material wurde und
wird noch in das Programmkon-
zept eingefiigt, wobei stindig Ver-
besserungsvorschlége wie z.B. der
integrierte Webbrowser zu beriick-
sichtigen waren bzw. sind - kein
Waunder, daf} sich der urspriing-
lich geplante Produktionszeitraum
von drei bis vier Monaten bereits
mehr als verdoppelt hat: Nach
rund 100 Gold-Discs und iiber 50
Cyber-Pizzen (Fladen, die per In-
ternet bestellt wur-
den) néhert sich das
Werk nun langsam ¢
der  Vollendung.
Was wieder einmal
beweist, daB auch §
auBersinnliche §
Wahrnehmungen
erst dann Sinn ma-
chen, wenn man zu- |
vor eine ganze
Menge Arbeit wahr-
genommen  hat...
(m2)




Die Minchener Multi-
media-Kéche haben
hier zehn zum Teil
sehr interessante An-
wendungsprogram-
me in einen Topf ge-
worfen und 100
Mark auf die Speise-
karte geschrieben -

et

2km

é ein fairer Preis fir 5
| dieses Software- L*_ i
Meni!

Da hatten wir zunéchst die DOS-Versi-
on des Geothek-Weltatlas von der
Edition Holzel, die ihrem Benutzer leider
nicht allzu viele Zugriffsméglichkeiten
bietet. Immerhin erleichtert neben dem
Register auch eine Zoomfunktion die Su-

B WITSURISHT HOTELFUNRER,

Buv~asaws

che nach bestimmten Orten. Innerhalb
der Bundesrepublik informiert der
Streckenplaner Georoute von G-Data
Uber die schnellste oder

Hausnummern fahnden. Ermidet und
ausgehungert von der langen Reise,
greift man schlieBlich zum Mitsubishi
Hotelfishrer Deutschland mit seinen
ber 10.000 Eintrigen, zumal er trotz
des Namens auch etliche Restaurants
auflistet. Dazu gibt es sinnvolle Such-
funktionen (Gréfe, Preisniveau, Aus-
stattung etc.) und die Reservierungs-
moglichkeit per Fax oder Modem.

Der Rest vom Fest richtet sich vorwiegend
an Schreibtischtdter. Der Star ist dabei
eindeutig die Vollversion der , Lotus”-Text-
verarbeitung Ami Pro 3.1, der man zu-
sdtzlich ein ,Word Pro”-Demo mitge-
geben hat. Bei kritischen Textstellen hilft
Das grofie Wérterbuch der deut-
schen Rechtschreibung von media
Globe mit rund 130.000 Eintragen wei-
ter. In Frage kdme aber auch das
Fremdwérterlexikon Eurotrans fir
Windows, das in beliebiger Richtung
in die Sprachen Deutsch, Englisch, Fran-

7
=% . () Dotei Beabeten Agucht led Absatz Sele Bohmen Psas Forcier 2 =181
kiirzeste Fohrverblndung e T oy
von A nach B - wobei S T T T T O e R
wihlwoled  Autobahnen, [PREEER IR N Tl O s TGN
i -

Bundes- oder LandstrafBen
benutzt werden; eine
Druckoption ist selbstver-
standlich auch an Bord.
Vor Ort machen sich dann
die recht defaillierten 60
Stadtpléne von City
Maps mit ihren 14 Zoom-
stufen nitzlich; hier laBt
sich sogar nach bestimmten

Dies ist z B

Dies wird ein wundervoller Test Text

Dieser Text Test wurde von Mash fir den Mubimedia Joker erstellt und zeigt, wie das
Arbeiten mit Ami-Pro 3.1 fir Windows fuoltioniert

Er demonstriert weiterhun, daB unterschiedlichste Schrftarten und Schrifisatze moghich
sind.

der Courser-Schriftsatz. veitere sind bei dieser
Vollversion enthalten

z6sisch, Spanisch und ltalienisch iber-
setzt — alles in allem kommen so
120.000 Avusdriicke zusammen. Fir
noch speziellere Félle gedacht ist die Pa-
ragraphensammlung  Gesetze und
Leitsatzkartei auf CD-ROM, die
auBer den wichtigsten Normen (Grund-
gesetz, Strafgesetzbuch, BGB efc.) auch
einen Katalog mit 10.000 Leitsétzen (=
Urteile in Kurzform) deutscher Gerichte
enthalt. Viel weiter gespannt ist der Wis-
sensbogen, den das Bertelsmann
Universal-Lexikon umfaf}f; allerdings
konnen die 24 AVI-Filmchen kaum dar-
ber hinwegtrésten, daB zu den (nur)
70.000 Stichwértern jeweils recht wenig
Text und lediglich die einfachsten Such-
funktionen, aber z.B. kein Hypertext vor-
handen sind. Trotzdem ist man mit sei-
nem Schrieb irgendwann fertig und will

) Fende_o_Ysbrshry_te

PLZ Ort 85540 Haar

089 480477
TEL £ 099 463673

Adresse Joker Veriag Unter Parksts 67

Branche Verisge

{8 2%

ihn vielleicht an den Joker Verlag faxen.
Dabei hilft die Tele-Info Fax-Aus-
kunft Deutschland mit rund einer Mil-
lion Fax-Nummern weiter, doch Vorsicht
ist geboten: Obwohl sich die Informa-
tionen angeblich auf dem Stand vom Au-
gust 1995 befinden, steht z.B. bei un-
serer Verlagsanschrift immer noch die
alte Adresse von 1993.

PC
USK-Freigabe: nicht gepriift
Preis: 99,— DM




gibt es aber auch Filmausschnit-
te und begleitende (englische)
Texte zu allen anderen Apollo-
Missionen — einschlieflich des hi-
storischen Andockmanévers an
eine russische  Sojuskapsel.
AuBerdem erféhrt man etliches
Uber die historischen Hinter-
grinde (hier kommt etwa John F.
Kennedy zu Wort) und die tech-
nischen Daten der damals be-
nutzten Saturn-Trdgerraketen. Da-

nicht ibermaBig hoch: Keine Probleme,
Houston!

On A 13 1970 two s e the e
of Ao 13 tremosticaly<cntoed
ich flle, s o e ok 0
exqloe inthe S Mocie. Te exgcion
i Ao s eupport s
NASA e et o o e
s Aplo Bwes cheded ot
oot 113 iy tie) o weukd st
grovhotionalpul o the mom n Apr 13
nsead e misn waschrid e 56
o

Inside the Rockets

The aronauts ened up sing Ao 135
Lunar Motk (ol “Aquoras) s o Hebore
and humed o carth ey on Al 7.

Wie die Apollo-13-Mission ablief,
wissen Kinob | pa

seit dem Film mit Tom Hanks,
eine andere Version der Wahr-
heit brachte kirzlich das Joker-
TV ans Licht. Und der NBG Verlag
hat nun u.a. das Original-Video
der Ungliickscrew anzubieten!
Das Material zum fehlgeschlagenen
Mondflug von 1970 ist besonders um-
fangreich ausgefallen; dariiber hinaus

Die Mutter aller Metropolen zieht
Menschen aus aller Welt magisch
an - damit sie dabei nicht gleich
nach der Ankunft auf die Nase
fallen, sollten sie sich vorher
schlaumachen; z.B. mit diesem
preisgiinstigen Stadtfihrer.

In acht Unterpunkten wird so ziemlich al-
les behandelt, was man als Tourist in
New York unternehmen kann: Von kul-
turellen Sehenswirdigkeiten, Restaurants,
Geschdften etc. erféhrt man die Adres-

bei werden z.B. die Vorgdnge

beim Start und der weitere Ablauf

mit kleinen Animationen simuliert.
Sehen lassen kénnen sich sowohl die an-
sprechend gestalteten Menis als auch
die rund 40minitigen Quicktime-Videos.
Natiirlich merkt man den durchgehend
vertonten Filmchen an, daB sie auf zum
Teil fast 30 Jahre alten Vorlagen beru-
hen, aber die ,dokumentarische” Pra-
sentationsqualitdt macht die an sich
schon spannenden Fakten fast noch in-
teressanter. Die Bedienung funktioniert
einwandfrei, und der Preis ist ebenfalls

sen, Offnungszeiten und oft auch die un-
geféhren Preise; sechs ldngere Vi-
deoclips stellen interessante Punkte der
Stadt (World Trade Center, die Skyline
von Manhattan usw.) vor. Und damit
man abends nicht im Hotelzimmer her-
umsitzen mu, sind auch Kneipen fir je-
den Geschmack aufgefihrt — nebst den
wichtigsten Verhaltensregeln fir Besu-
cher des ,Big Apple”.

Uber Optik, Sound und Steuerung gibt's
wenig zu meckern, solange man die
Scheibe im vorgesehenen
64K-Farbmodus rotieren laft,
ansonsten kommt es zu Be-
einfréichtigungen bei der Gra-
fik. Die Auswahl der Ortlich-
keiten geht ebenfalls in Ord-
nung, auch und gerade weil
sich dieser Reisefiihrer an das
breite Publikum und nicht an
ein bestimmtes Szenevolk rich-
tet. Last not least muB dank
des beigefiigten gedruckten
PocketGuides niemand seinen
| Laptop mit nach New York

PC, MAC
USK-Freigabe: nicht gepriift
Preis: 49,— DM

schleppen. Fazit: ein ordentlicher Gen-

revertreter  mit
stungs—Verhltnis.

gutem  Preis/Lei-

USK-Freigabe: nicht gepriift
Preis: 39,— DM
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Ein Titel, der wie geschaffen
scheint, um unter den ,Bits fiir
Kids” vorgestellt zu werden: Bei
ndherem Hinsehen wdre er dort
aber wohl doch fehl am Platze...
Zusammen mit den Kindern Nick und
Charly kann der wiBbegierige Nach-
wuchs das Meer, Schiffe und Hafen er-
forschen. So steht u.a. eine Hafenrund-

wd

Auch diesmal prasentieren wir
lhnen Multimedia-Soft, die sich
aus dem einen oder anderen
Grund nicht fir eine ausfihrliche
Besprechung anbot, wieder in
alphabetisch sortierter Tabel-
lenform: Auf unsere Benotung
missen Sie trotzdem nicht ver-
zichten!

WELLEN, WRACKS UND WASSERMANNER

= ) \J

fahrt auf dem Programm, bei der man viel
iber Trockendocks, Schleppkéhne efc. er-
fahrt. AuBerdem gibt es Geschicklich-
keitsspiele (z.B. eine Segelregatta) und Bo-
stelanleitungen; dazu spinnt ein alter Ma-
trose lustiges Seemannsgarn aus seinem
Leben. Auch die Steverung und die Was-
serfarben-Optik sind durchaus kindge-
recht, anders sieht es schon bei dem ver-
héltnismaBig gesalzenen Preis aus.

Erst recht wird man von der auf der
Packung schamhaft verschwiegenen und
zudem nicht besonders gliicklich ge-
machten Sexualaufklarung iiberrascht,
die ebenfalls zu den ,Sach-Spielge-
schichten fiir alle Leichtmatrosen von 8
bis 102 Jahren” gehért. Eine davon wird
z.B. von einer Prostituierten in einer Ha-
fenkneipe erzahlt, die schwarmt, daf3
junge Kadetten aus der Offiziersschule
,noch so schon unerfahren” seien: Hat-

ten sie vor dem Besuch bei ihr also erst
dieses nicht eben praxisgerechte Edutain-
mentprogramm laden sollen?

PC, MAC
USK-Freigabe: nicht gepriift

Preis: 99,— DM
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{10.000 COLOR CLIPS

Titel Wertung  Genre Hersteller USK-Freigabe  System  Pr

202 Fax Cartoons 59%  Fax-Vorlagen NBG Verlag nicht gepriift PC 29,-DM

3D Graphics Power Machine 34% _ 3D-Bild dl Starcom nicht gepriift  PC 29-DM ||
3D Wohn Designer 74% I Data Becker nicht geprift ~ PC__ 99-DM |
10.000 Color Clips 62% ___Clipart-Sammlung NBG Verlag nicht gepriift  PC 49,-DM t
Ambiente 1.1 66% __ Raumpl tewi/Softkey nicht gepriift  PC 49-DM
Cartoon Clips 68%  dlipart-Sammlung NBG-Verlag nicht gepriift  PC, Mac 49,~ DM
Designer 4.0 63% __ Zeichenprog) TopWare nicht gepriift  PC 39-bm |
D-Mark 66% K fstell TopWare nicht gepriift  PC 29-DM |
E-Planer 96/97 41% __ Reisefithrer DVP & Modern Games nicht gepriift  PC 49~ DM—r
Europa-Atlas 70%  Atlas Infog ohne Altersb.  PC, Mac 99,- DM i
| Goggomobil & Co. 73%  Inf S.A.D. nicht gepriift  PC 9-m_ |1
Graf X d lu Carte 65% ___Clipart-Sammlung S.A.D. nicht gepriift.  PC 19,-DM
Neves... Telek ikati 60% __ Lernsoftware systhema Verlag nicht gepriift __ PC 59-DM ||
Neues... Word fiir Windows 6.0 58%  lernsoftware systhema Verlag nicht gepriift  PC 59,-DM ‘
One Style ClipArts 65% lipart-Sammi TopWare nicht gepriift _ PC 29,-DM
Quelle CD-ROM 1/96 44% __ Multimedia-Katalog Feldmann Film nicht gepriift PC 5~ DM
Space Odyssey 57% fotail SoftKey nicht gepriift P, Mac 29,~ DM
Studio 1.5 68% __ Zeichenprog tewi/SoftKey nicht gepriift  PC 49,-DM
Wilder Westen 71% _ Inf micro media arts nicht gepriift  PC 99,- DM

WLW Light 73% _ Brand h Wer liefert was? nicht gepriift  PC 89~ DM

XXL 62%  Branchenverzeichnis UB Media Verlag nicht gepriift  PC 49,~-DM
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Natiirlich sind wir hierbei wie immer auf Thre
Einsendungen angewiesen, denn nur so kén-
nen wir den Notarzt auch weiterhin fortfihren.
Schicken Sie uns also bitte auch in Zukunft
Tips, Cheats und Komplettidsungen, wobei vor
allem letztere aufgrund ihrer Lénge am besten
auf der Diskette (als ASCIIFiles) aufgehoben
sind. Tips zu ,seridsen” Anwendungen sind
selbstverstandlich auch sehr gerne gesehen.
Uberdies soll lhre Arbeit nicht unbelohnt blei-
ben, denn fiir jeden abgedruckten Beitrag
spendieren wir bis zu 300 Mark, je nach Um-
fang und Aktualitéit. Einen kleinen finanziel-
len Extra-Bonus gibt's fir diejenigen, die uns
zusdtzlich zum Text noch Savestdnde auf die
Disk packen, bei denen schwierige Spiel-
stellen schon geschafft sind. Karten und Ghn-
liches kénnen wir nur nutzen, wenn sie
schwarz auf weiB, also auf weiflem, unli-
niertem Papier eingesandt werden. Geschickt
werden soll das Ganze an den ...

Verzeichnisse
EI:Ste uf dem
+I‘I.|:]fe +Windows 95”-
fur o0 .D.e s.k.to.P. L

Anwender

Bekannterweise las-
sen sich Verzeichnisse nicht so einfach auf
dem Desktop von ,Windows 95" installie-
ren, doch es gibt einen kleinen Trick: Man
wahlt einfach unter ,NEU”/, Verkniipfung”
den Explorer aus und gibt als Zusatzpara-
meter Jzus gewiinschte Verzeichnis an (z.B.
C:\SPIELE) — schon sind die wichtigsten Ver-
zeichnisse direkt auf dem Desktop abrufbar.

Dateien schnell betrachten
9000000 OCOOIOOONONONONONONONODO
Windows 95" bietet ja standardméfig das
schnelle ,Senden An” fir die Disketten-
laufwerke (rechter Mausklick). Es lassen sich
jedoch auch andere Verzeichnisse ein-

auven. Dazu muB einfach eine entspre-
chende Verknijpfung in das ,SendTo"-Ver-
zeichnis kopiert werden. Uberdies lassen
sich auch Textdateien, die ja alle méglichen
Endungen haben kénnen, mit einem Trick
leicht anzeigen: Man kopiert einfach eine
Verkniipfung des Notepads in das Ver-
zeichnis, und schon kann per rechtem Maus-
klick und ,Senden An/Notepad” jede be-
liebige Textdatei gedffnet werden. Das glei-
che 1Bt sich natirlich auch mit jedem
anderen , Windows"-Programm wie etwa ei-
nem HEX-Editor machen.

Der Mai ist gekommen und m

rvnv ffen;

lich auch die ,richtige” Sommerzeit. An
trotzdem verregneten Tagen macht man
es sich halt vor dem Computer bequem -

was dank unserer Tips, C

eats und

I.Ssungen zu aktuellen Spielen sowie

naturlich den Hilfen fir

en Ernst des

Lebens bestimmt ebenfalls Laune macht!

Joker Verlag
~Notarzt”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Besonders Eilige kdnnen ihren Beitrag auch
unter der FaxNummer 089/460 49 77
loswerden.

Sollten Sie aber selbst einmal einen Rat brau-
chen, so steht lhnen jeden Mitiwoch von 16
bis 19 Uhr unsere telefonische Hofline zur Ver-
figung, wo Sie Tips zu Soft- und Hard-
warefragen erhalten kénnen. All das unter
den Telefonnummern

089/46 38 23 und

089/460 58 22

finften Muske-
tiers

Anwendertips
Verzeichnisse
auf dem

Cheats zu
Seek & Destroy
Ridge Racer Re-
volution
Dateien schnell
betrachten Tips und Codes
zZu
Toshinden 2
Adidas Power
Soccer
Alien Trilogy

Geldst
Albion

Touché — Die
Abenteuer des

HEFTPFLASTER
FUR SPIELER

Playstation

RIDGE RACER REVOLUTION
Dieses Spiel hat zwei wirklich nette Son-
dermodi, die sich folgendermafen aktivie-
ren lassen:

Toy-Modus:

Zundchst wird das Spiel normal geladen,
anschlieend werden im ,Galaga”-Ladespiel
die Tasten Select, unten, Dreieck, L1 und R1
gleichzeitig gedriickt. Dadurch verpaft man
den Aliens via ,Homing Laser” eine saftige
Ladung und kann problemlos alle ab-
schieRen. Und lohnen tut es sich auch sonst
noch, denn jetzt befinden sich die Boliden im
Toy-Modus, wo sich alle in kleine Spiel-
zeugwagen mit iberdimensionierten Reifen
verwandeln — und eine tolle ,Mickey Maus”-
Sprachausgabe ertont liberdies.
Spin-Modus:

Zunachst beginnt man ein ganz normales
Rennen. Dann werden sofort Gas und Brem-
se gleichzeitig gedriickt und so lange ge-
halten, bis die Raserei startet. Hierdurch
gibt es die neue Schlitterwertung in einigen
Kurven, und je schéner man schlittert, de-

sto mehr Punkte erhélt man am Ende. Die-
ser neue Score wird auch mit abgespeichert.

TOSHINDEN 2

Man braucht ,nur” das ganze Spiel auf Le-
vel 8 komplett durchzuspielen, aber da dies
Jja nicht allzu einfach ist, kann man es not-
falls auch zweimal auf Level 4 vollkommen
schaffen. Auf jeden Fall darf man so auf
dem Zufallsbutton im Charakterment eines
der beiden (netten?) Endgegner-Madels
auswéhlen. Wenn man Select gedrickt halt,
wechseln die Bilder langsamer, und mit dem
richtigen Timing kann man nun auch mit
,Uranus” und ,Master” das Abenteuer wei-
ter bestreiten. Prima ist das vor allem fur
den Zweispielermodus!

ADIDAS POWER SOCCER

Auch fur die gesponserte Kickerei gibt es
ein paar wirklich nette Cheats:
Hausfrauenmodus:

Wahrend des Spiels wechselt man einfach
ins Audio-Menu und geht auf die Kom-
mentaroption. Dann drickt man Viereck
und Kreis gleichzeitig, und schon sind kei-

LELLALALTALALATLALELRLLRALEAR AR A AL
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ne eifrigen Reporter, sondern Hausfrauen
fiir die Kommentierung des Spektakels zu-
stédndig.

Dream Team:

Um das absolute Traumteam zusammen-
zustellen, wechselt man zunéchst ins Con-
trollerment und driickt dann die Tasten L2,
RR, Viereck und X gleichzeitig. Hierdurch
erhélt man eine superbe Mannschaft mit
folgenden Spielern:

Hauptspieler:

Ed de Goey

| Komplettldsung

Janos Jéo hat sich durch Raumschiff
und Dungeons gekédmpft und auch
gleich die komplette Losung mitge-
bracht:

An Bord der Toronto
000000 OOOOOONOOGOOIOOONOEOES
Nach dem seltsamen Traum wieder er-
wacht, sollte man sich zuerst daranmachen,
Toms Schrank zu plindern. Wurde man von
seiner Freundin Uber die neuesten Ge-
schehnisse unterrichtet, ist es an der Zeit, die
Toronto zu durchwandern, mit allen Leuten
zu sprechen und alle zugénglichen Réume

cﬁ:rchsuchen. Man findet unter anderem
Stimdrinks, Dietriche und Patronen. Wenn
man Toms Freund besucht, nachdem man
vorher mit den Wachen vor dem Comraum
gesprochen hat, erhdlt man von ihm einen
Hinweis, wie man den Comraum illegal be-
treten kann. Die Wartungsebene ist recht
kurz und enthdlt keine Feinde. Samtliche
Rétsel beschrdnken sich darauf, alle im
Raum verteilten Schalter und Druckplatten
zu befdtigen. Trifft man auf den War-
tungsroboter, sollte man ihm hinterherlaufen
und beachten, daf} im dritten Raum ein
Schalter gedriickt werden muf3, der die Tiir
im vierten &ffnet. Die folgenden Tiren las-
sen sich per Knopfdruck &ffnen, und man
stdBt auf einen leeren Wandschrank an der
rechten Wand. Nach erneuter Eingabe des
Codes (1042) an der Schleusentir gelangt
man in den Comraum. Unter dem zerstor-
ten Bedienpult findet Tom eine Pistole. Da
die Wachen sie ihm wegnehmen wiirden,
begibt er sich zuriick auf die Wartungs-
ebene und verstaut die Knarre im Wand-
schrank. Nun kann er seelenruhig an den
Wachménnern vorbeimarschieren und sich
die Waffe wiederbeschaffen, indem er
nochmals die Wartungsebene von der an-
deren Seite betritt und sie aus dem Schrank
holt. Einer kleinen Shuttle-Tour steht nun
nichts mehr im Wege (auf die Durchsage
warten).

Landung auf dem

Ustenplaneten”
0000000000

”
escovoe

Hat man sich von der kleinen Shuttle-Panne
erholt, sind wieder alle Personen im Haus

Fernando Hierro
Marcel Desailly
Thomas Hessler
Fernando Redondo
Matthias Sammer
Paul Ince

Paul Gascoigne
Jari Litmanen
Alessando Del Piero
Marc Overmans
Reservebank:
Fernando Couto

des Gastgebers zu befragen und alle Réu-
me nach Waffen, Trénken und Ausristung
abzusuchen. Eine Durchforstung des Vor-
ratskellers férdert neben einer Menge Aus-
riistung auch die ersten Monster zutage, al-
lerdings haben die armen Tierchen Pisto-
lenschiissen nichts entgegenzusetzen. Die
eingestirzte Wand |th sich Gbrigens mit
der Spitzhacke wieder freibuddeln. Verlaft
man den Keller, sollte man nicht den Helden
spielen und die Frage des Clanchefs nach
Verletzungen bejahen — man erhélt drei
Heiltréinke. Nun ist es an der Zeit, alle Ge-
bdude der Stadt zu besuchen, am besten
vor dem Besuch der Ratsvorsitzenden. For-
mergilde und Magiergilde erweisen sich als
besonders ertragreich. Gefundene iber-
flissige Ausristung sollte man bei den Hand-
lern verkaufen, aber darauf achten, die be-
sten Iskai-Waffen und Ristungen zu be-
halten, da bald eines dieser Wesen zu der
Party stoBt. Jetzt empfiehlt es sich, im Ge-
béude des Rates vorbeizuschauen. Auch
dort findet man beim Herumstébern etwas
Gold. Die zwei Tage bis zum Beginn des
Festes kann man damit verbringen, weiter
die Stadt zu erforschen.

Der Anschlag
00000000 OOOOOOROOONOOEO
Nach dem Mord an Akiir bekommt die
Gruppe den Auftrag, den Mérder zu finden.
Ein Iskai namens Drirr soll dabei helfen. Ist
das neue Partymitglied ausgeristet und trai-
niert, geht es auf in die Wildnis. Jiris, der
Viehziichter westlich der Stadt, erklért den
Weg zur Ruine. Dort angekommen, sollte
man das Gebéude bis in den letzten Win-
kel absuchen, da viel Ausriistung zu finden
ist. Der weife Ring und das Flammen-
schwert sind Gbrigens verflucht. Es gibt zwei
verschiedene Fallentypen, die sich aber pro-
blemlos entschéirfen lassen: Die leuchtenden
Tentakel deaktivieren sich, sobald Eure
Fackel erlischt oder weggeworfen wird, und
die Bodenméiuler lassen sich mit erbeuteten
Krondir-Fleischbrocken schlieBen. Steht man
schlieBlich dem BewuBtsein Argims ge-
geniiber, Sffnet er den Weg zu den Resten
des Aftentéiters und vielen guten Waffen. Ar-
gim bittet auBerdem um einen Musikkristall,
der im Gemischtwarenhandel zu erwerben
ist. Seine Aufforderung, zwei Quellen der
Farbe mit einem der Wege des Lichts zu ver-
binden, bezieht sich darauf, im Raum mit

Finidi Couto
Stefan Schwartz
Krassimir Balakov
Christian Ziege
Gilbert Bodart

ALIEN TRILOGY
Wer hier einzelne Levels direkt anwéhlen
mochte, muf als Pawort nur ,GOLVLxx"
angeben und dann das Spiel normal starten.
»Xx” steht hierbei fiir den gewtinschten Le-
vel.

den leuchtenden Bodenpilzen von einem Re-
genbogenbusch zum anderen zu laufen. Es
Sffnet sich ein Durchgang zu zwei Ausdauer
und Schnelligkeit erhéhenden |, Lichtern der
Gattin”.

Ein drittes Licht befindet sich hinter einer mit
der Hacke einzuschlagenden Wand links
neben der neu entstandenen 6ffnung. Die
Aufgabe in der alten Dji-Fahd Gilde ist nun
beendet, und man kann in die Stadt zuriick-
kehren, um im Ratsgebdude mit Frill, dem
Geschichtsgelehrten, zu sprechen. Er er-
waéhnt einen gewissen Bradil, den man in
der Formergilde aufsuchen sollte. Es kommt
zum Kampf und zur Gberraschenden Auf-
kldrung des Attentats. Sowohl Bradir als
auch Fasiir, anzutreffen in der Dji-Kas Gil-
de, zeigen sich erkenntlich, spricht man sie
anschlieBend noch einmal an. Man sollte
die nun wieder gewachsene Party in der
Stadt ausriisten und trainieren, wobei Sira
bei Fasiir neve Spriiche lernen kann. Er-
fahrung und Zaubersamen lassen sich fin-
den, unternimmt man eine Safari auf den
Rest der Insel. Ist man zur Weiterreise be-
reit, begibt man sich zur Ratsvorsitzenden.

Bei den Kelten
900000 OIOGOODS LR RN BN NN

Angekommen im Keltenddrfchen, erhéilt man
vom Stammeskdnig einen ziemlich delika-
ten Auftrag, der zu den Druiden von Arja-
no fishrt. Folgt man wie beschrieben dem
FluBlauf, gelangt man in ein zweites Dorf-
chen, wo es unter anderem auch einen
Waffenladen gibt. Nérdlich davon liegt die
unterirdische Anlage der Druiden. Dum-
merweise ist genau der Druide, dessen Hil-
fe man benstigt, im Labyrinth der alten An-
lage verschollen. Hat sich Mellthas uns an-
geschlossen, sollte man erst kurz die
Raumlichkeiten absuchen und die umher-
liegenden Heiltréinke einstecken. Sprecht
man den Druiden an, fihrt er die Gruppe
zum Eingang des Gewdlbes. Es sei aber an-
geraten, erst die Insel abzulaufen und bei
den umherstreifenden Monstern Erfahrung
zu sammeln. Unterhalb des Dorfes befindet
sich ein Durchgang im Gebirge, der nach
dem Dérfchen Aballon fishrt. Auf dem Weg
durch die Schlucht wird man zwar mitunter
mehrmals Uberfallen, aber die reichliche
Beute, die man den Réubern abnimmt, ist
den SpaB wert. In Aballon ist Essen zu Bil-
ligpreisen erhéltlich, und auch der értliche



Ramschhéndler hat einige interessante Sa-
chen im Angebot. Hier sollte man den Mu-
sikkristall erwerben. Das wichtigste ist aber
Ferina, die in ihrem Haus unsere Nah-
kampffertigkeit trainiert. Ist man mit Proviant
und Fackeln ausgeristet, geht es zuriick
nach Arjano. Der Wéchter des Haines ober-
halb der Hiitte, zeigt sich mit einer Kri-
stallwurfaxt fir den Musikkristall erkenntlich.

Ibe unter Arjano
00000 OOOOOS
Eins sei hier vorangestellt: Die Monster sind
teilweise Ubertrieben schwer zu besiegen,
die richtige Kampfaufstellung und Bewaff-
nung ist lebenswichtig. Sobald man Geld fiir
bessere Waffen und Riistungen hat bezie-
hungsweise beférdert wird, sollte man das
Labyrinth verlassen und erst einmal etwas
fiir die Konstitution der Helden tun. Solan-
ge man den vermifiten Druiden noch nicht
gefunden hat, ist in Arjano die Heilung ko-
stenlos. Fir den Druiden sollte man einen
oder mehrere Dédmon-vertreiben-Spriiche in
der Bibliothek erwerben und lernen. Das
kann zwar auch von einem der Lehrer in Ar-
jano gelehrt werden, aber dazu diirfte sein
Level noch zu niedrig sein. Doch nun auf in
den Kampf!
Direkt neben dem Eingang befindet sich ein
Brunnen, in dem man einige der umher-
stehenden Eimer fillt und sie verwendet, um
die Feuerfallen zu |8schen. Ubrigens braucht
man auch spéter wieder gefiillte Wasser-
eimer. Man nimmt am besten vier mit und
sorgt fiir Nachschub an Brunnen. Die neun
Bodenplatten im Osten missen kreuzférmig
gedriickt werden, so daf3 die vier Eckfelder
nicht berhrt werden. Die einzelne Druck-
platte rechts daneben &t die Stacheln ver-
schwinden, und der Hebel dahinter besei-
tigt die anderen Bodenfallen links. Die drei
nebeneinanderliegenden Druckplatten mis-
sen von links nach rechts iiberlaufen wer-
den. Der herumliegende Hebelgriff &ffnet im
Osten den Durchgang in die tieferen Eta-
gen. Gleich am Anfang sollle man nicht den
kleinen Schalter an der rechten Wand iber-
sehen, der einen versteckten Durchgang off-
net — viel SpaB mit dem Geschwader War-
niaks!
Im groBen Saal &ffnet sich die siidwestliche
Tir, wenn alle Bodenplatten gedriickt wur-
den. Im Raum mit den drei Schaltern mis-
sen alle drei gedriickt werden, um einen
Durchgang zu 8ffnen. Der Dolch mit dem
Kristallgriff ist verflucht. Den sidlichen, mit
einer l%cmmenfolle (Wassereimer benut-
zenl) versperrten Gang entlang, geht es tie-
fer hinab. Im Raum mit der Glaswand lauft
man zuerst zweimal ber die Druckplatte
und weicht den Flammen aus. Im sich ver-
schiebenden Zwischenraum kann jetzt ein
Schalter gedriickt werden, der den Zugang
zu zwei erstklassigen Items freilegt. Jetzt wei-
ter Uiber die Druckplatte, bis der Durchgang
frei ist. Die rechts dahinterliegende Platte
|6scht die Flammen im Raum. Jetzt geht es
hinab in die Fallgrube, indem man am be-
sten ein Seil benutzt. Die Gitter mit den War-
niaks dahinter kdnnen gedffnet werden, und
teilweise findet man auch Items im Gerim-
pel. Nur die westliche Warniakgruppe be-
wacht jedoch einen Schalter. Dieser l&Bt

den AngstDémon los, der aber eher ein will
kommenes Trainingsobjekt fir den D&amo-
nen-verfreiben-Spruch des Druiden ist. Mit
dem Schlissel in der Truhe hinter ihm geht
es tiefer in das Gewdlbe. Die Scheiben im
Raum mit der Truhe lassen sich mit Hilfe des
Schalters in der nordwestlichen Ecke heben.
Ein weiterer Sonnendolch wird darin ge-
funden. Vorsichtig, unter Ausnutzung der
Zwischenrdume, geht es an der Feuerball-
falle zum néchsten Démon. Man Versucht
am besten, ihn einzufrieren (Frostsplitter)
oder zu verbannen.

Um jetzt wieder zurickzukommen, sind
Wassereimer bitter ndtig, ansonsten geht es
tiefer hinab. Im Raum mit den eingesperrten
Bestien sind mit &uBerster Vorsicht nur die
griinen Platten zu drilcken, ansonsten wird
man zu Hackfleisch verarbeitet. Die beiden
Bodenplatten hinter dem neuen Durchgang
ffnen den Weg zu neuen Items. Nach der
amiisanten Diskussion um die blave Druck-
platte geht es noch eine Etage tiefer. Hier
ist zu beachten, daf mit einer Spitzhacke
briichige Wéinde zerstért werden kénnen.
Im Raum mit dem verschlossenen Gitter und
den drei Schaltern [&Bt jeder einzelne einen
arg zdhen Tierdémon Jrei, Sind alle Schal-
ter gedriickt, &ffnet sich das Gitter. Wer sich
die schweren Kampfe vorerst sparen will,
[8scht nérdlich des Raums die Feuerfalle und
arbeitet sich durch mit der Hacke zerstér-
bare Wande zu einem Knopf vor, der das
Gitter sofort &ffnet. Jetzt geht es in den Saal
rechts hinter dem Gitter. Wie richtig ver-
mutet, ist die grine Platte eine Falle. Nichts-
destotrotz werden die Stdbe aus der Kiste
bendtigt. Die beste Lsung ist es, Uber die
roten Druckplatten hinwegzustiirmen und
das Gitter schnellstens hinter sich zu
schlieBen. Ein Kampf ist sinnlos, denn dem
Monster ist man noch léngst nicht ge-
wachsen. Westlich geht es in einen Raum
voller Fallgruben, der vorsichtig durchquert
werden sollte. Weit eleganter ist es aber,
sich mittels Seil die erstbeste Grube hinun-
terzulassen. Unten kann man etwas Gold
einsacken und einige schwéchere Gegner
bekampfen. Durch das nérdlichste Decken-
loch kommt man wieder an die Oberfléche.
Jetzt harren die Stébe ihres Einsatzes an den
magischen Barrieren. Hinter einer befindet
sich ein kleiner Schalter, der nérdlich einen
Durchgang &ffnet. Sidlich gelangt man in
die unterste Etage, in der auch endlich der
Druide befreit wird. Hierdurch hat man das
Amulett wirklich redlich verdient und kann
es dem Stammeskdnig in die Hand driicken.
Mit der kéniglichen Erlaubnis und 200
Goldstiicken steht einer Passage nach Be-
loveno nichts mehr im Wege.

Der Kontinent Maini
000000 OGOOOOOONONOONOONONDS
In Beloveno angekommen, ist wie iiblich erst
einmal die Stadt zu besichtigen. Als Be-
gleiter bieten sich Siobhan, die Kriegerin,
oder Khunag, der Ex-Kenget Kamulos-Ma-
gier an. Ich empfehle, sich vorerst fiir Siob-
han zu entscheiden. Im Keller ihres Wohn-
hauses besteht auBerdem ein kleines War-
niak-Problem. Im Gasthaus, im Rathaus und
von Kariah, dem Freudenmédchen, erhalt
man Informationen iiber die korrupten Rats-
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mitglieder Riko und Gard. Hinweise werden
uns auch nach Kounos fishren, wobei der
Weg iiber den Pafy kaum zu verfehlen ist.
In der Gaststatte taucht jeden Morgen zwi-
schen acht und neun Uhr der Kampftrainer
Garadd auf, der neben Nah- und Fern-
kampf auch kritische Treffer zu kritischen
Preisen trainiert. Mit Kontos Leibwache
Nodd sollte man sich jetzt noch nicht an-
legen, sondern erst die Hohle siidlich des
Dorfes erkunden. Obwohl sich hier auch ei-
nige Kritah-Monster herumtreiben, stellen
diese putzigen Tierchen im Gegensatz zum
Umfang des Labyrinths kaum ein Problem
dar. Es davert einige Tage, um das Laby-
rinth abzusuchen, aber Geld, Edelsteine,
Kréuter, Ringe, die Kristallaxt und derglei-
chen sind dgie Mihe wahrlich wert. Das
ebenfalls gefundene Schattenschwert ist
zwar magisch, aber leider verflucht.

Ein wenig reicher und erfahrener, kann man
seine Iskai-Mitstreiter in Srimanilar, der Is-
kai-Siedlung nérdlich des Passes (iber den
FluB und dann westlich), ausristen und star-
ken. Nun ist es Zeit, Nodd ein wenig zu
provozieren und anschlieBend zu besiegen.
In Kontos Gewsélben sollte man alles ab-
suchen und mit Kontos sprechen. Durch die
griinen lllusionswéinde kommt man zu einem
neuen Kraftamulett und eine Etage ftiefer.
Hier findet sich auch die passende Farb-
karte fir den Raum mit den farbigen Schei-
ben. Neben zahlreichen Amuletten entdeckt
man zudem ein Dokumentenstiick. Das Rét-
sel im Raum mit der Glasfassade &Rt sich
folgendermafen 16sen: Mit dem &stlichen
Schalter die rosa Wand bis auf die Hohe
des hinter der Glasfassade erkennbaren
Durchgang schieben, dann mu3 nur noch
der Hebel an der Westwand betétigt wer-
den, und der Durchgang an der Sidwand
ist frei. Hier laBt sich gewaltig Gold ab-
stauben. Wurde das Labyrinth verlassen,
wird man unverziiglich nach Beloveno beor-
dert. Darios darf noch auf keinen Fall an-
gesprochen werden! Man warnt nach Ka-
riahs Angaben den Ratsvorsitzenden, indem
man ihn auf ,Attentat” ansprecht. Jetzt darf
man in Kounos Darios befragen.

Wieder in Beloveno, schlug dank der War-
nung das Attentat fehl, und man wird von
Herras reichlich belohnt. Inzwischen sind die
Einwohner Kounos zum Iskai-Heiligtum ge-
zogen, wodurch sich ein Krieg mit den Is-
kai anbahnt. Man geht ebenfalls dorthin
und spricht mit den Streithdhnen. Fir die
Furchtdémonen, die sich ebenfalls hier her-
umtreiben, sollte ein Kampf mit der Party

bése enden. Auf nach Srimanilar zu
Edijirr, er hat das zweite Dokumen-
tenstiick. Man figt die Teile zusam-
men und klért am Heiligtum die Ver-
schwérung auf. Kontos fliichtet ins
Heiligtum, man folgt ihm und plin-
dert das Gold in den Kisten. Verlaft
man das Heiligtum, wird man von
Kontos erwartet und tétet ihn durch
Feuerbélle und Waffengewalt. Die
Gefahr ist nun abgewendet, aber be-
vor man mit Frill im Gasthof abreist,
spricht man noch einmal Aurino an.
Er verkauft eine Schatzkarte, die sich
auf eine Stelle nérdlich des Passes,
iber die Briicke und &stlich den Fluf3
entlang bezieht. Unter der groBen Pflanze
befindet sich auch fatséchlich eine Schatz-
kiste mit Gold und Edelsteinen. Jetzt kann
man Frill ansprechen und Maini verlassen,
leider verlassen uns nun Sira und Mellthas.

Die Insel der Erleuchteten

000000000 OOOROOPOEROONOOODS
Man unterhdlt sich mit allen Anwesenden
und 1&Bt Harriet, die neu hinzugekommene
Dji Canfos-Magierin, neuve Spriiche lernen.
Mit ihrem Amulett lassen sich Teleporter zwi-
schen den Landesteilen benutzen, die je-
weils durch ein Augensymbol gekenn-
zeichnet sind. Die auf der Insel verstreuten
,Blumen der Gottin” erhohen bestimmte
Fahigkeiten, wenn man bei ihnen ,medi-
tiert”, also einfach an der betreffenden Stel-
le bewegungslos verharrt.
VerléBt man die Insel, sagt auch Rainer der
Party adieu und bleibt bei seinen ,Kolle-
gen”. Durch den Teleporter sollte man nun
den Sidteil von Maini bereisen und in Be-
loveno Khunag bzw. Siobhan anheuern.
Mittlerweile dirfte man auch stark genug
sein, um unter Arjano mit den restlichen
Monstern aufzuréumen, was zu Gold, Edel-
steinen, Lughs Dolch und natiirlich Un-
mengen Erfahrung fihrt. Man ristet sich auf
den unterschiedlichen Landesteilen gut aus
und vergiBt auch nicht, reichlich Proviant,
z.B. in Aballon, mitzunehmen, denn der ist
in Umajokenta, dem néchsten Teleportziel,
sehr tever.

Das Land der Umajo
LR R NN NN NNENNNNENN] LN NN )

Hier folgt die ibliche ,Erkunde-allesfrage-
jeden”-Prozedur, die dazu fihren miiBte,
daB man in der drilichen Kneipe von Konny
den Tip erhalt, Ohl, der jeden Tag Punkt 12
im Bergwerk sei, einen Geheimgang ken-
ne. Beim Treffen mit ihm sollte man ir-
gendeinen Edelstein als Bezahlung zur
Hand haben. Ohl fishrt uns daraufhin an
den geheimen Eingang. Im Tunnel selbst
sollte man auf eine zerstérbare Wand ach-
ten, ansonsten fihrt der siidliche Ausgang
Tom auf eine kleine Solomission an Bord
der Toronto.

Intrigen auf der Toronto
(LA N E N RN NERNENNENNENNNENNNN]
Nach der Entfilhrung wartet man geduldig
in der Zelle, bis Joe zu Hilfe eilt. Man sucht
die Kabinen nach einem kleinen Zettel mit
der Codezahl fiir die Service-Ebene ab, auf

dieser sind dann drei Zettel zu finden, die
den Code fir den Reaktorraum enthalten.
Alle Rétsel lassen sich l6sen, indem man ir-
gendwelche Knépfe driickt oder iber Druck-
platten l&uft. Zu erwdhnen bliebe lediglich,
daf die neun Druckplatten genauso ge-
driickt werden miissen wie ihr auf Knopf-
druck aufleuchtendes Pendant im Osten cﬁer
Ebene. Sollte es nicht gelingen, alle drei Zet-
tel zu finden: Der Code lautet ,4312". Im
Reakiorraum selbst ist das Kontrollpult zu be-
nutzen, woraufhin Tom und Joe eiligst die
Flucht ergreifen und wieder auf der Insel der
Erleuchteten landen. Man erhdlt den Auf-
trag, sowohl die Umajo als auch die Ken-
get Kamulos um einige ihrer Geheimnisse
zu erleichtern.

Bei den Ken?ef Kamulos
o000 00000ODO 000000000
Man bekommt von den Erleuchteten 1.500
Goldstiicke ausgehandigt, um von den Ken-
get Kamulos das Geheimnis der Energie-
beherrschung abzukaufen. Der Eingang zu
ihrer unterirdischen Stadt befindet sich im
Osten des Nordteils Mainis. Nach dem fro-
stigen Empfang ist erst mal in aller Ruhe der
zugdngliche Bereich der Stadt abzusuchen
und mit den Kultmitgliedern zu plaudern. In
einer Novizenzelle findet man ein Diebes-
amulett. Kommt man in den Eingangsbe-
reich, GuBert Khunag den Vorschlag, uns zu
einem Geheimgang zu fiihren. Man nimmt
an und wartet, bis der Novize den Raum
verlaBt. Der versteckte Schalter befindet sich
in der Fackelhalterung. Kurz nach dem Be-
treten des Ganges wird die Party entdeckt
und in den Geféngnisbereich verschleppt.
Khunag kennt aber auch hier eine Ge-
heimtiir, seine ehemalige Tétigkeit als Ken-
get-Hohepriester hat eben auch Vorteile.
Nun gilt es, die Wachen zu iiberrumpeln
und ihnen den Schliissel des Zellentraktes
abzunehmen. Man sucht das Geldnde ab
und t8fet die relativ harmlosen Kémpfer und
Magier. Im Nordosten &Bt sich der her-
vorragende Zweihdnder ,Kamulos Blick”
finden. Sidlich entdeckt man in einer Kiste
Rationen, Trénke und einen Schliissel. Im
Nordwesten geht es in die dreidimensional
dargestellten  Bereiche des Komplexes.
Gleich im ersten Raum akfiviert man mit der
westlichen Bodenplatte die anhdngliche
Flamme und lguft zur nérdlichen Boden-
platte. Die Flamme I8st sich bei der
Beriihrung der Platte auf, und das Tor &ff-
net sich. Im néchsten Raum sind per Druck-
platten die Feverballspucker auszulsen und
somit alle Sdulen anzuziinden.

Es folgen noch einige Kémpfe mit Kenget-
Magiern, Kriegern und Démonen, danach
hat man die Wahl zwischen zwei Treppen
nach unten. Die linke fihrt in einen kurzen
Komplex, in dem es zwei schwere Kamp-
fe zu bestreiten gilt, um danach die hinter
den Flaggenmasten versteckten Knopfe
betdtigen zu kdnnen. Zwei Truhen sind die
Belohnung. Nun die rechte Treppe hinab,
hier finden sich gleich &stlich zwei Kisten,
die zwar nur Fackeln und Proviant enthal-
ten, jedoch bestens dazu geeignet sind, er-
beutete Gegenstiinde zwischenzulagern. Im
groBBen Saal mit den drei Gittern und den
eingesperrten Flammen sind zuerst die Git-
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ter mit Hilfe der entlang der Wénde ver-
steckten Schalter zu heben. Achtung, nicht
versehentlich auf die Druckplatten treten!
Das sollte man erst tun, nachdem die Gitter
oben sind und die jeweils drei farbigen
Flammen iber die gleichfarbige Bodenplatte
gelockt werden kénnen. Droht durch die
Flammen keine Gefahr mehr, miissen alle
neun Schalthebel im Saal gedriickt werden,
um &stlich den Durchgang zu &ffnen. Im Saal
mit den durch Vorhénge verschlossenen Réu-
men befinden sich eine Menge Démonen,
aber im nérdlichsten Raum auch eine Kiste.
Die bei Berithrung léutende Druckplatte im
Osten ist eine Art Zeitschalter. Man muf3
etwa finf Spielminuten auf ihr stehenbleiben,
um den Durchgang zu &ffnen. Nach zwei
relativ schweren Kdmpfen finden sich der
Helm ,Llughs Hand” und die Axt ,Frost-
bringer”. Eine Etage tiefer hat man wieder
auf einer Bodenplatte zu warten, bis sich die
Séulen entziindet haben. Den hier warten-
den monsterreichen Komplex gilt es nach
dem Tiermeister abzusuchen, der den Schliis-
sel fir den Ausgang besitzt.

In der nun folgenden Etage sollte man sich
auBerst vorsichtig bewegen, da man Feu-
erballen ausweichen mug und ein Saal vol-
ler Lava der Durchquerung harrt. Zuerst ta-
stet man sich zu den beiden stlichen Tiren
vor. Hier sind entweder Furcht- oder Sturm-
damonen zu bezwingen, wobei letztere jede
Runde mit Blitzstrahl oder gar Blitzsturm an-
greifen. In den Raumen sind jeweils zwei
Schalter versteckt, die im Norden und Siiden
die Druckplatten zugénglich machen. Die-
se wiederum beseitigen die Energiebarrie-
ren und machen den langen Gang nach
Osten zugdinglich. Nach Norden zweigt die-
ser in ein durch sich willkiirlich &ffnende Git-
ter verbundenes Raumnetz ab, das sowohl
im Geriimpel versteckte Items als auch Mon-
ster enthdlt. Die Treppe nach unten fihrt zu
einem Schalter und einem Saal voller Flam-
men. Es bringt nichts, ihn zu durchqueren,
da die in Aussicht gestellte Truhe nur die
Warnung enthélt, nicht allzu mutig zu sein,
und der Riickweg kaum ohne schwere Bles-
suren zu bewailtigen ist. Deshalb besser wie-
der nach oben und nach Siiden. Vor der
Flamme l&uft man davon und befétigt in der
nordwestlichen Ecke den Schalter. Es offnet
sich ein Weg nach unten. Gleich am Anfang
bleibt man so lange auf der Druckplatte ste-
hen, bis die Flamme erlischt. Genauso verfhrt
man bei der zweiten Flamme, nur ist hier erst
einem Feuerball auszuweichen. Wieder ist ein
Schalter zu befétigen. Wer jetzt nicht weif3,
wo es weitergeht, iat in der oberen Etage im
Gang nach Norden an der Westseite den
Schalter bersehen; er 6ffnet einen Durchgang
tiefer in die Tempelanlage.

Hier gibt es zwei Flichen voller Druckplat-
ten. Eine der ersten wird gedriickt, um eine
wandelnde Flamme in Bewegung zu setzen.
Diese zeichnet einen Weg vor, ger auf dem
unteren Feld einzuhalten ist, sonst brechen
die Bodenplatten ein und man landet in ei-
ner Arena voller Monster. Ist die siidliche
Fléiche Uberquert, halt man sich &stlich, durch
eine Follgn(JLe geht es weiter nach unten.
Diese Etage ist riesig und enthélt Unmengen
von Monstern. Harindckiges Abgrasen und
Monsterpldtten wird hauptsdchlich durch

Tréinke und Spruchrollen belohnt. Im Osten
des Komplexes befindet sich ein schmaler
Gang, der verschlossen wird, sobald die Par-
ty ihn betritt. Es gilt nun, die Flamme aus-
zulésen und vor ihr zuriickzuweichen, bis sie
durch eine nun entstehende Fallgrube den
Weg in den Kernbereich der Tempelanlage
offnet. In diesem in 2D dargestellten Bereich
navigiert Kunagh. Mehrere Gefechte mit
Kémpfern und Magiern kénnten proble-
matisch werden. Steht man letztendlich vor
Kamulos héchstpersonlich, sollten die Kémp-
fer ihn im Nahkampf bearbeiten, wéhrend
Harriet heilt und Kunagh jede Runde Blitz-
schlag zaubert. AuBerdem sollte Kunagh am
Anfang des Kampfes eine Blitzfalle auf die
Position Kamulos plazieren. Ist er tot, erhalt
man das ,Hohe Wissen” und wird endlich
aus der Anlage enflassen.

Wieder bei den Umaijo

00000 OOGOEOOOOOOS o000
Wer daran inferessiert ist, kann in Srima-
nilar Mellthas und Sira aufnehmen und
dafiir Khunag oder Siobhan entlassen. (Ich
habe Khunag entlassen, da Siobhan als
Kriegerin nur von Drirr Gberfroffen wird.)
Man trainiert die Zauber an den Monstern
der Wildnis und kehrt dann in die Wi-
stenstadt zuriick. Will man einen Abstecher
zum Gefdngnis machen, fragt man in der
Gerdtemachergilde Merdger nach Porendl,

afBt dann den Weichter am Stadttor ab und
E}lgt ihm. Im Geféingnis sollte man auf kei-
nen Fall Nelly freilassen! Die ganze Mission
bringt also herzlich wenig. Der Gerdte-
mucier diirfte die Party ou? einen gutmti-
gen Kollegen namens Zebano hingewiesen
haben. Dieser treibt sich in der Berg-
mannsgilde herum und gibt den Schlissel
bereitwillig her, wenn man sich als Ver-
suchskaninchen betdtigt. Bevor man die rét-
selgespickten Gewdlbe durch die Gerdte-
machergilde betritt, wird im Rathaus und in
der Diamantschleifergilde vorgesprochen.
Aber jefzt ab in den Keller. Ist dort der Ham-
mer nicht zu finden, so liegt in der stadti-
schen Waffenschmiede einer herum. Man
folgt den Stacheln am Boden bis zum Raum
mit der Kiste und driickt den dortigen He-
bel. Jetzt den Weg wieder zuriick, Hebel
driicken, zuriick zur Kiste, Stacheln mit dem
Hammer einschlagen und Kiste &ffnen. Sie
enthdlt unter anderem den Schliissel fir die
Schaltzentrale im Osten.
Anhand des Schaltplans ist nun die Tor zum
Versuchsbergwerk zu &ffnen. Im Raum mit
dem Schild ,,8-11 Uhr” erscheint in dieser
Zeit ein Hebel. StoBt man in den Gangen
auf einen Eimer Wasser, ist dieser an der
Feuverstelle im Raum mit den vielen Druck-
platten zu benutzen. Im Dunkeln leuchtet
nun der Weg durch die Platten auf und man
wird mit einer Kiste belohnt. Ganz im Nor-
den liegt der Eingang in das Versuchs-
bergwerk, wo man, nachdem man Horden
von Damonen vernichtet hat, Kossotto trifft.
Allerdings will er das magische Ritual der
Bergpriester wissen. Fir Tom heift das, in
der Bergmannsgilde in die Mine einzu-
dringen und von Nische zu Nische zu sprin-
ten, solange ihm die Aufpasser den Riicken
zukehren. Man wartet im Raum mit dem
Feuer in der rechten Nische auf den Priester

und verhélt sich ruhig. Dann geht es wieder
zuriick ins Versuchs| ergweri

Kossotto verrdt nun sein Geheimnis. Wer
will, kann sich jetzt noch im Bergwerk um-
sehen. Man begibt sich Uber die &stlichen
Treppen nach oben und dann per Fallgru-
be ogwfjrfs. Im Raum mit den Flammen muf3
der Stab der Géttin benutzt werden, um alle
Flammen blau einzuférben. Diese Aktion &ff-
net die Tir im Norden. Der Schalter links ne-
ben der Tiir &ffnet den Ausgang des Levels,
aber vorerst geht es nach Norden, wo alle
Schalter zu driicken sind. Jetzt abwairts durch
die Fallgrube und die Ebene auf dem Weg
betreten, auf dem man gekommen seid. Eine
Tir nach Osten hat sich aufgetan, und wie-
der harrt ein Hebel der Befdtigung. Man ver-
168t die Ebene und geht nach Siden. Durch
die Geheimwdnde sind wiederum zwei He-
bel erreichbar: fiir die Tir im Westen und fir
eine Fallgrube im Nordosten. Im Westen fin-
det sich der Stein der Visionen, der aber von
Démonen schwer bewacht wird. Eingeiibte
Magier wirken jedoch Wunder. Man verab-
schiedet sich durch die norddsfliche Falltir und
begibt sich zur Diamantschleifergilde. Hier
1Rt sich der Edelstein ins Bodenornament ein-
setzen und spendet Lebenskraft. Nun ist nur
noch bei den Erleuchteten vorzusprechen.

Das Finale

I E N R NN NN NNNENRENENNEN-ENHSEH}]
Die Partyzusammensetzung ist fast egal -
mit der Einschrankung, daB3 Sira mit ihren
Frostspriichen eine grofe Erleichterung dar-
stellt. (Ich habe Joe nicht mitgenommen,
aber er besitzt sicher an Bord der Toronto
einige Vorteile.) Man begibt sich, aus-
geristet mit m&glichst vielen Heil- und Zau-
bertréinken, zum Geheimgang in der Wi-
ste, an dessen Ausgang gelangt man auf
die Toronto. Man hdlt sich westlich und setzt
in die Konsole Joes Dokumentarfilm ein. Die
nun angreifenden Sicherheitsleute haben ei-
ner Frostlawine nichts entgegenzusetzen.
Mit dem Code ,1712" gelangt man auf die
Service-Ebene, man sollte aber nicht ver-
gessen, vorher einen der umherliegenden
Spezial-Schraubendreher mitzunehmen — er
dient hier zum Offnen diverser Wandpanels.
Die in dieser Ebene heimischen Wartungs-
roboter sind nun duBerst feindselig, haben
aber offenbar kein ordentliches Frostschutz-
mittel intus. Es geht jetzt nach Westen, wo die
Laserbarriere kurzgeschlossen und der an-
héngliche Roboter in die Lasersperre gelockt
wird. Auch das nun erreichbare Panel wird
kurzgeschlossen, und man spaziert nach
Osten. Die vielen Roboter hinter der Ple-
xiglasscheibe missen beseitigt oder in der
groBen Halle ausmandvriert werden, um wei-
terzukommen. Im Raum mit der Druckplat-
tenmatrix ist folgende Kombination einzuge-
ben (von oben gezéhlt): 1. Reihe: rot, 2. Rei-
he: rot und grin, 3. Reihe: hellblau und
dunkelblau, 4. Reihe: alle Felder.

Man driickt den Schalter, betritt aber nicht den
Raum mit den vielen Als, sondern schleicht durch
den siidwesflichen Gang in den Reakforraum.
Hier wird man von der versammelten Sicher-
heitstruppe unter Colonel Priver erwartet, man
Uberzeugt sie durch die Antworffolge 1-2-2-1-2.
Man trifft nun auf die unzerstorbare Hille der Al,
doch als der Kampf aussichtslos erscheint...
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Die Abenteuer des fiinften
Musketiers

Komplettldsung |

Robert Heppner hat sich mit ge-
ziicktem Degen durchs Abenteuer
gespielt und die komplette Lésung
erkampft. Die Zahlen in den Klam-
mern sind im Gbrigen die Antwor-
ten, die gegeben werden miissen.

Wir beginnen unser Abenteuer im Jahre
1526 in Frankreich, genauer gesagt in
Rouen. Vor einer Schenke liegt ein Ver-
wundeter namens Guillaume De Peuple.
Bevor er stirbt, bittet er uns noch, sein ge-
stohlenes Testament wiederzufinden, um es
nach Paris zu bringen (2, 2, 4, 5, 5, 5, 5).
Never Ort ist Paris.

Ehe wir die Schenke betreten, unterhalten
wir uns mit dem Bettler und bekommen
eine Silbermiinze (3, 6, 6, 6, 7, 7). In der
Schenke kommen wir mit den Kartenspie-
lern (Gast) ins Gespréich, indem wir ihnen
die Miinze zeigen (3).

Am néchsten Morgen wachen wir in un-
serer Absteige auf und untersuchen als er-
stes den Boden vor dem Klosett. Durch ei-
nen weiteren Blick nach unten (Loch) finden
wir eine Minze. Beim Verlassen der
Schenke heuern wir den Bettler (Henri) als
Diener an (1, 2, 2, 4, 4). Seine erste Auf-
gabe besteht darin, die Leiche von De Po-
pel mitzunehmen (3, 4). Wer mag sich
wohl dort oben hinter dem Turmfenster ver-
bergen? Einfach rufen, und die bildhiib-
sche Juliette erscheint auf dem Balkon.
Nach der Flirterei (2, 3, 1), beschlieBen
wir, sie so schnell wie méglich wiederzu-
sehen. Da sie nicht herunterkommen will,
missen wir einen Weg finden, um zu ihr
hinaufzukommen. Durch einen gezielten
Wurf mit unserem Dolch Richtung Seil wer-
den wir in ihr Zimmer hochkatapultiert. Um
das Herz unserer Allerliebsten zu gewin-
nen, missen wir ein Gedicht fir sie auf-
treiben (2, 2, 4). Als Andenken nehmen
wir gleich das Taschentuch von der Kom-
mode an uns und verlassen den Raum, wie
wir gekommen sind, namlich Gber den Bal-
kon. Unten schauen wir noch schnell in
Henris Inventar und nehmen den Dolch
wieder (einfach den Dolch anklicken und
dann irgendwo im Bild nochmals die lin-
ke Maustaste benutzen).

Ein kleiner Kirchenbesuch kann nie scha-
den. Wir klopfen an die Kirchentir und
sprechen mit dem Priester, der uns einen
Renovierungszettel zusteckt (3, 5, 1). Am
Souvenirstand kaufen wir den Krimskrams,
der sich als Gipsmodell herausstellt. Bevor
wir Rouen verlassen, wird noch der Huf-
schmied in den Stallungen befragt (4, 4,

5, 6). Never Ort ist St. Quentin. Frankreich
erwartet uns, doch weit kommen wir nicht.
Eine Wache versperrt uns den Weg und
zwingt uns, nach Rouen zuriickzukehren
(3, 3, 2). Vor dem Besuch des Haupt-
quartiers bemerken wir, daff auf dem
Marktplatz vor einer Leiter ein Hammer
herumliegt. Seine Schlagkraft festen wir
gleich an der Leiter und nehmen den Stab
(zerbrochene Leiter) mit. Nun aber ab ins
Hauptquartier, wo dem Hauptmann ein Be-
such abzustatten ist. GefraBig, wie wir
sind, untersuchen wir zuerst die Schale, als
Dank bekommen wir eine Melone. Dann
betrachten wir das TintenfaB etwas ge-
naver und entdecken, daf es leer ist. Die
Papiere auf dem Tisch werden nachein-
ander untersucht: Es sind Papierstapel, Be-
richte und ein unbeschriebenes Blatt, letz-
teres wandert in unser Inventar. Wir hal-
ten es gegen die Kerze und konnen die
Geheimsc?uiﬂ entziffern. Nun kénnen wir
den Hauptmann um einen Passierschein
bitten. Als ndchstes besuchen wir den
Schneider und erleichtern ihn um Nadel
und Faden. So, nun aber nichts wie raus
aus Rouen (einfach in den Stallungen
Frankreich” anklicken).

Im Gasthof iiberreichen wir dem dicken
Priester das Renovierungsblatt. Nun ist er
zu einer kleinen Plauderei bereit, und wir
erfahren, daB sich unser gesuchter Mann
nach Amiens aufgemacht hat (3, 3, 3, 3).
Neuer Ort ist Amiens. Unser ndchstes Ziel
heiBt dennoch nicht Amiens, sondern St.
Quentin.

Da unser Versuch, die Schenke zu betre-
ten, scheitert, werfen wir aus lauter Ver-
zweiflung die Melone in den Fluf und kén-

nen so dennoch ins Wirtshaus kommen.

Drinnen iberreichen wir dem Dichter
(Gast) das Taschentuch und erhalten dafiir
ein speziell fir Juliette geschriebenes Ge-

nutzen), und den ekelhaften Gestank des

dicht. Dem Offizier bestellen wir etwas zu
trinken, indem wir mit dem Gastwirt spre-
chen (3, 7,7, 1). Der Soldat hat noch et-
was zu sagen (3, 6, 6, 5, 1), doch dafiir
bekommen wir eine gezinkte Spielkarte
von ihm. Beim Verlassen der Schenke er-
halten wir eine alte Weinflasche. Ehe wir
nach Amiens aufbrechen, betreten wir
noch schnell die Kirche und pliindern sie
aus, nehmen also Kreuz, Altartuch und Ker-
ze mit.

In Amiens Schmiede angekommen, neh-
men wir die Pferdesalbe aus dem Topf vom
linken Regal, und gleich nebenan im Schu-
sterladen werden die kaputten Sandalen
(aus dem Schuhhaufen) eingesackt, die wir
sofort mit Hilfe von Nadel und Faden
flicken. Im Kloster schnappen wir uns die
Seife aus dem Eimer neben dem Trog und
die Ménchskutte. Unser Versuch, die Tir
der Kirche zu &ffnen, schlagt fehl, unsere
Verkleidung hat nichts bewirkt! Aber was
ist mit Henri2 Wir geben ihm die Kutte, das
Kreuz und die geflickten Sandalen. Ein kur-
zes Schwadtzchen mit ihm, und wir kénnen
die oberste Zelle auf der linken Seite be-
treten. Der Gauner ist weg, doch was fin-
den wir, wenn wir das Messer am Kissen
benutzen? Richtig, das Testament!

Doch behalten werden wir es nicht lange!
Auf dem Weg nach Rouen machen wir
halt an einer Kreuzung. Ein kurzer Blick auf
den Anschlag am Baum, und hinterriicks
schleicht sich ein StraBenrduber an, der
uns nicht eher in Ruhe 1aBt, bis er das Te-
stament bekommt. Nun kdnnen wir uns
dem Baum widmen. Nach wiederholten
Versuchen, ihn zu erklettern (dreimal), er-
beuten wir aus dem Nest eine Uhr.

Da wir nach Rouen wollen, lassen wir uns
auch nicht aufhalten. Beim Schmied legen
wir das Gipsmodell auf dem Ambof3 und
lassen es zerdeppern (Gipsscherben). Wir
benutzen den Stab an Julias Fenster und
schwingen uns zu ihr hoch. Nachdem wir
ihr das Gedicht gegeben haben, verlangt
sie aus lauter Dankbarkeit noch einige Blu-
men (2, 1). Wir verlassen den Raum nicht,
ohne den Parfiimflakon von der Kommode
mitgenommen zu haben.

Auf dem Markiplatz ist mittlerweile viel los.
Den zerbrochenen Stab aus Henris Sack
nehmen wir ebenso an uns wie das Obst
vor dem Pranger (Banane). Die drmliche
Hexe befreien wir (Seife am Pranger be-



vergammelten Obsts vertreiben wir, indem
wir der Hexe den Parfimflakon mit Julias
Chanel No. 5 mit auf den Weg geben. Ein
Zaubertrank ist der Lohn fiir unsere Hilfs-
bereitschaft. Nun statten wir unseren tap-
feren Musketieren einen Besuch ab. Im
Hauptquartier sprechen wir nacheinander
mit D’Artagnon (3, 2, 2, 2, 2), dem Haupt-
mann (2, 3, 1), der einen Beweis fiir un-
sere SchieBkiinste verlangt, und schlieBlich
mit Atoff. lhm geben wir die Gipsscherben.
Die SchieBbescheinigung (Urkunde), die
wir anschlieBend erhalten, bekommt der
Hauptmann. Neuer Ort ist Le Mans.
Doch jetzt ist erst einmal Paris an der Rei-
he. Bevor wir ein wenig Tauschhandel be-
treiben, nehmen wir das Schild (Plakat) vor
Notre Dame (rechts neben dem Wein-
stand) an uns. Nun heift das Zauberwort
Hersteller: Tauschen”: Die alte Weinfla-
sche bekommt der Weinverkaufer, die
neue erhalt die Verkduferin der Flechtar-
beiten. Als Dank diirffen wir uns ihren
Hocker ausleihen, den wiederum der Brot-
verkdufer haben méchte. Der Kasever-
kaufer bevorzugt das Brot, und die Ver-
kéuferin der gebratenen Ratten verlangt
den gammeligen Kase. Nun fiittern wir den
StraBBenjungen zundchst mit der Ratte und
dann mit dem Obst, dafir zeigt der uns
den Weg zum Louvre (3, 3). Dort ange-
kommen, sprechen wir mit dem Tirsteher
(4, 1), der uns daraufhin eine Einladung
iberlaft.

Unsere néchste Wanderung fihrt uns nach
Le Mans. In der Schmiede schnappen wir
uns vom rechtem Regal die Unterlagen
(Kutschenfahrplan) sowie den Eimer. Beim
Waffenmacher fiillen wir diesen am Trog
mit heiBem Wasser. Zu einem perfekten
FuBbad fehlt jetzt nur noch die Pferdesal-
be, die wir dem gefillten Eimer hinzufi-
gen. Das so gewonnene FuBbad iberrei-
chen wir dem verschnupften Waffenfreund.
Da eine Hand die andere wéscht, nehmen
wir uns dafiir eine seiner Feilen. In der Kir-
che 6ffnen wir den Beichtstuhl und nehmen
einer verirrten Seele die Beichte ab (2, 3,
5). In der Schenke verrdt uns der Karten-
spieler das PaBwort, um in die Spielhélle
zu gelangen (2, 2, 2, 2). Vor dem Blu-
mengeschaft nehmen wir uns einige Blu-
men mit. Im Innern verraten wir der Ver-
kauferin das PaBwort (5) und gelangen in
die Spielhslle. Der Betriiger wird mit der
gezinkten Karte entlarvt (dem linken Spie-
ler die Karfe zeigen). Ein weiterer Plausch
mit dem linken Spieler, und wir erhalten
ein zweites PaBwort (3, 3, 3, 2). Dieses fli-
stern wir der Verkduferin im Laden zu (5).
Bei dem leichten M&dchen entdecken wir
hinterm Vorhang ein paar Stiefel, die et-
was genaver untersucht werden. Siehe da,
unser Testamentdieb hat sich hierher ver-
laufen.

Am Ende aller Schwatzereien sehen wir
uns gefesselt einigen StraBenréubern ge-
geniiber. Wir kénnen einen der Banditen
dazu iberreden, uns mit der Chefin der
Bande sprechen zu lassen (4, 4, 4, 4). Wir
tragen dazu bei, die Kriminalitatsrate
Frankreichs nicht gerade zu mindern, in-
dem wir der Zigeunerin die Uhr und den
Fahrplan aushéndigen. Sie ist davon so be-
geistert, daB3 ihre Bande nun nicht mehr

den ganzen Tag auf die Kutsche warten
mufB3, daB sie uns das so lang gesuchte Te-
stament anvertraut.

Wir verlassen den Wagen und erinnern
uns auf der WaldstraBBe daran, daf3 Juliette
Orchideen haben wollte. Blumen haben
wir zwar, aber Orchideen? Ein kleiner
Trick hilftl In der Schmiede von Amiens
steht auf dem linken Regal ein Farbtopf.
Gewitzt tunken wir die Blumen in den Farb-
topf, und schon haben wir die ge-
winschten Orchideen.

In Rouen statten wir dem Ort einen Besuch
ab, an dem alles anfing: der Schenke! Das
Altartuch stopfen wir in den Topf im Kamin
und erhalten ein verklebtes Tuch. Vor Ju-
liettes Fenster lesen wir die Einladung und
kénnen nun ihren Vater vertreiben, indem
wir an die Tir klopfen. Wie von Sinnen
rennt er nach Paris. Nun kénnen wir in al-
ler Ruhe die Tir 6ffnen, um die Liebste wie-
derzusehen. Haben wir ihr die Orchideen
berreicht, ist sie auch bereit, uns zu hel-
fen, in den Louvre zu gelangen (5).

Als wenn wir nicht schon genug Probleme
hatten, wird unsere Angebetete entfihrt.
Neuer Ort ist de Peuples Schlo3. Nach un-
serer Riickkehr nach Rouen zieht unsere
Einheit nach Le Havre in den Krieg (Tir des
Hauptquartiers untersuchen. Neuer Ort ist
Le Havre), das heif}t, wir missen auch dort-
hin.

Um unseren Auftrag zu erfillen, benutzen
wir den Degen am Festmacher. Das da-
durch abgeschnittene Tau wird eingepackt.
Doch ein Loch ist im Boot, und ein Paddel
haben wir auch noch nicht. Aber kein Pro-
blem, das Loch wird mit dem verklebten
Tuch verstopft, und das Paddel basteln wir
uns selbst, indem wir den zerbrochenem
Stab am Schild (von Notre Dame) benut-
zen. Nun steigen wir ins Boot und paddeln
ans andere Ufer.

Das Schlof sollte mit dem Schlissel gesff-
net werden, nur haben wir den noch nicht.
Also untersuchen wir mal den Kerzenhal-
ter und wachsen das Messer mit der Ker-
ze ein. Nun machen wir einen Abdruck
des Schlosses am eingewachsten Dolch
und feilen uns danach den Schlissel zu-
recht. Jetzt gilt es, mit dem Schliisseldolch
bzw. Dolchschlissel das Schlo3 und das
Waterkantgate zu 6ffnen. In der Schenke
beantworten wir die Frage des Offiziers (5)
und unterhalten uns dann mit dem vierten
Soldaten von rechts (3, 1), der uns einen
technischen Plan (Formel) unterjubelt. Aber
deswegen sind wir nicht hergekommen,
die Bardame hat auch noch etwas Sché-
nes fir uns (3, 2)! Die Speisekarte ver-
wandelt sich nach einer Untersuchung in
einen Plan. Genug spioniert, wir schleic%wen
uns durch die Hintertiir wieder raus. Den
Hauptmann begliicken wir mit dem Plan,
und er bittet uns, ein Auge auf das Haupt-
quartier zu werfen (Schlisselbund).
Unsere vorerst letzte Reise fihrt uns nach
St. Quentin, wo der Schmied brennend an
dem technischen Plan interessiert ist. Wir
geben ihm ihn und diirfen uns dafir den
Kohleneimer ausborgen. Aber was nitzt
schon ein Kohleneimer ohne Kohle. Also
benutzen wir ihn an der Esse und fillen ihn
mit Kohle.

Unsere letzte Reise fihrt uns wiederum

nach Rouen. Dem Schmied klaven wir die
Zange von der Wand. Da wir schon im-
mer mal wissen wollten, was Juliette in ih-
rer Truhe aufbewahrt, begeben wir uns in
ihr Zimmer und &ffnen das gute Stiick. Die
Strimpfe werden eingepackt. Die néchste
Station ist die endlich fertig renovierte Kir-
che. Die Tir wird gedffnet, drinnen be-
nutzen wir das Tau an der erloschenen
Fackel (an der rechten Séule). Nach der
Turnstunde heben wir noch die abgefal-
lene Metallplakette auf und machen uns
auf den Weg zum Marktplatz. Das Haupt-
quartier ffnen wir mit Hilfe des Schlis-
selbundes und betreten das Zimmer des
Hauptmanns. Die Fahne ist bei uns so-
wieso besser aufgehoben, also ist mit-
nehmen die Devise. An der Pforte benut-
zen wir, um sie zu 6ffnen, die Zange, um
den Schliissel zu erreichen. Nachdem wir
eingetrefen sind, sprechen wir mit Da Vin-
ci (3). Der iberrascht uns mit dem ersten
Dampfer der Neuzeit. Doch seetichtig ist
er deswegen noch lange nicht. Als erstes
binden wir die Fahne an den Mast, dann
knoten wir Juliettes Strimpfe ans Rad, und
zu guter Letzt fiittern wir den Kessel mit
den Kohlen aus dem Eimer. Das Leck des
Rohrs reparieren wir mit der Plakette aus
der Kirche. Nun missen wir nur noch den
Hahn benutzen, und auf geht's...
Das Boot steuern wir, indem wir nach-
einander den grofien, dann zweimal den
dligen, den roten und nochmals den
groBen Hebel ziehen. Dem trotteligen
Henri haben wir es zu verdanken, daf3 wir
im Heu landen. Die Tiir zum Schlof wird
gedffnet, indem wir der Wache eine dum-
me Geschichte erzdhlen (3), woraufhin
uns der Eintritt in den Saal gewéhrt wird.
Dort milssen wir mit ansehen, wie unsere
Juliette den Gasten die Getrénke serviert.
Doch da kommt uns eine Idee. Wir geben
dem Mdadel den magischen Trank der
Hexe, den sie in die Getranke mischen
soll. Die Wirkung 1Bt nicht lange auf sich
warten. Alle Anwesenden verspiiren plétz-
lich einen bestimmten Drang, und verlas-
sen, wie von der Tarantel gestochen,
fluchtartig den Saal. Die beiden Bisten er-
regen unser Inferesse, und nach genaue-
rer Betrachtung fallen uns die enormen
Nasen auf. Nun gut, ein wenig zupfen
kann nicht schaden — wohlgemerkt an bei-
den Nasen. Als Ergebnis 6ffnet sich eine
Geheimtiir. Im Geheimgang féllt uns auf
der gegeniiberliegenden Seite der Grube
die Kettwe auf, die wir mit Hilfe unseres
Degens an uns nehmen kénnen. Das eine
Ené;e der Kette verbinden wir sogleich mit
dem Haken am Boden, das andere Ende
werfen wir in die groBe Falle hinter der
Grube. Bevor wir das Zauberzimmer be-
treten, 6ffnen wir die Tir. Dummerweise
werden wir erwischt, aber macht nichts.
Wir bringen die Wache dazu, uns zu er-
lauben, etwas zu lesen (3, 1). Das Buch
aus dem linken Regal (zweite Reihe von
unten) Gber den ,Tiermagnetismus” suchen
wir als Lektire aus, und hypnotisieren die
Wache (4). Nun wird nur noch die Krei-
de vom Boden (liegt auf dem Pentagramm)
ﬁenommen und ein wenig im Zauberbuch
erumgemalt... Und das war’s dann ge-
wesen!
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Kernstiick dieser Sammlung von Byron
Preiss Multimedia ist einmal mehr ein in-
dividuell konfigurierbarer Bildschirm-
schoner fiir ,Windows” bzw. ,Win 95":
Aus einem Pool von 68 Animationsse-
quenzen darf sich der Baywatcher bis zu
finf herauspicken. Zwischen den bild-
schirmschonenden Pausen gibt's ein mit
Videos aufgepepptes Quiz zur Serie,
oder man informiert sich anhand einiger
Filmchen (bzw. aus dem eingebauten Le-
xikon zu Fachausdriicken) dariiber, was
einen richtigen Rettungschwimmer aus-
macht. Nur sollte es dem User selbst da-
bei nichts ausmachen, dafB3 die Kurzmo-
vies von schwammiger Bildqualitét sind
und offenbar nach rettungslos konfusen
Kriterien ausgewdhlt wurden.

Aber das Paket wird ja noch durch einen
Terminkalender in Baywatch-Optik (6
Uhr: Ebbe, 9 Uhr: Bikini in die Reinigung
bringen...) sowie einen Printshop er-
ganzt, mit dem iber 30 Motive (nach-)be-
arbeitet und auf Briefbégen, Faxe, Me-
mos oder Visitenkarten gedruckt werden
kénnen. Dazu kommen natirlich alle nur
erdenklichen Informationen iber den
Quotenrenner und seine Stars. Bei ihrem
Abruf darf man aber nicht auf die an-
sonsten allgegenwdrtigen Blondinen und
Muskelménner hoffen, denn die Infos pra-
sentieren sich als Textstrande bzw. -wi-
sten, die lediglich im Falle von Biografien
(etwa der zu David Hasselhoff) durch ein
farbiges Bild der betreffenden Person un-

e SRl SOk e a0 s thig cafnd
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terbrochen werden. Doch immerhin wur-
den die Inhaltsangaben der einzelnen Se-
rienfolgen mit Hypertext-Links & la Inter-
net versehen, so daf3 man ohne Umwege
zu den jeweils passenden Videos ge-
langt. In diesem Sinne verwundert es
auch nicht, da} zudem eine direkte Ver-
bindung zu den Baywatch-Seiten in Com-
puServe bzw. World Wide Web im An-
gebot ist - zu dessen Nutzung der User
freilich Uber einen entsprechenden Ac-
count verfigen muf3.

Bliebe bloB noch die nette, aber be-
langlose Musik zu erwdhnen, um zu dem
SchluB zu kommen, daf3 dieses Programm
denselben sterilen Barbiepuppen-Charme
wie das TV-Original verstrdmt. Wer's
mag, wird’s also mégen, und alle an-
deren haben vermutlich ohnehin nicht bis
hierher gelesen. (C. Borgmeier)

Hochwichtige Memoranden

lelole =

Coole Méanner

TV-Star Pamela Anderson erfreute die
Mdnnerherzen ja bereits als Screensaver, jetzt
sollen auch die weiblichen Fans der DLRG-
Serie ihre Freude haben - an einer CD-ROM

voller einschlégiger Entertainment-Utilities.

CreeEmAVERS,

THE BAYWATCH
COMPANION
BYRON PREISS MULTIMEDIA

Der digitale Rettungsring fiir Fans der
populdren Fernsehserie.

PRASENTATION 64%
HANDHABUNG 76%
UMFANG 70%
UNTERHALTUNGSWERT  55%

tr Fans
Preis: 90,— DM

USK-Freigabe: nicht gepriift

Minimal-Konfiguration: 486 SX mit
4 MB RAM, SVGA-Karte, Double-
speed-Laufwerk und ,,Windows 3.1*
bzw. ,,Win 95

Optimal-Konfiguration: Ab einem
486 DX/2 mit 8 MB RAM, Local Bus-
Grafikkarte und Quadrospeeder.

Unterstiitzt werden: Maus, Tastatur,
alle zu ,,Windows" kompatiblen
Soundkarten.

Besonderes: Komplett englisch,
Druckfunktion, CompuServe- und

WWW-Link.



Die anschauliche Lekfion beginnt mit der Erb-
schaft eines maroden Museums, das der User
mit nur 10.000 Mark Startkapital zu einem gut
besuchten Mahnmal des distersten Kapitels
deutscher Geschichte machen soll. In drei
wahlbaren Schwierigkeitsgraden sind pro Run-
de nun bestimmte Aufgaben zu lésen: Mal
miissen Exponate ersteigert, dann liickenhaf-
te Beschreibungen vervollsténdigt, Ereignisse
in eine chronologische Abfolge gebracht
oder Fakten korrekt in den Feldern von Ur-
sache/FolgeTafeln plaziert werden.

Das erforderliche Wissen eignet sich der Mu-
seumsdirektor in mehr als fiinf Stunden Sprach-
ausgabe an — informative Unterhaltungen zwi-
schen einem im Gemauer spukenden Geist
und historischen Personlichkeiten bilden dabei
den Schwerpunkt. Zwischendurch filllt richti-
ges Beantworten von Multiplechoice-Fragen
die Kasse, und zur Verfiefung des Gelernten
gibt's Originalfotos-und Landkarten sowie 15
Minuten Videos in einem arg kleinen Fenster.
Abgerundet wird der verspielte Geschichts-
unterricht durch ein komfortables Lexikon, in
dem gezielt nach Informationen zu bestimm-
ten Stichwdrtern gesucht werden kann.

DaB die umrahmende Wirtschaftssimulation
nicht eben vor Komplexitdt strotzt, muf3 man
dem ehrenhaften Ansinnen des Programms

Wir haben viel gelernt, it i
SEIZEN WiIr's UMY (o s serameas o o e i

Auf unterhaltsame Weise Aufklérungsarbeit
leisten ist das Anliegen dieser CD-ROM von Es-
cal: Eine mulimediale Mischung aus Lern- und
Spielprogramm soll unter ,Windows"” helfen,
rechtsradikale Tendenzen einzudédmmen.

Das Biiro des Direktors §

Die Stuhsnken

[ Zurick

nachsehen: Wie beabsichtigt, fordert die Biiro-
arbeit des Direktors némlich durchaus das In-
teresse an der gern verdréngten Thematik. So
16t sich das Museum mit mehr Personal, bes-
serer Ausstattung oder Werbung zu einer wah-
ren Goldgrube machen. Und Statistiken, Be-
sucherkritik und Zufallsereignisse fehlen eben-
sowenig wie der Experfenrat gegen Bares.
Nicht zuletzt auch dank der gut gelésten Steue-
rung wird der Gang durch die schmucken Ren-
derréumlichkeiten zu einem lehrreichen Ver-
gniigen, denn in Sachen Benutzerfreundlich-
keit lassen Ubersichtliche Ments, Save-Option
und Onscreen-Hilfe keine Wiinsche offen.
Gratulation also an Escal Software, denn
hier ist es gelungen, ein heikles Thema
ebenso sensibel wie packend und umfas-
send abzuhandeln. Anders gesagt: So und
nicht anders mu digitales Edu- bzw. Info-
tainment aussehen! (st)

Minimal-Konfiguration: 386 DX,
SVGA, 8 MB RAM, , Windows 3.1
und kompatible Soundkarte.

Optimal-Konfiguration: P100, 16
MB RAM, ,Windows 95*.

Unterstiitzt werden: Maus, Tastatur,
alle zu ,,Windows" kompatiblen Kar-
ten.

Besonderes: Komplett deutsch, On-
screen-Hilfe, Save-Option.

Foniep i de Tk




Wer Doktorspiele auf wissenschaftlicher
Grundlage betreiben will, kommt an
dieser multimedialen Rundreise durch den
menschlichen Kérper nicht vorbei - zumal
die Version 5.0 um einige Sehenswiirdigkei-
ten erweitert wurde.

Softkey hat die anatomische Rundfahrt
aber nicht nur inhaltlich ausgedehnt, das
medizinische Wissen wird nun auch in
ansprechenderer Form verabreicht: Ein-
mal wurden die teils animierten (Render-)
Grafiken Gberarbeitet, dazu erteilt jetzt
eine adrette Lehrerin zu bestimmten The-
men Anschauungsunterricht anhand ei-
niger Begleitanimationen.

Zusatzlich gibt's insgesamt 60 Video-Mi-
nuten, in denen u.a. das Wunder der Ge-
burt auf dem Screen erscheint. Dariiber
hinaus kann man 25 zoom- und dreh-
bare 3D-Modelle von Herz, Schidel, Ohr
efc. genaver unter die Lupe nehmen oder
in einer umfangreichen Datenbank
schmokern, die natiirlich mit Hypertext,
digitalen Lesezeichen und weiteren Kom-
forteinrichtungen aufwartet. Wem diese
Fille an Informationen immer noch nicht
genigt, der darf dank mitgeliefertem
Browser nebst CompuServe-Probeaccount
auf der BodyWorks-Homepage oder in
anderen medizinischen Bereichen des In-
ternets weitersuchen.

Die Handhabung per Maus oder Tasta-
tur-Shortcuts bzw. Pulldownmeniis und
Iconleisten bekommen selbst medizini-
sche Laien sofort in den Griff. Gerade
diese dirften sich zudem iber die fle-
xible Suchfunktion freuen, iiber die sich
auch Begriffe finden lassen, deren ge-
nave Schreibweise dem Nicht-Akade-
miker unbekannt ist. Sollte man dagegen
eher Schwierigkeiten mit der Aussprache
der komplizierten Fachausdriicke haben,
schafft eine glasklare Sprachausgabe Ab-
hilfe, die fast 2.000 dieser Zungenbre-
cher geduldig vorbetet. SchluBendlich
seien noch die Druckoption, der Ubungs-
modus und die Speicherungsméglichkeit
von persénlichen Daten erwéhnt.
Unsere finale Diagnose lautet daher: Bo-
dyWorks 5.0 ersetzt im Fall des Krank-
heitsfalles zwar nicht den Arztbesuch, ist
aber eine sinnvolle Ergéinzung der digi-
talen Hausapotheke. (st)

L ultimedia
Anatomielexikon fiir ,, Windows*.
PRASENTATION 79%
HANDHABUNG  82%
~ UMFANG 79%

SACHGEHALT  82%

VF'ﬁr trendige Hobbyirzte

. USK;Freigabé: nicht geprﬁﬁ

Preis: 89,— DM

Minimal-Konfiguration: 386/25 mit 4
MB RAM, Doublespeed-Laufwerk,
SVGA-Karte und ,,Windows 3.1*.

Optimal-Konfiguration: P90 mit 8 MB
RAM, 8 MB auf der HD, Quadrospeed-
Laufwerk und ,,Windows 95*.

Unterstiitzt werden: Maus, Tastatur, |
alle zu ,Windows“ kompatiblen
Soundkarten.

Besonderes: Komplett deutsch, inklu-

sive Software ,,Net Launcher* und ko-
stenlosem CompuServe-Probeaccount. |

BEGLEIT-CD

Hier finden Sie eine
kurze ,,Medizinvor-
lesung" sowie zwei
anschauliche Kame-
rafahrten durch den
Brustkorb und ins
menschliche Auge.




Datenbank
mit ALLEN bisher verdffentlichten Tips, Cheats, Karten und
Komplettlosungen!

Multimedia-Game
von, mit und iiber die Redaktion: eine gnadenlose Gaudi
zum Ablachen!

Tolle Hintergrund-Infos, heifle Demos,
Multimedia-Shopping und und und!

Inferaktives Video-Interview mit Michael: ]
150 kluge Fragen — 150 dumme Antworten!

|Imeruktiver Ghost-Comic mit Sound fiir Gags ohne Ende! ]—

Joker Clip Art
wur freien Verwendung fiir Briefbdgen, GruBkarten efc.!

==

DAS UI.TIMATIVE KUI.T—EREIGNIS

Fir nur noch 729,= DIl (zzgl. 6,50DM Porto Inland/
10,— DM Porto Ausland) bei:
JOKER VERLAG
»JOKER SHOP"- BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

Nachnahmesendungen sind nur im Inland méglich.

" Da wollten Sie also Geld sparen
= und haben sich den MULTIMEDIA
+ JOKER ohne die interaktive ,Be-
., gleitscheibe” besorgt - nur um jetzt
== festzustellen, daf3 lhnen da wirklich *
.. ein Schndppchen entgangen ist... |
Keine Sorge, wir haben so was schon ge- +
ahnt und deshalb ein Kontingent fiir =
,Spdtziinder” reserviert. Soweit auf La- i
s ger, kdnnen Sie unter nachstehender *.
Adresse jede Ausgabe der MULTIMEDIA |
JOKER CD zum Preis von nur 12,— DM
. pro Stiick nachbestellen, dazu kommen
_, dann noch 6,50 DM fiir Verpackung und
= Porto (bei Sendungen ins Ausland: 10,~
... DM). Trotzdem lohnt der Aufwand: Eine
_ + so aufwendig gestaltete Multiformat- +
Scheibe, randvoll mit Demos, Sounds und
vielem mehr (man beachte das Inhalts
verzeichnis im Wegweiser auf Seite 61),
gibt es fir so wenig Geld nie wieder!

SEIT

AKTIONSPREISE
30,- DM FUR 3 CDs
40,- DM FUR 5 CDs

| BESTELLADRESS
JOKER VERLAG
~JOKER SHOP”
@Q@ BRETONISCHER RING 2
% D-85630 GRASBRUNN

Bitte die Ausgabe der gewiinschten CD bzw. CDs notieren;
Nachnahmesendungen sind nur im Inland méglich.




Wer Hitze, Reisekosten und Terroranschlége scheut, darf nun in die heili-
ge Stadt Israels pilgern, ohne vom Stuhl aufstehen zu miissen. Zumal
der Multimedia-Tourismus vor dem PC hier noch mehr Vorziige bietet.

Der etwas qnder Stadtfilhrer

Die Attraktionen der
geteilten Stadt

Wohnt hier ein gewisser
Herr Pilatus?

stilleben ohne Terrorkommando

So spart man sich schon mal einen Rei-
sefihrer, denn das farbenprachtige Mo-
nitor-Sightseeing kann mit einer lockeren
Einfihrung in die Geschichte Jerusalems
aufwarten: In den historischen Kapiteln
werden u.a. alte Stadtpldne mit erléu-
ternden Texten gezeigt — Leuchtmarkie-
rungen auf diesen Karten fihren zu kur-
zen Diashows, die den betreffenden Ort
in qualitativ hochwertigen Bildern samt
kompetenten (aber leider englisch ge-
sprochenen) Kommentaren présentieren.
Eine ausgesprochen pfiffige Idee ist auch
die Jukebox, welche nach Einwurf einer
antiken Digi-Miinze eine typische Melo-
die der jeweiligen Epoche zum besten
gibt.

Andere Wege, sich der Thematik zu
nahern, fihren iber ein StadtLlexikon, ei-
nen etwas flimmerigen Videorundgang zu
den Orten, die Jesus seinerzeit aufgesucht
haben soll, oder die amisante ,Quest”.
Hier schleppt eine Comic-Figur den User
von Sehenswirdigkeit zu Sehenswiir-
digkeit und tischt ihm dazu humorige
Anekdoten auf. Insgesamt wird dem In-
teressierten also eine Fiille von histori-
schem und architektonischem Material ge-
boten, ohne daB sich das Programm je in
Details verlieren oder zur Bleiwiste er-
starren wirde. Kritisieren muf man hin-
gegen, mit welcher Akribie hier alle
Themen mit politischen Dimensionen
ausgeklammert wurden: Samtliche In-
formationen befassen sich ausnahmslos
nur mit den religidsen oder kulturellen
Aspekten der Stadt — dabei lie sich die
Religion doch von jeher nirgendwo
schlechter von der Politik trennen als ge-
rade in Jerusalem!

Zur Génze kann diese Aufbereitung
ihrem Thema also nicht gerecht werden,
doch formal ist vorliegende Mischung aus
Information, Unterhaltung, Fotos, Videos,
Slideshows, unaufdringlicher Musik und
hintergriindigen Texten durchaus gelun-
gen. Fazit: Kein vollwertiger Ersatz fiir eine
Bildungsreise, aber eine ansprechende
Vorbereitung darauf.(C. Borgmeier)

aler rip aufc ie Geschicht

und Gegenwart von Jerusalem.

PRASENTATION 72%

~ HANDHABUNG  74%
UMFANG 2%
' SACHGEHALT  70%

F. kulturell & historisch Interes;iérte ‘
Preis: 90, DM
USK-Freigabe: nicht gepriift

Minimal-Konfiguration: 486 DX, mit |
8 MB RAM, SVGA, Doublespeed-
Laufwerk und ,,Windows 3.1 bzw.
»Win 95¢

Optimal-Konfiguration: 486 DX/2
mit Local Bus-Grafikkarte und
Quadrospeeder.

Unterstiitzt werden: Maus und alle
zu ,,Windows" kompatiblen
Soundkarten.

Besonderes: Komplett in teils
anspruchsvollem Englisch.

Das Minimum wire ein Mac LC Il oder |
Performa mit 8 MB RAM, 8-Bit-Grafik |
mit Auflosung 640 x 480, Doublespeed-
Laufwerk und System 7.0 — besser ist ein
PowerMac mit Quadrospeeder.

s



AnlaBlich des 100j

hrigen Jubildums der Olympischen Sommerspiele

wartet hier eine digitale Besichtigung des diesjdhrigen Austragungsorts:
Wer also die US-Stadt ganz (un-)sportlich vom Monitor aus erleben will...

Schéne Aussichten

...der findet sich im Inneren eines Hub-
schraubers wieder, von wo aus 42 Ort-
lichkeiten angeklickt werden kénnen. Dort
trifft man dann in professionell gemachten
Videos auf Prominente wie den schnellen
Edwin Moses (er halt fir diese CD-ROM
auch eine kleine Erdffnungsansprache)
und vor allem viele kurze Erlguterungen
der lokalen Sehenswiirdigkeiten. So darf
man sich von aktiven und nicht mehr ak-
tiven Mitgliedern der amerikanischen
Sportszene die Schauplétze der Wett-
kémpfe vorfithren lassen oder dem acht-
maligen Mr. Olympia Lee Haney beim
Training Uber die breite Schulter blicken.
Eine Fishrung durch das olympische Dorf
fehlt ebensowenig wie ein Besuch im Ge-
burtshaus Martin Luther Kings. Dabei steht
neben einer synchronisierten auch stets
die englische Originalversion der in vier
Wochen und an 80 Orten abgedrehten
Filme zur Wahl - ein wirklich sinniges
Feature.

Da der Tourist aber nicht vom Sightseeing
allein lebt, findet sich auf der Scheibe
auBerdem noch ein Allround-Planer, mit
dessen Hilfe sich zum einen die Termine
und Schauplétze der sportlichen Wett-
kémpfe koordinieren, zum anderen aber
auch iiber 1.000 Adressen und Telefon-
nummern von Bars, Geschaften etc. ab-
rufen lassen. Rund 150 davon sind als so-
genannte ,Hot-Spots” nochmals auf einem
digitalisierten Stadtplan zu finden, wo sie
dann in Wort und Bild ndher beleuchtet
werden. Ebenfalls ein sinniges Feature, al-
lerdings nur fiir jene, die dieses Programm
als Vorbereitung fiir einen Besuch vor Ort
nutzen wollen.

Wer die Olympiade 1996 also nur vom
Wohnzimmer aus zu verfolgen gedenkt
(und das werden wohl die meisten sein),
fur den ist Around Atlanta auch bloB die
Halfte wert. Wer jedoch das Ticket fiir den
Flug Gber den groBen Teich bereits in der
Tasche hat, der kann sich hier sehr in-
formativ auf den Trip einstimmen — zumal
70 Mark die Spesenrechnung dann auch
nicht mehr fettmachen dirften... (mz)

Ein flotter Gastgeber: Edwin Moses

AROUND ATLANTA |
 PHILIPS MEDIA

Interaktive Stadtfiihrung durch dén
Austragungsort der Olympischen
Spiele 1996, .

PRASENTATION 74%
HANDHABUNG  74%
UMFANG  74%
SACHGEHALT  74%
Fiir Olympioniken

Preis: 69,— DM
USK-Freigabe: nicht geprft

Minimal-Konfiguration: 486
DX2/66, 8 MB RAM, Doublespeed-
Laufwerk, ,,Windows 3.1

Optimal-Konfiguration: P90, mit
Quadrospeed-Laufwerk und Trueco-
lor-Karte.

Unterstiitzt werden: Maus und alle
zu ,Windows" kompatiblen Karten.

Besonderes: Optional komplett
deutsch.

Der hiesige Olympia-Bummel unter-
scheidet sich praktisch nicht von der PC-
Version.

Verschaffen Sie sich an-

A hand von Ausschnitten
o8 einen personlichen Ein-
druck von Atlanta - und
der dazugehorigen CD-
ROM.




Parasiten

Bei den Fans anspruchsvoller Comics steht Dirk Schulz
durch seine ,Indigo”-Serie in hohem Ansehen. Mit sei-
ner neuen Bildergeschichte strebt er aber auch nach
digitalem Ruhm: Der erste Teil liegt nun auf CD vor.

Vom Scribble zur fertigen Seite

Delia Wiillner, die Lebensgeféhrtin des
Zeichners, hatte die Idee zu dieser phan-
tastischen Geschichte voller abenteuerli-
cher Intrigen: Wie die auf einem riesigen
Pfahl errichtete Stadt San Al'Dogan ihr
Gleichgewicht halt, ist strengstes Archi-
tektengeheimnis — und dieses Wissen wird
seit Generationen von Baumeister zu Bau-
meister weitergegeben. Doch nun hat die
alte Hexe Wandora bei Experimenten mit
der Seelenwanderung entdeckt, wie sie
ihren Geist in den Kérper des derzeitigen
Stadtarchitekten Gorgon versetzen kann.
Dessen heimatlos gewordene Seele sucht
daher Zuflucht im Kopf des jungen Jilf, wo
sie ein heilloses Durcheinander anrichtet.
Denn schizophrene Anwandlungen er-
weisen sich ja weder bei der Arbeit noch
in der Liebe als sonderlich hilfreich. Trotz-
dem oder gerade deshalb versucht die
frischgespaltene Persénlichkeit nun ge-
meinsam mit ihrer neuen Flamme Shadah,
den besessenen Baumeister Gorgon auf-
zuhalten. Immerhin drohen dessen ver-
rickte Projekte ganz San Al'Dogan ins Un-
gliick zu stirzen, und das im wahrsten Sin-
ne des Wortes...

Wenn man sich das irrwitzige Geschehen
im 256-Farben-Modus zu Gemiite fihrt,
kommt die auf einem PowerMac entstan-
dene Kolorierung sehr gut zur Geltung,
waéhrend andere Grafikdarstellungen lei-
der zu unschénen Farbverfremdungen
fihren. Die méBig gerenderte Kamerafahrt
zu Beginn hatte man sich ebenfalls sparen
kénnen, aber das waren dann eigentlich
schon alle Kritikpunkte. Besonders er-
wahnenswert ist hier die eigentimliche,
von der stimmungsvollen Gerduschkulisse
zusdtzlich geférderte Atmosphare. Und
natirlich, daB sich auf der CD auch noch
einige Bleistift- und Tuscheskizzen sowie
ein kleines Fotoalbum des Kiinstlerpaares
befinden. Last but not least gibt es fiir
Sammler eine limitierte Edition mit si-
gnierter lllustrationskarte.

Fazit: Die multimediale Seelenwanderung
ist gewiB kein Fall fiir Otto Normaluser —
aber ein Leckerbissen fir Comicfans, die
hier durchaus mal den ungewohnten Blick
zum Monitor riskieren dirfen. (mz)

Heifle Néchte in San Al'Dogan

PARASITEN
ADLIB GMBH

Um Sounds und Hintergrundinfos er-| ||
weiterte Comic-Umsetzung. /

PRASENTATION 72% |
HANDHABUNG 66% |
UMFANG 75% |

UNTERHALTUNGSWERT 74% |
Fiir Comicfans

USK-Freigabe: nicht gepriift

Preis: 40,— DM bzw. 65—~ |
DM fiir die signierte Edition |

Minimal-Konfiguration: 486 DX mit

8 MB RAM, ,Windows 3.1*
Doublespeed-Laufwerk.

und

Optimal-Konfiguration: Ein 486 DX2 ‘:
mit Quadrospeed-Laufwerk.

Unterstiitzt werden: Maus sowie alle
zu ,Windows" kompatiblen Sound-
karten.

Besonderes: Komplett deutsch.

Ab System 7.0 mit 6 MB freiem Spei-
cher (8 MB am PowerMac) und
Doublespeed-Laufwerk.

Hier finden Sie mehr Hin-
A tergrundinformationen zu | ]




Bestellehimd eines von 3 Multimedia-
Sets gewinnen inkl. Quad-Speed, inkl.
16-Bit-Soundkarte,

th Hour DV
) Lemmings DA
) Ultra Pinball DA
h Musketeer DV
es of the Deep DA
terlife* EV
+-64 Longbow* DV
bion

ien Trilogy*

1gel Devoi*

wil of Dawn

pache Longbow
ssault Rigs*
aphomets Fluch?
atman foreven ™ ™
attel Crulser 300?; AD
attle Isle 3 |
cavis&Butthead
ernhard Langer Golf*
leifuss

Caesar 2 bv
Chronomaster DA
Chronicles of the Sword EV
Civilization NET )%
Civilizition 2 DV
Comix Zone DV
Command & Conquer DATA DV

Command & Conquer incl. DATADV
Command&Conquer-Red Alert* DV

inkl.

Aktivboxen,

79,90
69,90
79,90
89,90
99,90
49,90
25,90
99,90
99,90

Crusader - No Remorse DV 79,90
Daggerfall* DV 84,90
Deadline DA 69,90
Deathgate DV 89,90
Deathkeep* DA 89,90
Der Konig der Léwen 3,5" DV 5990
Der Planer 2* DV 7490
Descent 2 DA 79,90
Destruction Derby* DA 89,90
Diabolo* DV i.Vorb.
Discworld DV 79,90
Dschungelbuch 3,5" DV 44,90
Earthsiege 2: Skyforce* DV 84,90
Earthworm Jim 1+2 (DOS) DA 69,90
Eartworm Jim (WIN95) DV 74,90
Ecco the Delphin DV 49,95
Ecstatica 2 i.Vorb.

Elisabeth |.* DV 89,90
F1 Manager 96* DV 7490
Fantasy General* EV 6990
Fast Attack* DA 89,90
FX Fighter - Limited Edition DA 79,90
FX Fighter DA 69,90
Gabriel Knight 2 DA 79,90
Gender wars* DA 69,90
Grand Prix Manager DV 84,90
Hexagon Kartell* DV 99,90
Hexen DA 49,90
Hugo 3 DV 79,90
Indy Car 2 DA 69,90
Kingdom of Magic DV 79,90
Lands of Lore 2* DV 8490
Little Big Adventure 2* DV 89,90
Lost Eden DV 69,90
Magic Carpet 2 DV 49,90
Magic of Endoria DV 59,90

ALLE WEITEREN SPIELE AUF ANFRAGE !!!

DV=Dt. Version DA=Dt. Anleitung EV=Engl. Version *bei Drucklegung noch
nicht verfugbar, ab DM 230,- portofrei, Vorkasse DM 6,90, Nachnahme DM 9,90
zzgl. NN-Gebiihr, bei Annahmeverweigerung berechnen wir DM 19,50
Software-Company Ziegler, Seilerbahn 2-4, 65719 Hofheim

Magic the Gamer?n\ DV 84,90]
Manic Karts DV 39,90]
Master of A ares S\(Ohon2)* DV 84,90 = b
Master of Magic | \ DV 4490 B ht ht
e o N esser gents nicnt.
WaloiC 2-Data/ Disc EV 3990/
< Muss;on Clitieal_ DA 79.90| FO R M U LA O N E
Nonogaly DV 69 90‘
) \_Manty Python Waste of Time DV
_Myst incl Stréfeguegmde DV 74 90\ *
90 NBA Live @6t DA 79 90
NeegHfor Speed DV )
LHocKey\ A\ DV 79 90\
> 2= DER MEGAHAMMER!
DV 69,90| -
Pax Impena‘ DV 99,90
\ Phaftasmagoria DV 89,90
N 3 “Rinball 95 DV 64,90
74:90_> Pitfall: Das Maya Abenteuer DV 84,90! s ___Ss -
i DV 89,90
TOP'S! TOP'S!
AH-64 Longbow* 79,90 FIFA Soccer 96 79,90
Bad Moyo* 79,90 Formula One GP2* 99,90 ==
Baphomets Fluch* 74,90 Gabriel Knight 2 79,90
Chr.of the sw. 79,90 Shannara* 69,90
Cyberia 2 69,90 Terra Nova 69,90
Die Fugger 2 79,90 Torins Passage 89,90 SR
Die Siedler 2 69,90 Warcraft 2 inkl. Data 94,90
Wing Commander4 99,90
Dungeon Keeper* 89,90 Worms inkl. Data 94,90
F1 Manager 96* 74,90 "Z™ 69,90
Police Quest - Swat DV 79,90
Pool Champion EV 7490 A
Pro Pinball - The Web DV 64,90 LOW BUDGET! ZUBEHOR!
ran Soccer DV 79,90
ran Trainer 2 DV 74,90 7th Guest DA 19,90 SIMM Adapter
Rayman DA 89,90 Acces over Europe DA 29,90 Adapter SIMM to PS/2 links 24,90
Rebault Assault 2* DV 79,90 Alone in the Dark 1 DV 2490 Adapter SIMM to PS/2 rechts 24,90
Riddle of Master Lu DV 7990  Body Slam Wresting DA 19,90
Ridge Racer DA 49,90 Caesar 1 DA 24,90 Mainboard
Shannara* DV 69,90 Creature Shock DA 19,90 Gigabyte Pentium bis 200MHZ
Shellshock DV 74,90 Dark Universe DV 19,90 256 KB PiplineBurst Chache 299,90
Shivers DV 79,90 Der Clou Profidisk DV 19,90
Silent Thunder* DA 89,90 Der Planer Mlssu{a\ DV 19,90 Grafikkarten
Sim City CD-Collection DV 9990  Dreamweb i DV 29,90  PCl Tseng ET4000 1MB DRAM 139,90
Sim Tower DV 8490 Dune2 ( DV 29,90  PCl Tseng ET4000 2MB DRAM 219,90
Sim Town DV 7490 Gobl ):(s/ »&\ DV 29,90  Diamond Stealth 64 2MB DRAM 279,90
Simon the.Sereerer-2/Edition. DY DV 2990  Diamond Stealth 64 2MB VRAM 469,90
Space Quest 6 DV DA 3490 Diamond Stealth 64 4MB VRAM 779,90
Spycraft: The Great Game* DV DV 29,90 Elsa Winner Trio 2MB DRAM 248,90
Star Trek-Deep Space Nine* _EV 74,9 DV 29,90 Elsa Winner Trio 2000 2MB VRAM569,90
Stonekeep <Dy 830 DV 2490  Elsa Winner Trio 2000 4MB VRAM819,90
Super Star Wars N Vorby, 1\ - Jurassic Pafk \ @ DV 29,90
Syndicate Wars* /oD )\ 7§9}) Kings Quest 6, \ "\ DV 24,90 Boxen
TekWar* / ( PA\},QVQQ Kyrandia 3:Maltoms Revenge DV 2490  Typhon - Aktivboxen 25W 39,90
Terminator Future snogg \\/[y\/ 84,90 X/LM pgr So(;ézy DV 34,90 Typhon - Aktivboxen 120W 69,90
TFX: EF2000 ~—DV 89, \ band is of Lore DV 29,90
The Dig = DV 14,9 \Los}gm e DV 2490 Soundkarten
This means war [SIVAS 79,90\ MA "!:v DV 19,90 Typhon SoundBlaster kompatiblel 89,90
Thunderhawk 2-Firestorm DV ascar Racing DV 24,90 SoundBlaster 16 PnP EIDE 179,90
Tie Fighter Complete 79,90 “~-NHL 95 Classic DV 3490  SoundBlaster 32 PnP EDIE 289,90
Tilt DV 5490  Oldtimer DV 1990  SoundBlaster AWE32 PnP EDIE 469,90
Tomcat Alley DA 4995 ran Trainer DV 19,90
TOP Gun DV ,Fire at Will” DV 79,90 Return to Zork DV 34,90 Festplatten
Torins Passage DV 8990  Sam & Max DV 3490  EIDE Conner CFS1081A 1GB 399,90
Trivial Pursuit DV 7490  Shadow of the Comet DV 2490  EIDE Conner CFS1621A 1,6GB 489,90
UEFA Champion League* DA 74,90 Sim City Enhanced DV 24,90 EIDE Seagate ST51080A 1GB 389,90
Warcraft 2 DATA DISK* DV 2490  Simon the Sorcerer 1 DV 2990  EIDE Seagate ST32140A 2,1GB 599,90
Westwood Compilation DV 7490  Soccer Kid DV 19,90
Willi Lemkes FuBball Manager DV 59,90  Star Trek 2 DV 2490  Joysticks
Wing Commander 3 DV 79,90 Star Trek-25th Anniversary EdGtDV 29,90 Logitech WingMan 69,90
Wing Commander 4 DV 99,90 Star Trek-Judgement Rites* DV 29,90 Logitech WingMan extrem 99,90
WipEout DA 89,90 Take your best Shot DA 19,90 Microsoft Sidewinder 3D Pro 99,90
Worms DATA DISK DV 3490 TFX DV 2990  Flightstick 79,90
Worms DV 74,90 Theme Park Classic DV 34,90 Flightstick Pro 139,90
Zork Nemesis (DV folgt) EV 79,90 Flightstick Pro (3D0) 199,90



Der Zauberer Gurgelhals hat Schlump-
finchen entfihrt! Um sie zu befreien, miis-
sen die maximal vier Spieler hier alle Ein-

zelteile eines Teleporters zusammensu-
chen. Auf dem horizontal geteilten Bild-
schirm sind dazu insgesamt 18 Ge-
schicklichkeits-, Denksport- und Ac-
tionaufgaben der lehrreichen Art zu
bewdltigen. Der eigene Schlumpf wird
dabei per Maus oder Tastatur zu den
einzelnen Problemstellungen bugsiert, wo
man z.B. unter Zeitdruck Bilder ausmailt,
Notenfolgen nachspielt oder eine Lore
stevert.

Die mit 45minitigen Zeichentrickse-
quenzen aufwartende Prasentation ent-

Bei den kleinen Wélfen ist Spielen und Lernen
ein und dasselbe - fir den menschlichen
Nachwuchs hat man zu diesem Zweck eigens
Edutainmentprogramme entworfen, von
denen wir hier wieder drei neue vorstellen.

spricht (abgesehen
von den neuen
Sprechstimmen und
Melodien) in etwa
der TV-Serie. Auch
die  Handhabung
geht in Ordnung - al-
lerdings dirften viele
Aufgaben fir ganz
junge Schlimpfe trotz der Trainingsop-
tion etwas zu schwierig sein. Zudem wei-
gerte sich die Infogrames-Software hart-
ndckig, unter ,Win 95" zu schlumpfen.

M 4 -

Der amerikanische
Musikpadagoge
Morton Subotnik hat
einen  ibersichtli-
chen Noten-Bauka-

sten fir , Windows”
und Mac erstellt, mit dem sich der Mozart
von morgen auf einfache Weise selbst die
ersten Flétentdne beibringen kann:

Zunéchst muB man sich fiir eines der 16

vorrdtigen Instrumente (Klavier, Trompete,
Gitarre efc.) entscheiden; anschlieBend
wahlt man durch Knopfdruck kleine Me-
lodiefragmente aus und hangt sie nach
dem Baukastenprinzip aneinander. Etwas
schwieriger wird es schon bei der Partitur,
die sich iber lcons um einzelne Téne er-
génzen laBt, die dann in beliebigen Ton-
arten, Geschwindigkeiten und Rhythmen
erklingen kénnen.

Erganzend gibt es noch vier kleine Spiel-
chen zur Schulung des Gehors, eine spre-
chende Online-
Hilfe sowie zwei
Videoclips  mit
ausfihrlichen Bei-
spielen.  Wem
also an  musi-
scher Erziehung
gelegen ist...

A A
Broderbunds ,Kreativprogramm” fir
+Windows” und Mac erdffnet im Haupt
meni den Weg zu sechs Unterabtei-
lungen. Das Herzstiick bildet dabei ein-
multifunktionelles Malprogramm, dar-
ber hinaus kénnen per Mini-TV kurze
Filmchen (im AVI- bzw. Quicktime-For-
mat) betrachtet, bearbeitet und sogar in
eigene Werke integriert werden. ,MoBi”
und der ,Stempelanimator” erméglichen
das Zusammenbasteln
bewegter Bilder, di-
gitalen Marionetten
haucht man via Ta-
statur Leben ein, und

ST " Prasentation
schlieBlich lassen sich

Handhabung
Interaktion

Unterhaltungswert

Altersgruppe
Preis
Hersteller

imal-
Konfiguration

Konligu;n!inn

Unterstiitzt
werden

Besonderes
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Die Schliimpfe -

Der Teletransportierschlumpf
7% 68%
70% 74%
76% 80%
69% 7

Ab 6 Jahren
99,-DM
Infogrames

PC: 386 DX/33, VGA, 2 MB RAM, Single-
speed-Lavfwerk

5-10 Jnhle
69,- DM
Systhema

Morton’s
Musik-Malkasten

486 SX, SVGA, 8 MB RAM,
7 MB auf der HD, Double-
sponiLaubue

g 5 MB RAM, System 7.0, 7 MB

bis zu 99 Eigenkreationen als Dia-Show
prasentieren.

Damit der kreative Nachwuchs schnell
zu vorzeigbaren Ergebnissen kommt,
gehdren zahllose fertige Muster, Vi-
deoclips, Schriftarten, Samples etc. zur
Studioausstattung. Einziges Manko ist
die mit Icons und Pulldownmenis iber-
frachtete Bedienung — aber die Einar-
beitung lohnt. (md/st)

At —— et
Kid Pix Studio

70%
62%
78%

74%

312 Jahre
119,- DM
Broderbund

386 DX/33, SVGA, 4 MB RAM, 12 MB
atdor Mn Singlespeed-Laufwerk,
findows

Window
: 4 MB RAM Sys!sm 7.0, 7 MB auf der
HO, Snglespeed-Laufwerk

auf der HD, Doublespeed-Liw.

PC: 486 DX, 8 MB RAM, Double-
speed-Laufwerk

Maus, Tostatur, Soundblasterstandard
Soundkarten

ine Speialfunkiton ermiglicht die Begrenzung
der Spieldaver

P60, 16 MB RAM, Quadro-
speed -Laufwerk, Win 95 Lavfwerk, , Win
: 16 MB RAM, Quadrospeed-

Laufwerk

Maus, ,Windows"~Kompatible

Hybrid-CD mit Save-Option

486 DX/2, 16 Mﬂ RAM Doublespeed-

S AW 13 MB oot dt HD, Doube-
speed-Lavtwork

Maus, Tastatur,alle 20, Windows” kompa-
tiblen Soundkarten, Drucker

PC-Version kompl. deutsch, Mac-Version
kompl. englisch, ier wie dort Save-Option




DIE COMPETITION

Zu ihren quadratischen Schokolade-
tafeln haben sich die praktisch ver-
anlagten Kakao-Veredler von Ritter
Sport nicht nur ein PC-Adventure, son-
dern auch gleich das passende Preis-
ausschreiben ausgedacht: gut, was?

Bisher war Gunter Bunt blof ein ganz normaler Teenager,
der gern Agentengeschichten liest, aber durch eine Ver-
wechslung erhdlt er jetzt tatséchlich einen Spezialaufirag
der UN-Behsrde CHOC: Der frischgebackene Spion soll
vier Kristallquadrate aus der Zeit des Aztekenherrschers
Montezuma aufspiiren. Seine Erlebnisse dabei erinnern
zufdlligerweise” stark an die Abenteuer eines gewissen
James Bond - sogar der legendare Beifler schaut mal kurz
vorbei. So, und wer jetzt Appetit auf dieses witzig ge-
‘machte Werbe-Adventure bekommen hat, kann es sich auf
drei verschiedene Arten besorgen:

- durch die Einsendung von 20,- DM (bar oder Verrechnungsscheck) an westka Kommunikation, ,Agent XXL”, Deutz-Miilheimer-
Str. 165, 51063 Kéln;

- per ﬁberweisung von 20,- DM (mit vollstandiger AdreBangabe) an Ritter Sport, Kontonr. 1221 681 01, Dresdner Bank,
BLZ 600 800 00;

- oder umsonst durch die Teilnahme an diesem Wettbewerb (falls Fortuna mitspielt).

Fir alle Geheimagenten in spe, die erst mal die na- i
heliegendste Lssung gewdhlt haben, nun eine gute E
und eine schlechte Nachricht. Die gute ist, daf3 es ’ n,
hier aufBer dem Spiel noch viele weitere nette Sa-

chen (Unren, Lenkdrochen, Audo-CDs, Basebal 5.y JF FIN XKL-T-SHIRT & EINE XXL:BASEBALLKAPPE & ,AGENT XK.

kappen, T-Shirts etc.) zu gewinnen gibt. Die

schlechte, daf3 man dafir arbeiten muf, denn wir 5 x JE EIN LENKDRACHE & IIAGENT XX
hétten gern die richtige Antwort auf folgende... 5x JEEINE ”RHTER SPORT"-UHR & ,,AGENT XX

rler : 5 x JE EINE XXL-BASEBALLKAPPE & ,AGENT XXL"
PE |SF RAG E . 5 x JE EIN SCHOKO-GESCHENKPAKET & , AGENT XXL*
WELCHER SCHAUSPIELER 10 x JE EINE DOPPEL-CD , MAXI DANCE SENSATION NR. 18" & , AGENT XXL"

VERKORPERTE NUR EIN EINZIGES
MAL JAMES BOND?

Kleiner Tip dazu: Der Mann war Englénder und zu-
dem vor seinem Engagement beim Film Fotomodell.
Kennern der Materie diirfte die Antwort jedenfalls
nicht schwerfallen; wir wiirden diese gerne bis zum
6.6.1996 (Einsendeschluf3) auf einer handelsiibli-
chen Postkarte in unseren Redaktionsréiumen emp- ==
fangen. Es sei denn, der Absender wiirde fur Rit-
ter Sport, westka Kommunikation oder den Joker
Verlag arbeiten, dann wére er némlich von der Teil-
nahme ebenso ausgeschlossen wie der Rechtsweg.
Dem Rest der Welt wiinschen wir hiermit viel Glisck,
einen leserlichen Absender und viel Spaf3 beim Ab-

pausen unserer Adresse!

Joker Verlag / ,XXL-Competition”
Bretonischer Ring 2 / D-85630 Grasbrunn

CROCANT-Chisp



Im Abo gibt’s den MULTIMEDIA JOKER schneller und
preiswerter — und wer jemanden kennt, der diese Vorteile
mitsamt der schicken Begleit-CD niitzen will, erhilt dafiir
die Vollversion von Attics brandneuem Rollenspiel-Aben-
teuer ,,Der Druidenzirkel” von uns als Geschenk!

DAS AEO

Als Abonnent bekommt man alle sechs Ausgaben eines Jahres fiir nur 40,— DM (bei Lieferung ins
Ausland: 47,- DM) zukiinftig direkt vom Brieftriger. Der Versand erfolgt eine Woche vor Auslie-

ferung an den Kiosk, wobei das Porto selbstverstindlich auf unsere Kosten geht und die Magazine in wettersicherer,
aber dennoch umweltschonender Klarsichtverpackung geliefert werden. Das gilt natiirlich auch fiir den MULTIMEDIA
JOKER PLUS CD, wobei hier die Ersparnis sogar noch groBer ist: Mit der runden Scheibe voller Demos, Patches, Share-
ware und dem interaktiven Video-Magazin fiir PC und Mac kostet das Heft im Abo fiir ein Jahr nur runde 100,- DM
(Ausland: 120,- DM) gegeniiber den hierzulande kioskiiblichen 118,80 DM! Vor Ablauf werden Sie rechtzeitig von uns
informiert, so da eine termingerechte Kiindigung kein Problem darstellt — andernfalls verlangert sich das Abonnement
zu Ihrer Bequemlichkeit automatisch. Zudem gibt es bei jeder Verlingerung eine attraktive Treue-Primie!

DIE PRAMIE

Wer uns einen neuen Abonnenten fiir den MULTIME-
DIA JOKER PLUS CD benennt, unabhingig davon, ob
TNers aw : = er selbst bereits ein Abo hat oder nicht, erhilt von
. uns gratis und geschenkt die volle Verkaufsversi-
on (auf PC CD-ROM mit separater Anleitung und
Begleitmaterial in der Originalverpackung) von
Attics brandneuem Rollenspiel-Abenteuer
»DER DRUIDENZIRKEL"! Fiir ein neu-
es Abo des MULTIMEDIA JOKER ohne
Begleit-CD bekommt man die Vollver-
sion von ,,DER DRUIDENZIRKEL” ge-
gen einen Aufpreis von nur 20,- DM!

DER DRUIDENZIRKEL

Bei Attic (,,Das Schwarze Auge I & II”) schickt man den Spieler hier in einer starken Mixtur aus Rollenspiel und Ad-
venture auf die Suche nach dem verschollenen Mitglied eines alten Druidenordens. Sie fiihrt den mit magischen Fihig-
keiten sowie vier ausbaufihigen Charaktereigenschaften ausgestatteten Protagonisten per komfortabler Maussteuerung
durch wunderhiibsch gerenderte Gegenden in isometrischer 3D-Grafik. Dabei gilt es, zahlreiche Gegenstiinde zu finden,
spannende Kdmpfe auszutragen und im Multiple-choice-Verfahren allerlei Gespriiche zu fiihren. Lassen Sie sich von der
phantastischen Atmosphire, den sehenswerten Animationen, der Sprachausgabe und Begleitmusik sowie vor allem von
der packenden Story dieses aufwendigen Spiels verzaubern!




GESCHENKEMPFANGER UND ABONNENT DURFEN ZWAR NICHT EIN UND DIESELBE PERSON SEIN,
DOCH KONNEN AUCH NICHT-ABONNENTEN (FREUNDE, VERWANDTE ETC.) NEUE LESER WERBEN!!!

ECHTUNG, EMIGOS, MACs UND KONSOLERDS!

Selbstverstindlich wurde auch an die Besitzer anderer Systeme gedacht: Neuabonnenten, die einen Amiga, Mac oder eine Kon-
sole besitzen und daher mit unserer PC-Werbeprimie wenig anzufangen wiiBiten, erhalten bei Bestellung (und ansonsten glei-
chen Lieferbedingungen, allerdings ist hier kein ,,Anwerber” erforderlich) das originale JOKER-MOUSEPAD und/oder den
schicken MULTIMEDIA JOKER SAMMELORDNER gratis! Bei einem Abonnement ohne Begleit-CD haben Sie die freie
Auswahl; mit ,,Beilagscheibe” schicken wir Thnen gleich beide Primien (im Einzelkaufwert von jeweils 15,— DM) kostenlos
zu!

Als Dank fiir meine Empfehlung senden Sie mir bitte Der Druidenzirkel (Geschenkempfanger und Abonnent diirfen nicht ein und dieselbe Person sein. Bei einem Abo
fiir DM 40,— erhalte ich die Pramie gegen Aufpreis von DM 20,—, Pramie und Rechnung erhalte ich nach Eingang der Abogebiihr.) Die Auslieferung erfolgt sofort,
wenn das Abonnement bezahlt ist, an folgende Adresse:

. fir 100,- DM den
(Ausland 120,- DM)

Name, Vorname (Werber)

StraRe, Nr. Als Pramie bekomme ich _Als Pramie mochte ich
@ Mousepad & Sammelordner ® Joker Mousepad
PLZ, Ort ‘ @ Sammelordner
fur 40,- DM den

Name, Vorname  (Abonnent) ‘[A‘ljsland 47,- DM]
StraBe,Nr. Schicken Sie bitte oben angekreuztes Abo ab der néchsterreichbaren Aus-

gabe fiir mindestens 1 Jahr regelméBig per Post frei Haus an untenstehen-
PLZ, Ort de Adresse:
Gewinschte Zahlungsweise (bitte ankreuzen) Bitte geben Sie bei Zahlung oder Korrespondenz immer Ihre
0 Bequem und bargeldlos durch Bankabbuch K Kundennummer an!

Idinstitut Bankleitzahl

7 Durch Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
auf Postgirokonto: Nr.. 444 714-806 BLZ 700 100 80 Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht Tagen bei PC-
03 Per Vorauskasse (Scheck oder Bargeld liegt bei) Joker, Joker Verlag, Bretonischer Ring 2, 85630 Grasbrunn wi-

. derrufen. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Ab-
Ab

Datum, 1. Unterschrift des neuen sendung des Widerrufs. Ich bestétige die Kenntnisnahme des
Datum, 2. Unterschrift des neuen Abonnenten Widerrufsrechtes durch meine zweite Unterschrift:

(bei Minderjdhrigen bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Bretonischer Ring 12
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SPRACH: FREDERICK RAYNAL

Bei Adeline Software hélt man nichts
von ibereilten Veréffentlichungen: Seit
der Griindung im Jahre 1993 hat die
Firma gerade mal ein Spiel auf den
Markt gebracht. Uber diese Philosophie
und kommende Grofitaten unterhielten
wir uns mit dem Vizeprésidenten des
Hauses - der auch gleichzeitig als Pro-
jektmanager von ,,Time Commando”
fungiert.

?: Zundchst einmal wollen wir uns bedanken,
daB Sie sich die Zeit genommen haben, uns ei-
nen Besuch abzustatten. Vermutlich leiden Sie
ja nicht unter Arbeitsmangel...

F.R.: Kaum, da wir derzeit rund um die Uhr mit
der Fertigstellung unseres neuesten Produkies be-
schaftigt sind.

?: Ehe wir auf , Time Commando” zu sprechen
kommen, wiirden sich unsere Leser gewif3 fir
ein paar Angaben zu lhrer Person interessieren.
F.R.: Aber natiirlich. Also, ich bin 30 Jahre al,
lebe und arbeite in Lyon und habe eine Freun-
din sowie ein vierjchriges Kind. Bevor ich bei
Infogrames als Chefdesigner und Programmierer
maBgeblich an der Erstellung des 3D-Action-
adventures , Alone in the Dark” befeiligt war,
habe ich fir diverse Systeme zahlreiche Emu-
latoren entwickelt — und auf dem Atari u.a. den
Breakouter ,Popcorn” programmiert.

?: Dem 1993 bei Infogrames erschienenen
Polygon-Abenteuer ,Alone in the Dark” war ja
international ein schier unglaublicher Erfolg be-
schieden — wie erkléiren Sie sich das@

F.R.: Teils lag es sicher an der nach Motiven
meines Lieblingsautors H.P. Lovecraft erstellten
Story, vor allem aber war das Grafiksystem mit
den automatisch wechselnden Perspektiven fiir
die damalige Zeit revolutiondr.

?: In der Folge entstanden noch zwei Sequels,
allerdings nicht mehr unter lhrer Regie. Warum

—HR A =
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Gemeinsam mit Electronic Arts will der
franzésische Hersteller Adeline noch diesen
Sommer das Genre der Plattform-Spiele re-
volutionieren: Das kommende 3D-Highlight

soll am PC und auf der Playstation neue
Mafstéibe in Sachen Action setzen.

Ein Jahr lang kamen die neuesten Pro-
grammiertechniken zum Einsatz, um den
Spieler in eine mehr oder minder an-
sprechende Zukunft zu katapultieren: Hier
begrenzt nur noch die Lichtgeschwindig-
keit das Tempo der Mikroprozessoren,
hier haben Computersysteme alle Macht
der Welt. Das heif}t, sie haben sie noch
nicht ganz, doch wenn der Held versagt,
wird es wohl soweit sein...

Ahnlich dem klassischen SF-Streifen ,Tron”
soll man als Techniker in die virtuelle Rech-
nerwelt eindringen, sich unter Zeitdruck bis
zum Kern vorkdmpfen und dort den
Stecker ziehen. Um dies zu verhindern, si-
muliert die CPU insgesamt neun Zeitzonen
(von der Préhistorie ber das Mittelalter
und den Wilden Westen bis in die Zu-
kunft) zu je zwei Spielabschnitten, durch
die der auffallend groB gezeichnete und
brillant animierte Hauptdarsteller mittels Ta-
statur oder Joystick bzw. Pad zu lenken ist.
Seine dreidimensional dargestellte Um-
gebung wechselt dabei stets vollautoma-
tisch die Perspektive, und natiirlich lavern
darin zahllose Gegner: Menschen, Tiere
oder Roboter sind entweder mit Féusten
und FiBen oder einer von insgesamt 35

Waffen zu bekéimpfen. Das verfigbare Ar-
senal wechselt natirlich mit der jeweiligen
Epoche, so daB sich fir Duelle mit S&-
belzahntigern nur Keulen finden werden,
wiahrend im Mittelalter magische Feuer-
balle und in der Zukunftswelt dann die un-
vermeidlichen Laser zum Einsatz kommen.
Als weitere Fundsticke bzw. Hinterlas-
senschaften getdteter Feinde sind etwa

Einer von vielen Z



ikampfen

So wurden die Wegstrecken erstellt

Heiltrdnke oder Computerchips vorgese-
hen, eingesackt wird all das durch simples
Dariiberlaufen.

DaB auch zwei Spieler ihren Spaf3 an
Time Commando haben sollen, ist kaum
aufsehenerregend — daf samtliche Ge-
gensténde in 3D gezeichnet, realistisch be-
leuchtet und mit Texturen sowie Gouraud-
Shading verziert prasentiert werden, schon
eher. Die héchst geschmeidigen Anima-
tionen der Protagonisten werden sich am
PC selbsténdig der verfigbaren Rechner-
leistung anpassen und sowohl unter MS-
DOS als auch unter ,Win 95" zu be-

wundern sein. Dafiir soll angeblich schon
ein 486er mit 4 MB RAM ausreichen; an
der Playstation sind ohnehin keine be-
sonderen Hardware-Spezifikationen ge-
fragt. Ein Novum ist auf alle Félle, daf3
jede Zeitzone praktisch aus einem einzi-
gen Kameraschwenk besteht, in dem die
auf einer SGI-Workstation nachbearbei-
teten Hintergrundgrafiken perfekt an die in
Echtzeit bewegten Objekte angepafit wer-
den. Akustisch schlieBlich darf man sich
auf GuBBerst dynamische Orchesterklange
freuen sowie auf eine komplett einge-
deutschte Version.

Alles Weitere zu Time Commando soll nun
einer erkléren, der es ganz genau wissen
muB...

... und voll aufgetakelt in ruhiger See

Der Raynal-Bestseller im Auﬁragkvon
Infogrames: Alone in the Dar

haben Sie sich von Infogrames just auf dem
Héhepunkt des Erfolgs getrennt?

F.R.: Dort war man der Meinung, daf} ein po-
puldres Konzept nicht allzusehr veréindert wer-
den sollte, wéhrend ich schon wieder ein paar
Schritte weiter gedacht hatte. Also habe ich
1993 Infogrames mit praktisch dem kompletten
Alone”-Entwicklungsteam verlassen und mit ei-
nigen Leuten von Delphine Software bald dar-
auf Adeline gegriindet. Hier konnten und kén-
nen wir innovative Ideen umsetzen und das fer-
tige Produkt dann zur Vermarktung einer grofien
Company anbiefen - bei ,Time Commando”
wird dies beispielsweise Electronic Arts sein.
?: lhre Firma hat bislang nur mit Litfle Big
Adventure” von sich reden gemacht. Und die-
sem Spiel blieb der ganz grofle Erfolg ja ver-
wehrt.

F.R.: Wir haben uns alle Kritikpunkte zu Her-
zen genommen und daher bei ,Time Com- |
mando” etwa die Adventure-Elemente zugun- |
sten einer actionreicheren Handlung zuriick-
geschraubt. Im weitesten Sinne wird der Titel ein
ernsthaftes 3D-Plattformspiel. Zudem gab uns
der Plot um die virtuellen Zeitzonen die Még-
lichkeit, grafisch hochst abwechslungsreiche
Welten zu erschaffen.

?: Missen wir nun auf das néchste Highlight
von Adeline Software wieder so lange warten?
F.R.: Nun, zum Herbst wird eine Playsfation-
Version von , Little Big Adventure” erscheinen,
zudem denken wir Gber eine Saturn-Konver-
tierung von, Time Commando” nach. Und wenn |
alles nach Plan lauft, dann erscheint Anfang
1997 ,litlle Big Adventure 2",

22 Dann wiinschen wir mal weiterhin viel Erfolg.

(md)

h auf der i’luy‘sfqtiom 2
.Little Big-Adventure




LOST IN TOWN

Jetzt ist es passiert: Nach ,,Phantasmagoria” und ,,The Beast
Within” will Sierra in wenigen Tagen den ersten Computerkrimi
prdasentieren, der ausschlieBBlich aus Vollbild-Videos besteht!

Bereits seit 1987 beschéftigt sich die
33jahrige Spieldesignerin aus Mar-
tinique mit digitalen Abenteuern. Ihr
erstes Multimedia-Adventure war
fir uns der willkommene Anlaf3 zu
einem kurzen Interview!

Das Laufen hat der ,Stadfjogger” allerdings
nicht von Roberta Williams, sondern beim
Sierra-Partner Coktel Vision in Frankreich ge-
lernt. Unter den Fittichen von Muriel Tramis
(,Emmanuelle”, ,Mewillo”, ,Goblins”) und
Silvan Boris Schmidt (,Last Dynasty) entstand
der High-Tech-Thriller rund um den flotten
Helden Max. Dieser wollte eigentlich nur
den Drogendealer Marcos in der Sauna um
ein bifichen Bargeld erleichtern, statt des-
sen findet er dort dessen Leiche vor. Da-
durch hat Max jetzt aber nicht blof die Po-
lizei und die Drogenmafia auf dem Hals,
sondern auch noch einen mysterigsen Un-
bekannten. Wer das ist und inwiefern die
Geschichte mit einem riesigen Industrie-
skandal zusammenhdngt, erfghrt unser
Held erst im Lauf der kunstvoll verwobenen
Handlung.

?: lhre spielerische Spannweite reicht von
Softsexabentevern wie ,Geisha” bis hin zu
lustigen Knobeleien d la ,Goblins” - woher
beziehen Sie Ihre Inspirationen?

MT: Doas ist sehr unterschiedlich. Zum einen
liebe ich kultige TV-Serien wie ,Kobra, iiber-
nehmen Sie”, ,Mit Schirm, Charme und Me-
lone”, ,Columbo” oder ,Akte X”; dariiber
hinaus bewundere ich aber auch die grof3-
artig aufgebauten Spannungsbdgen von Al-
fred Hitchcock und die actionreichen Filme
eines Spielberg oder Lucas, die in erster Li-
nie von den Spezialeffekten leben.

?: Woher stammt die Idee zu Urban Run-
ner?

MT: Ich wollte mich mal an einem Thriller

Um zu illustrieren, welcher hollywoodreife
Aufwand zur Inszenierung des actionrei-
chen Spektakels getrieben wurde, geniigen
eigentlich schon ein paar Zahlen: Das Ca-
sting fir die franzdsischen Darsteller nahm
iber acht Wochen in Anspruch, weitere
zwei Wochen vergingen mit der Suche
nach geeigneten Aufnahmeorten, und die
Dreharbeiten fiir die rund 180 Videomi-
nuten selbst daverten nochmals viereinhalb
Monate. Mit den 25 Schauspielern wurden
taglich etwa 60 Einstellungen abgedreht,
bei denen sie insgesamt 300 Platzpatronen
verballerten. Aufgenommen wurden sie von
einer sogenannten Steadycam, wie man sie
auch fiir Actionfilme gern verwendet. Da-
bei handelt es sich um eine 45 kg schwe-
re, Uber einen mechanischen Arm stever-
bare Kamera, die alle Bewegungen mit

MURIEL TRAMIS 1K €

versuchen, mit all den Verfolgungsjagden,
Fallen, Entfiihrungen, anonymen Anrufen
usw. Entscheidend war dabei eine knisternde
Atmosphdre, die durch Schmerz, Ver-
zweiflung, Spannung und &hnlich starke Ge-
fishle entsteht. Um das auf dem Screen wirk-
lich rilberzubringen, miissen aber reale Per-
sonen vor realen Hintergrinden agieren.
?: Wie hat man sich die einzelnen Ent-
wicklungsstufen eines solchen Spielilms vor-
zustellen?

MT: Am Anfang steht das Szenario mit dem
Plot, allen Aktionen und den ausgearbeite-
ten Charakteren. Anders als bei einem Film
muB das Skript aber auch interaktive Si-
tuationen enthalten, in denen der Spieler die



macht und sich deshalb z.B. hervorragend fiir
rasende Kamerafahrten iber Treppen eignet.
Das so geschaffene ,Rohmaterial” verteilte sich
auf 45 Filmrollen (entspricht ungeféhr 15 Stun-
den), die anschlieBend mit der Sierra-eigenen
VMD-Technik und der INDEO-Videokompri-
mierung von Intel fir den Computerscreen auf-
bereitet wurden. Zusétzlich entwickelte man so-

gar noch eigens die Programmiersprache
DEV6, um den Umgang mit den verschiedenen
Multimedia-Parts zu beschleunigen. Heraus-
gekommen ist schlieBlich ein interaktiver Film
mit stéindig wechselnden Knobel- und Ac-
tionsequenzen, der auf Penfiums blitzschnell ab-
éuft und dabei 32.000 Farben auf den Screen
zaubert. Kleinere Rechner bleiben ebenfalls

nicht im Regen stehen, allerdings missen sich
deren Besitzer mit 256 Farben begniigen.
Véllig unabhéngig von solchen Hard-
warefragen ist natiirlich der erste Auftrittstermin
fur den flotten Max: Bereits im Mai soll er in Ak-
tion treten, falls er nicht zwischendurch in der
Stadt verlorengeht — in der néchsten Ausgabe
werden wir Bericht ersfatten. (mic)

Handlung mit seinen Entscheidungen vor-
antreibt. Danach entsteht das Storyboard, in
dem defailliert beschrieben ist, wie jede ein-
zelne Aktion in Szene gesetzt wird. Das
Ganze gipfelt schlieBlich im Drehplan, der
die Studio- und Realszenen, AuBBen- und In-
nendrehs efc. festlegt. An die Dreharbeiten
schliet sich die Nachbearbeitungsphase an,
wo kopiert, eingefiigt oder beschleunigt wird
und die Spezialeffekte hinzukommen. So-
bald eine Folge von Einzelszenen fertig ist,
werden diese im Videoformat aufbereitet, mit
Musik und Gerduschen unterlegt und erst
dann digitalisiert.

?: Wieviel Zeit nimmt ein derartiges Projekt
etwa in Anspruch?

MT: Die Hersfellung eines Video-Adventures
ist aufwendiger als die Produkfion eines ge-
wahnlichen Films! Bereits die Drehzeit und

die Montage nehmen viel mehr Zeit in An-
spruch, weil man es hier nicht mit einer li-
nearen Geschichte zu tun hat: Wegen der
Inferakfivitdt missen ja alle méglichen Hand-
lungsvarianten und die sich daraus erge-
benden Verbindungen beriicksichtigt wer-
den. Am léngsten davert jedoch die ab-
schlieBende Feinarbeit — der Zusammenbau
des Gesamtprodukts, das Austesten und die
Abstimmung des Gameplays. Alles in allem
kamen bei Urban Runner so zwei Jahre zu-
sammen.

?: Wie verdndert die Videotechnik die Ar-
beitsmethode beim Spieldesign?

MT: Auch und gerade wenn man filmische
Mittel einsetzt, mufd man sich Gedanken dar-
iber machen, welches Konzept man bei der
Inferakfivitt verfolgt. Wie prdsentiere ich dem
Spieler z.B. jene Szenen, in denen er selbst

aktiv werden muf32 Denn da er quasi Akfeur
und Zuschauer in einer Person ist, mu3 man
bei der Produktion sténdig zwischen ,sub-
jektiven” und ,objekfiven” Bildern wechseln.
AuBerdem gibt es ganz unterschiedliche
Méglichkeiten, einen visuellen Zusammen-
hang zwischen den Dingen herzustellen -
eine besteht etwa darin, dieselbe Szene an
verschiedene andere Filmsequenzen anzu-
figen.

?: Die obligate SchluBfrage - sind schon ir-
gendwelche neven Projekte geplant?

MT: Nicht konkret. Aber die jefzt verfiigbare
Multimediatechnik fihrt sicherlich zu véllig
neuen Formen der Inferaktivitat, die nur dar-
auf warten, erfunden zu werden. Die Gren-
zen setzt dabei lediglich unsere Phantasie —
wir missen all diese Ausdrucksformen noch
grindlich ausloten!
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Schlagfertige Polygone gibt es
viele, und die digitalisierten Kino-
Mimen von ,Street Fighter: The

| Movie” waren auch nicht unbe-

dingt das Blaue vom Auge. Also
holt Capcom nun die 2D-Comicfi-
guren zuriick in den Ring.

i| Der jingste SproB der Saga ist zwi-

schen dem ersten und dem zweiten Teil

angesiedelt, weshalb hier auch einige

sad e

der gewohnten Charaktere fehlen. Um
trotzdem auf zehn regulére und drei
geheime Recken zu kommen, hat man
einige Gastschldger wie z.B. Sodom

$ L
Vier Millionen Dollar investierte Take
2 in dieses Video-Adventure, um auf
den sechs CDs auch Stars wie Chri-
stopher Walken présentieren zu
kénnen. Ganz soviel Geld braucht
der Spieler nicht, ihm geniigen
knapp 130 Mark und ein Pentium.

SEORIHUNT,

et N

aus der ,Final Fight’-Reihe eingeladen.
Zur Sache geht es so heftig wie eh und
je, wobei auch ein paar neue Features
wie ,Counter-Attacken” oder die ,Su-
per Combo Moves” zum Einsatz kom-
men. Besonders erfolgreiche Priigel-
duos werden zur ,Dramatic Battle” ein-
geladen, bei der Ken und Ryu gegen
General Bison (= ,Vega”) kampfen.
Die Highscores sind per Batterie spei-
cherbar, Optik und Sound wurden auf
beiden Konsolen praktisch 1:1 vom Au-
tomaten Gbernommen. Fazit: zuschla-
gen!

ERL T

WRiPPER

(TAKE 2/GAMETEK)

Der Reporter Jack Quinlan untersucht
anno 2060 eine Mordserie, die frap-
pierend an die Untaten von Jack the Rip-
per erinnert. Die in vier Kapitel eingeteilte
Geschichte hat ebenso viele Ausgénge —
welchen man erreicht, héngt im wesent-
lichen vom Verlauf der zuvor gefihrten
Gespréche ab. Verhort wird hier in di-
versen Wohnungen oder auf dem Poli-
zeirevier, aber auch im Cyberspace und
sogar im viktorianischen England. Als
auflockernde  Einlage gibt es zwi-
schendurch noch kleine Ballereien mit der
Maus. Die fechnische Umsetzung (u.a.

(CAPCOM)

Capcom hat hier auf drei ,Win-
dows”-CDs eine Bond-Parodie mit
minimalen Eingriffsméglichkeiten
fir den Spieler anzubieten - aber
auch zumindest kurzfristig solide
Unterhaltung der witzig ,,videoti-
schen” Art.

Der chronische Versager Jack Fremont

wird zuféllig in ein Agentenabenteuer

verwickelt und soll nun plétzlich die Welt

retten. AuBerdem will er bei seiner Traum-
frau Eindruck schinden, weshalb der
Spieler jetzt fir ihn Gegenstdnde ein-
sammelt und Actionsequenzen in der Ma-
nier von ,Dragon'’s Lair” absolviert — man
muB also nur zur richtigen Zeit den rich-
tigen Knopf driicken. Die meiste Zeit sitzt

FM-Videos, Rendergrafiken) ist Take 2
hervorragend gegliickt, allerdings wird
der SpielspaB von der ultraschweren Rat-
selkost getribt. Also ein Fall fiir Profis.

man aber einfach vor dem Monitor und

lacht sich schief Gber Jacks Hirdenlauf
durch die Fettndpfchen dieser Welt. Gute
Englischkenntnisse und ein Pentium 90
sollten vorhanden sein, dann wartet hier
ein schriller, aber auch kurzer und damit

teurer Spaf3. é




Amiganer mussen nicht ldnger
Traver tragen, weil ihnen Origin
die Fortsetzungen der ,Wing
| Commander”-Saga vorenthilt:
| Auch bei Gametek weifs man, wie
| flotte 3D-Action im Weltraum aus-

zusehen hat!

Das merkt man sofort nach dem Ein-

schalten des Rechners, wenn minuten-
| lang ein formatfiillendes Renderintro iber

mit vielen kleinen Zwischenfilmen weiter-
erz&hlt. Nicht ganz so poetisch veran-
lagt sind die in 40 Sorten vorrdtigen
Gegner, die man mit zehn verschie-
denen Waffen das Fiirchten lehrt. An-
sonsten gibt es z.B. Radar- und In-
foscreens sowie diverse AuBBen- bzw.
Missile-Views. Die Polygon-Grafik ist
nicht allzu beeindruckend, dafiir gehen
Sound, Steverung und Gameplay aber
voll in Ordnung. CD**Besitzer, die mit
diesem Space-Flugi in die Luft gehen wol-
len, miissen Gber Maus, Keyboard und
Floppylaufwerk verfiigen. Keine echte

1 den Screen flimmert. Auch danach wird

Neuerscheinung iibrigens, doch wurde
die Story hinter den rund 100 Missionen

die Diskversion so fulminant auf CD um-

Noch mehr interessante Neuerscheinungen der letzten zwei Monate
haben wir an dieser Stelle wieder in iibersichtlicher Tabellenform

lit. Selbstversténdlich alphabetisch sortiert, beno-
tet und samt Angaben zu System, Preis und Genre.

Terra Nova

x1000

=
USK-Freigabe System
ab 12 Jahren PC
ab 6 Jahren PC
nicht gepriift PC
nicht gepriift PC
nicht gepriift PC
ab 6 Jahren PC
ab 12 Jahren PC
nicht gepriift PC 139,-DM ||
ohne Altersh. P(/Amrgu (/D% | 99~ DM
nicht gepriift Pl 119-DM |
nicht geprift Saturn 109,-DM |
ohne Altersh PC 99-DM |
nicht gepriift Playstation 89,-DM |
ab 12 Jahren PC 99-DM |
nicht gepriift PC 109-DM |
nicht gepriift Amiga-CD 69-DM |
ab 16 Jahren 89-DM |
nicht gepriift 109-DM |
nicht gepriift 119-DM |

e R R

Hersteller

Crack Dot Com /Electronic Arts
MicroProse
Parallax/Interplay
Shiny/Rainbow Arts/Funsoft
Software 2000

Strategie SSI

imulati Sierra/Software Sorcery
MicroProse

Greenwood

Wertung Genre

78% Action

88% imulati
80% Action

85% Plattform
86% PR
85%
79%
85%
72%
69%
78%

E Titel
| Abuse
| CGvili

Preis

99,-DM |
99,-DM |
99,~DM | |
79-DM | |
89,-DM | |
99-DM ||
99,-DM | |

{ Descent Il
Earthworm Jim 182

§ F1 Manager 96

g Fantasy General

| Fast Attack
Grand Prix 2
Ma

| | Museum Vol.1
Mystaria

; NBA Live 96

| | NFL Game Day
Silent Hunter

| | Silent Thunder

§ Spherical Worlds

| | Terra Nova

|| Total NBA “96

| Vampire Hunter

Namco
Sega

Strategie
86% Baskethall Electronic Arts
70% Football Sony

82% Simulati SSI

86% Simulati Sierra

57% Action NEO/4-matted
85% Action/Strategie| Looking Glass/Softgold
78% Basketball Sony
79% Kampfsport Capcom

=




COMMANDERNII
(ELECTRONIC ARTS/ORIGIN)

Nach den Umsetzungen fisr Mac
und 3DO fliegt der Origin-Klas-
siker nun auf Sonys Playstation

- und auch hier diirfte der ac-
tionreiche Multimedia-Flugi als-

bald den gewohnten Kultstatus
erreicht haben.

Wenn man mit dem konvertierten Fli-
gelkommandant durchs All diist und
bose Kilrathis jagt, glaubt man fast, vor
der 3DO-Version zu sitzen: Die Videos
mit Mark Hamill etc. sehen gut aus, aber

die Auflésung der 3D-Grafik kommt natir-
lich nicht an das SVGA-Original heran.
Auch die Pad-Steuerung macht etwas Kum-

MAGICECARPETS

mer, man wiinscht sich statt dessen einen
Analogstick. Spafy macht WC Ill trotzdem
ohne Ende - zumal es fiir Sony-Konso-
leros kaum Vergleichbares gibt. Eine Sa-
turn-Version wird iibrigens demnéichst er-
scheinen.

(BULLFROG)

(mranmylmm.ux

Mit der véllig verun-
glickten Konsolen-
umsetzung von ,Hi-
Octane” hat sich Bull-
frog nicht gerade mit

So muf} es sein: Die spannenden 3D-Tunnelflige
hat Interplay am Mac sogar noch etwas besser |
hingekriegt als vor rund anderthalb Jahren auf

dem PC!
Der Spieler soll in den ver-

: Ruhm bekleckeri‘ Gottlob verstehen die Och-
senfrésche von fliegenden Teppichen we-

sentlich mehr!

In einem Szenario wie aus 1001 Nacht muf man als
fliegender Zauberlehrling méglichst viel Mana-Ener-
gie aufsammeln. Sind auf diese Weise die ersten 50
Welten gerettet, folgen noch 25 weitere Levels, die
man am PC von der Data-CD ,,Hldden Worlds” kennt.

3D-Grafik und
Pad-Steuerung
sind auch hier
nicht ganz so
gelungen wie
anno DOSe,
doch das origi-
nelle Spielkon-
zept macht da
wieder sehr viel

N
N
(INFOGRAMES)

Am 3DO gab’s die ersten beiden Tei-
le der Actionadventure-Trilogie im
Doppelpack - als freier Mitarbeiter
der Detekteien Sony oder Sega be-
kommt man dagegen erst jetzt den
zweiten Auftrag.

Der Privatschniiffler Edward Carnby bear-
beitet einen Kidnapping-Fall, bei dem ihm
Ubernatirliche Mdchte ins Handwerk pfu-
schen. Doch zum Gliick haben selbst Zombies

schachtelten Géngen eines
auBerirdischen Bergwerks ge-
fangene Menschen befreien
und am Ende noch den
Hauptreaktor zerstéren. Wie eh
und je enthélt der Ballerdun-
geon fiir Piloten 30 Levels und
eine NetzwerkOphon dle Gra-
fik kann aber nun

mit besseren Licht-

effekten aufwarten.

Als optimales Ein-

gabegerdt’  emp-

fiehlt sich nach wie

vor der Thrustma-

ster, doch auch mit

einem Standard-

Joystick ist Descent

am Mac einen Be-

such wert.

etwas Respekt vor schlagkréftigen Argu-
menten und automatischen Waffen. Respekt
zollen muf3 man auch den Grafikern fiir die
neverdings noch schéneren Polygone,
wahrend sich am Spielprinzip aus Knobelei
und Echtzeit-Action nichts gedndert hat.




| sche CD-Version des Familien-Adventures

T T
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King’s Quest VII

Spieleklassiker zu Frihlingspreisen
von Sierra, Electronic Arts, Virgin
‘| und Software 2000 sorgen dafiir,
| daB3 der W t Mai di
Jahr auch so richtig wonnig wird!
| Nur 50 Mark verlangt Sierra fiir die deut-

| King’s Quest VII; schon fiir 30 Dukaten
erhdlt man aus der ,Sierra Originals”-Serie
die Tiftelei The Even More Incredible
Machine oder den abenteuerlichen Voo-
doo-Meister Gabriel Knight. Die sportli-
che Alternative zu Eiscreme hat Electronic
| Arts mit NHL Hockey 95 fir 39,— DM im

Angebot. Schlappe 29 Steine wird man da-
| gegen bei Virgins Budgetreihe , White La-

Eisig: NHL 95

Multimedial:
The Daedalus Encounter

Abentever- I
lich: Der
Schatz im
Silbersee

o] bel” fir die Trekker-Software Star Trek:

| Judgement Ri'es" das Muhimedif]- | Titel Wertung | Hersteller USK-Freigabe
ﬁg:?;\:: ?\uve\;: ;!::0 ds Kyran di‘::d;r li': | Der Schatz im Silbersee 74% | Software 2000 nicht gepriift
Last ot least gibt es im Rahmen der ,Joker | Gabriel Knight 70% | Sierra Originals ab 12 Jahren
Hit Collection” nun der Welt einzige Karl- || Xing's Quest Vil 82% | Sierra o. Altershesch
May-Versoftung (Der Schatz im Silber- Kyrandia 3 76% | White Label nicht gepriift
see von Software 2000) inklusive Winne- NHL Hockey 95 86% | Electronic Arts Classics nicht gepriift
tou, Hintergrundstory, Anleitung, Joker-Test The Daedalus Encounter 60% | White Label nicht gepriift
und Komplettlésung fir nur 19,80 DM am || The Even More incred. Madhine | 74, | Sierra Originals o. Altersbesch. | PC | 29,~DM

Kiosk!

I

T— O T |

COMPIVATIONS,

Verspielte Soft mit Men-
genrabatt laBt man sich
auch gerne gefallen - vor
| allem, wenn (wie hier)
die Qualitét nicht dem
Rotstift zum Opfer gefal-
| len ist!
Zehn zum Teil recht aktuelle
Games auf ebenso vielen CDs
| warten im Megapak 5 fiir
nur 100 Mark. Dazu gehéren
das hervorragende, aber lei-
| der auf einen Stahlvogel ab-
| gespeckte Kunstflug-Programm
,Flight Unlimited”, das feuch-
te Echtzeit-Strategical ,Great
Naval Battles IV” und der Rol-
li ,,Entomorph”. Die Actionfans
werden mit der 3D-Ballerei
| .Terminal Velocity” und den
superben Priigeleien ,Primal
Rage” bzw. ,FX Fighter” be-
dacht.
Fiirs gleiche Geld schickt SSG
| ,The Complete Carriers
| at War” in den Zweiten
Weltkrieg. Das spielerisch
| nicht ganz iiberzeugende Pa-
| ket umfaBt beide Teile der

Flugzeugtréger-Sim, ein Con-
struction-Kit und frische Sze-
narien aus dem europdischen
Raum.

Einen Zehner mehr miissen
Battle-Techniker in die
~Mechwarrior 2 - Limi-
ted Edition” von Activision
investieren, wobei der limi-
tierte Zusatz aus einem Netz-
werk-Demo und dem Erweite-
rungs-Set mit je zwdlf neven
Missionen und Stahlkolossen
besteht.

Infogrames hat drei Action-
adventures mit einst maBstab-
setzender Polygongrafik zu-
sammengeschnirt und bietet
sie fir 99,— DM unter dem Ti-
tel Alone in the Dark - Die
Trilogie an. Und als beson-

THE COMPLETE
CARRIERSIA‘;T WAR

vy onmiltn T ons T

" Tie Trlgie

derer Clou leuchtet die y
Packung im Dunkeln! 2 I
— —— -
II Titel Wertung | Hersteller USK-Freigabe | System | Preis 1
| Alone .. Dark — Die Trilogie [ 78% | Infog nicht gepriift PC 99,- DM
u Mechwarrior 2 — Lim. Edition Activision ab 12 Jahren PC_ [ 109,-DM
“ Megapak 5 Mega Media / Koch Media nicht gepriift PC 99,- DM
SSG icht gepriift PC 99,-DM
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Wie immer informieren wir Sie an dieser Stelle umfassend iber die aktuellen
Publikumslieblinge, Redaktions-Favoriten und Verkaufsstatistiken. Und wie
immer dirfen bzw. sollen Sie dabei auch selbst aktiv werden!

Hier also die neuesten Leser- und Verkaufscharts so-  gebot. Die Aufteilung halten wir fiir selbsterkldrend,
wie einige von der Redaktion zusammengetragene eine kleine Pramie fir lhre Mitarbeit fiir selbstver-
Kaufempfehlungen aus dem aktuellen Software-An-  sténdlich. Anders formuliert:

UNTER ALLEN EINSENDERN WERDEN SPITZENPROGRAMME FUR JEDES SYSTEM VERLOST!

Teilen Sie uns also zwecks Gestaltung der kommenden Lesercharts lhre derzeitigen Lieblingsprogramme
mit. Die Anzahl der Nennungen ist dabei egal, das Genre ebenso — nur auf einer Kennzeichnung der je-
weiligen Systeme missen wir aus naheliegenden Griinden bestehen. Sollten Sie zu den Gewinnern gehéren,
mag sich dariiber hinaus ein leserlicher Absender als hilfreich erweisen..

Joker Verlag - ,,Multimedia-Charts”. Bretonischer Ring 2 85630 Grasbrunn

LESER-
CHARTS

. (6) DISCWORLD . (1) PINBALL ILLUSIONS
. (2) WING COMMANDER Il . (7) SUPER SKIDMARKS

. (-) ROUTE 66 . (5) ERBEN DER ERDE
. (=) REBEL ASSAULT Il

. (=) THE BEAST WITHIN . (2) THEME PARK

1
2
k
4
5
. (-) NHL96 6. (9) GLoom 1. (=) REBEL ASSAULT Il
. (=) NBA 95 7. (=) ALIEN BREED 3D 2. (2) WING COMMANDER IIl
. (=) WISO SPARBUCH 95/96 8. (<) WORMS 3. (1) myst
. (9) MAX CITY GUIDE 9. (8) FEARS 4. (=) GUINESS CD-ROM DER
. (=) SIMON THE SORCERER II 0. (=) SPERIS LEGACY REKORDE

5. (=) N-TV 1995

PLAYSTATION/
SATURN
. (~) FORREST GUMP (Film) . (1) WING COMMANDER IlI TEKKEN (Playstation)

L ()
. (4) 7TH GUEST . (=) FIFA SOCCER 2. (-) SEGA RALLY (Saturn)
. (1) LOST EDEN . (=) THEME PARK 3. (5) DESTR. DERBY (Playstation)
4. (2)
5. ()

OO ONS VA WN —

wiB W N -~

. (3) CHAOS CONTROL . (2) NEED FOR SPEED THUNDERHAWK 2 (Playstation)
. (=) INT. TENNIS . (3) REBEL ASSAULT VIRTUA FIGHTER 2 (Saturn)

AKTUELLE FAVORITEN DER REDAKTION

JOACHIM MANFRED
o NETTELBECK L DUy

DESIGNER (PC)

MICHAEL MARKUS STEFFEN
SCHNELLE ZIEGLER & SCHAMBERGER

_RICHARD OLE
" LOWENSTEIN [l ALBERS

H ) \ i
SPORTWAGEN: (PLAYSTATION)
PORSCHE (MAC)



AKTUE
VERKAU
CHAR

1. (<) D-INFO 2.0

2. (-) WING COMMANDER IV

3. (2) WARCRAFT 2

4. (1) REBEL ASSAULT Il

5. (-) ROUTE 66 — STRASSE DER SEHNSUCHT

CD**/AMIGA CD

1. (1) WORMS

2. () AMINET 10

3. (-) SPERIS LEGACY

4. (2) GLOOM

5. (=) MEETING PEARLS VOL. I

1. (-) REBEL ASSAULT Il

2. (1) WING COMMANDER il

3. (-) EINKOMMENSTEUER 1995

4. (3) VOLLGAS

5. (-) GUINESS CD-ROM DER REKORDE

1. (5) LOST EDEN

2. (3) FORREST GUMP (Film)

3. (-) 7TH GUEST

4. (2) VIDEO SPEEDWAY

5. (=) THE CRANBERRIES: DOORS AND WINDOWS

1. (1) WING COMMANDER Il
2. (3) SYNDICATE

3. (-) DRAGON LORE

4. (2) NEED FOR SPEED

5. (-) PGA TOUR GOLF

1. (=) VIRTUA FIGHTER 2

2. (=) MYSTARIA

3. (1) THUNDERHAWK 2

4. (-) FIFA SOCCER 96

5. (-) JOHHNY BAZOOKATONE

PLAYSTATION

1. (1) DESTRUCTION DERBY
2. (-) ALIEN TRILOGY

3. (5) THUNDERHAWK 2

4. (-) DISCWORLD

5. (~) DESCENT

| DIE BESTEN AKTUELLEN CDs

( ABENTEUER

.

SIMULATIONEN

1. THE BEAST WITHIN (PC)
2. KINGDOM 0’ MAGIC (PC)
3. ALBION (PC)
4. CHRONOMASTER (PC)
5. DISCWORLD (PC, Playstation)
6. TORIN'S PASSAGE (PC)
7. BEAVIS AND BUTT-HEAD (PC)
8. SIMON THE SORCERER Il (PC, CD**/
Amiga (D)
9. ANVIL OF DAWN (PC)
10. THE DARK EYE (PC)

1. CIVILIZATION I
2. SILENT THUNDER (PC)
3. EARTHSIEGE 2 (PC)
4. TEAMCHEF (PC)
5. TFX: EUROFIGHTER 2000 (PC)
6. MAGIC CARPET 2 (PC)
7. POLE POSITION (PC)
8. MAG!! (PC, CD**/Amiga CD)
9. CAESAR 2 (PC)
10. THUNDERHAWK 2
(PC, Playstation, Saturn)

{ ACTION

§ STRATEGIE

1. WING COMMANDER IV (PC)
2. EARTHWORM JIM 11 (PC)
3. REBEL ASSAULT Il (PC, Mac)
4. ALIEN TRILOGY (Playstation)
5. RISE OF THE ROBOTS 2 (PC, Playstation)
6. JOHNNY BAZOOKATONE
(PC, Playstation, Saturn)
7. PARODIUS DELUXE (Playstation, Saturn)
8. DESCENT Il (PC)
9. SUPER STREET FIGHTER Il TURBO
(PC, 3D0, CD**/Amiga (D)
10. STAR CRUSADER (CD*/Amiga (D)

1. FANTASY GENERAL (PC)
2. WARCRAFT 2 (PC)
3. SILENT HUNTER (PC)
4. FRITZ 4 (PQ)
5. WORMS (PC, CD*/Amiga D,
Playstation, Saturn)
6. MYSTARIA (Saturn)
7. COMMAND & CONQUER (PC)
8. PANZER GENERAL (PC, 3DO, Playstation)
9. ALLIED GENERAL (PC)
10. COLONY WARS (PC)

SPORT

( NICHT-SPIELE-SOFT )

1. GRAND PRIX 2 (PC)
2. FIFA SOCCER 96 (PC, Playstation, Saturn)
3. NBA LIVE 96 (PC)
4. NHL 96 (PC)
5. RIDGE RACER REVOLUTION (Playstation)
6. SEGA RALLYE (Saturn)
7. NBA JAM (PC, Saturn, Playstation)
8. VIRTUA FIGHTER 2 (Saturn)
9. NHL FACE OFF (Playstation)
10. BIG RED RACING (PC)

1. D-INFO 2.0 (PC)
2. GROLIER SCIENCE FICTION (PC)
3. EINE KURZE GESCHICHTE DER ZEIT
(PC, Mac)

4. APOLLO INTERACTIVE (PC, Mac)
5. ROCKLEXIKON (PC)
6. QUICK STEUER DELUXE 96 (PC)
7. CINEMANIA 96 (PC)
8. VOODOO LOUNGE (PC, Mac)
9. ASYMETRIX 3D/FX (PC)

10. STAR TREK OMNIPEDIA (PC, Mac)

ith: Damon Hil |5




ZORIK NEMESIS:

Mit der siebten Folge ist die 1978 gestartete Adventurereihe nun
endgiiltig den Kinderschuhen entwachsen - doch ein so exquisites
Abenteuer wie dieses macht auch im hohen Alter noch Spaf3!

Kloster in Sicht

Das ist nicht Leslie Nielson!

Das Szenario ist im derzeit gefdhrlichsten
Teil des ,Great Underground Empire” an-
gesiedelt, den ,Forbidden Lands”. Hier hat
der Ddmon Nemesis vier Mdchtegern-Al-
chemisten gekidnappt und in Tiefschlaf ver-
setzt, damit er in Ruhe ihre Seelen qudlen
kann. Also mu ein Held her, der die Arm-
sten durch das Ldsen zahlloser Rétsel nach
und nach erldst. Doch das ist nur der Ein-
stieg, denn im AnschluB} tauchen noch viel
mehr Menschen in Not, Verwicklungen und
sorgfdltig zu erkundende Ortlichkeiten auf:
anspruchsvollster Knobelstoff fir efliche Wo-
chen ist garantiert!

Unterstiitzt wird der Spieler dabei vom Hand-
buch, dem verdanderlichen Mauscursor und
anfangs auch von einem neckischen Orakel.
Sobald die ersten Hiirden genommen sind,
muB man die zunehmend harteren Rat
selnisse jedoch mit dem eigenen Kopf und
ein paar sparlichen Hinweisen knacken. Das
entbehrungsreiche Abenteurerleben hat aber
auch seine angenehmen Seiten: Man lernt
z.B. viele interessante Tempel, Kldster, Mu-
sikschulen oder Burgen kennen und bekommt
sehr hilbsche 3D-Grafiken (Highcolor, SVGA)
zu sehen. Dabei erlaubt das hier erstmals ver-
wendete ,Z-Vision-Surround”-Verfahren die
stufenlose Bewegung in alle Himmelsrich-
tungen und das Rotieren um die eigene Ach-
se. Die enthaltenen FM-Videosequenzen von
rund 50 Minuten Gesamtléinge sind trotz ih-
rer sparsamen Zweizeilen-Technik nett an-
zusehen, und auch an der stimmigen Sound-
kulisse (Q-Sound) oder dem rundum kom-
fortablen Handling ist nichts auszusetzen.

Scharfes Orakel

Vor allem ist hier aber das Gameplay wie
aus einem GuB, die beinharten Ratsel figen
sich jederzeit harmonisch in die packende
Story ein. Nur wer die englische Sprache
nicht aus dem Effeff beherrscht, wartet bes-
ser die deutsche Version ab. (mic)

ACTIVISION

Ebenso faszinierende wie scwierl- '
ge Fortsetzung der beriihmten |
Adventure-Saga.

'MOTIVATION 86%

Preis: 119, D

Minimal-Konfiguration:486 DX2/66,
8 MB RAM, 10 MB auf der HD,
Doublespeed-Laufwerk, SVGA-Kar-
te fiir 256 Farben.
Optimal-Konfiguration: P90, 16 MB
RAM, 84 MB auf der HD, Hexspeed-
Laufwerk, Highcolor-Karte.
Unterstiitzt werden: SB/Pro/16/AWE
32, Pro Audio, Ensoniq Soundscape,
Roland RAP-10, General MIDI.
Besonderes: Komplett englisch,
deutsche Version geplant, 4 CDs,
»Win 95”- und DOS-Version in einer
Packung.

Eine 1:1-Umsetzung ist in Vorberei-
tung.
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Die Geschichte dieser Abenteuerserie ist un-
trennbar mit der der heute fast vergessenen
Textadventures verbunden — und mit dem US-
Softwarehaus Infocom, das vielen davon als
Geburtsstétte diente. Das allererste Textad-
venture hief3 ,Colossal Cave Adventure”
oder kurz ,Advent” und entstand 1976 auf
einem Mainframe-Rechner im Massachusetts
Institute of Technology (MIT). Zu den eifrig-
sten Spielern dieses Games mit ,Zwei-Wor-
te-Parser” gehdrten die Studenten Dave Leb-
ling und Marc Blank, die alsbald zusammen
mit ein paar Komilitonen ihr eigenes Aben-
tever entwarfen: 1978 stellten sie ,Zork” fer-
tig, das erste Adventure, das ganze Séitze
verarbeiten konnte. Zwei Jahre spater ent-
schlossen sich die beiden zu einer kom-
merziellen Vermarktung, wofir das Spiel
aber in drei Teile aufgesplittet wurde, weil
die damalige Hardware in Privatbesitz noch

I

DIE ZORK-STORY

keine gréferen Bytemengen verarbeiten
konnte; selbst Diskettenlaufwerke waren
1980 ein seltener Luxus. ,Zork |” war dabei
eine abenteuverliche Schatzsuche, ,Zork Il:
The Wizard of Frobozz” fihrte den Spieler
in die Kunst der Magie ein, und , Zork Ill: The
Dungeon Master” kombinierte zahlreiche
Ratsel mit einem knackigen Endgegner.

Die weltweit iiber eine Million Male ver-
kaufte Trilogie war der Grundstein fir den
Ruhm von Infocom. Ende 1987 schickte Bri-
an Moriarty (der spdter fir Lucas Arts ar-
beitete, u.a. an ,Loom”) die Fans bei der mit
Rollenspielelementen und Automapping auf-
gepeppten Fortsetzung ,Beyond Zork” auf
die Suche nach der , Kokosnu3 von Quen-
dor” - das reale Vorbild lagerte damals in
einem Kihlschrank von Infocom! Doch 1989
kam dann mit dem von Steve Meretzky (,The
Leather Godesses of Phobos”) geschaffenen

Zork Zero" das vorlaufige Ende. Dabei wa-
ren hier bereits ein Hintbook und Subgames
eingebaut, zudem auch erstmals beschei-
dene Grafiken. Trotz dieser technischen Fort-
schritte fihrte der Siegeszug der gerade auf-
kommenden ,richtigen” Grafikadventures
aber schlieBlich zum Untergang von Info-
com.

Doch nachdem Activision die Abenteuer-
veteranen 1992 bereits mit den fortge-
setzten Ledergéttinnen iberrascht hatte, er-
lebte auch Zork 1994 seine multimediale
Wiederauferstehung mit ,Return to Zork”.
Hier und heute hat diese Serie nun einen
weiteren Héhepunkt erreicht; bleibt zu hof-
fen, daB es nicht der letzte ist — und daf Le-
dergott Steve Meretzky mit dem von Ac-
tivision ebenfalls angekiindigten ,Planetfall
2" nicht zu lange auf sich warten laBt...
(mic)

Bt o i
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Zork 1l Beyond Zork Zork Zero Return to Zork

ZORKS HOLLYWOOD EMPIRE

Drei Millionen Dollar hat Zork Nemesis verschlungen — die groBtenteils
durch die erfahrenen Hande von Joe Napolitano wanderten, der
schon die TV-Hits ,Akte X" und ,Murder One” in Szene setzte. Be-
zahlt wurde damit u.a. dasselbe Team, das ,Batman Forever” und
den dritten Teil des ,Paten” illustriert hat. Die kreativen Kopfe hin-

ter dem Welten- und Rétseldesign hatten sich dagegen ihre Lorbeeren
zuvor bei dem SF-Film ,Stargate” verdient. Und die beeindrucken-
de Soundkulisse verdanken wir schlieBBlich den Sounddelux Media
Labs, wo auch Leute wie Sylvester Stallone (,Cliffhanger”) oder Ar-
nold Schwarzenegger (, True Lies”) ihre Musik bestellen.




Im Unterschied zu den diversen Film- und
Fernsehspionen verbringen echte Geheimagen-
ten die meiste Zeit am Schreibtisch. Daf} sie sich

dabei keineswegs langweilen, beweist Activi-
sion hier auf unterhaltsame Weise!

Als CIA-Agent gerdt der Spieler in eine in-
ternationale Affére, in die abtriinnige Spio-
ne, die Russenmafia und sogar der US-Pra-
sident verstrickt sind — das drohende Atten-
tat auf letzteren gilt es vorrangig zu
verhindern.

Zur Lsung des Falles durchstbert man mit
Hilfe der einem InternetBrowser nachemp-
fundenen Benutzeroberflache allerlei Ak-
tenarchive, Nachrichtenabteilungen und was
sonst noch einen NetzanschluB besitzt. Im
Ubrigen hért man Telefonleitungen ab, ord-
net aufgefundene Projektile den richtigen
Waffen zu, enttarnt undichte Stellen im ei-
genen Lager und identifiziert potentielle At-
tentéter. Sobald alle Hausaufgaben erledigt
sind, darf man aber auch schon mal nach
Moskau reisen, um in enger Zusammenarbeit
mit dem einstigen Gegner Dokumente zu de-
chiffrieren oder Verdéichtige intensiv zu ,be-
fragen”. Bis am Ende der groBe Showdown
ansfeht...

Neben der eher kargen Browser-Oberfliche
gibt es zahllose opfisch und akustisch we-
sentlich ergiebigere HighcolorFM-Videos, in
denen z.B. die Gesprdche und Nachrich-
tensendungen abgespult werden. Seinen spe-
ziellen Reiz bezieht Spycraft jedoch aus den
lebensnahen Aufgaben, die in der Summe
quasi einen Spionage-Crashkurs verkérpern.
Abseits von den gewohnfen Adventurepfaden
wandeln auch ,Win 95"Besitzer, die hier
nicht nur via Internet mit anderen Spielern
Kontakt aufnehmen kénnen, sondern per E-
Mail zudem echte Promi-Spione (siehe Ex-
trabox) verhéren bzw. befragen dirfen.
Unverzichtbare Voraussetzung fiir das Wan-
deln auf Bonds Spuren sind allerdings sehr
gute Englischkennnisse, denn eine deutsche
Version ist bislang nicht geplant. Na denn: ein
geschiittelter Martini und an die Arbeit! (mic)

[8a]
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Die Zentrale in Langley

PC.
SPIONE WIE WIR

Bei Spycraft lieB sich Activision von zwei
Kapazitdten ihres Fachs beraten: Der ehe-
malige CIA-Boss William Colby leitete bis
1976 Amerikas Auslandsspionageabtei-
lung, und der frihere KGB-Generalmajor
Oleg Kalugin war sein Gegenspieler — zu
dessen gréften Erfolgen die Fihrung des
berihmten ,Walker"-Spionagerings zahlt.

raktiver Agententhr
hem Umi

Minimal-Konfiguration: 486 DX2/66,
8 MB RAM, 30 MB auf der HD,
Doublespeed-Laufwerk, SVGA-Kar-
te, Maus.

Optimal-Konfiguration: P100, 16 MB
RAM, Hexspeed-Laufwerk.
Unterstiitzt werden: SB/Pro/16/AWE
32, Pro Audio, Ensoniq Soundscape,
General MIDI.

Besonderes: Komplett englisch, On-
line-Verbindung zum Internet, DOS-
und ,Win 95”-Version in einer
Packung.
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Und sie kommt doch!

oder auch nicht?

Was meinen Sie? Unter den ersten fUnf Einsendern verlosen wir
ein Wochenende fUr zwei Personen im Disneyland/Paris.

Schreiben Sie an:
Starbyte Software Vertriebs- und Marketing GmbH - Alleestrafie 24 - 44793 Bochum - Tel. 02 34- 68 04 94 -Fax 02 34- 68 04 97



Ein ,,boses Omen” als Titel und eine
Kakerlake in der Hauptrolle: Bei Pulse
hat man sich ein sehr ungewéhnliches

Spiel ausgedacht, das zugleich eines der
unterhaltsamsten Bildschirm-Abenteuer
seit langem verspricht.

Was war das wohl fir ein Tier?

Der Hauptdarsteller ist ein verriickter Wis-
senschaftler — aber nur im Vorspann, denn
fir das eigentliche Spiel verwandelt er sich
in einen dieser Schédlinge, die er norma-
lerweise bekampft. Dadurch erblickt er die
vertraute Umgebung plétzlich selbst aus der
Opferperspektive: iiberall Spinnen, Ratten,
Insektengift und Staubsauger, jede Pfitze
wird zur Herausforderung. Ja, allein schon
das Durchkrabbeln eines normalen Raumes
kann zum Riesenproblem werden, wenn
man nur wenige Zentimeter grof ist und we-
der hiipfen noch fliegen kann...

Aus dem Blickwinkel des Spielers betrach-
tet, stecken die rund 800, meist aus der
Draufsicht gezeigten Screens (zwischen de-
nen leider nicht gescrollt wird) voller de-
tailfreudig présentiertem Unrat, hilbscher
Rétsel und origineller Gags. Es gibt drei L&-
sungswege, wovon jedoch nur zwei zur
Rickverwandlung fihren; dabei wird man
gelegentlich von Artgenossen oder anderen
Lebewesen unferstiitzt. Die Steverung via
Cursortasten ist simpel, aber effektiv, und
die bedrohliche Soundbegleitung paft
préichtig zu der lebensgeféhrlichen Aben-
teverwelt.

Unterschiede zwischen den verschiedenen
Systemen sind last not least blof} bei der
Optik festzustellen: Die Mac-Version hat ge-
geniiber dem PC die qualitativ efwas bes-
seren Videoschnipsel und iberhaupt die
insgesamt schénere Grafik — soweit man bei
den teils ekelerregenden Bildkompositionen
Uberhaupt von ,schén” reden kann. (mm)

Jetzt kann es ja nur
noch aufwértsgehen

DER HERR DER KAKERIAKEN

| Was bringt ganz nqrmale Kahformer dazy,
ihren Mitmenschen’ eine nahezu psrfekt si-
mulierte K\gchens;hcbe auf den Bildschirm -
zu klatschen? Diese Frﬁée stellten wir einem

| der chptvercnrworthchen William R

‘«Woodwcrd, dem (@} E O von Pulse

2 Also woher Tl e abgefahrene
“Spielidee — we/le‘éhf‘ von einem gewissen
_Franz. Kaﬂ((ﬂ &
il WW Nem wuhrend einer Bramstormmg
,:'fSessmn hat unsér Flrmenprcmdent Drew
Huffmain eine Geschichte dus seiner Kindheit
erzéhlt. Als er zwolf Jahre alt war; ist thm
nachts eine Kakerlake ins Ohr gekrabbel( .
und beim Aufwachen hatte er ein ganz ko-
misches Gefihl. Seine Mutter gab ihm Aspi-’
fnn aber als es nicht besser wurde, fuhren
sie ins Kronkenhous wo.man ihm das Biest
dann mit elnem Spazmlwerkzeug rousgeholf
hat:” )




SCHABEN & MARKETING

Was sich Acclaim fir die Vermarktung

von Bad Mojo einfallen lieB, war bisher
noch nicht da: Zur Préisentation wurde die
Fachpresse in den’ Londoner Zoo einge-
laden, wo ein. Wissenschaftler die Jour-
nalisten genavestens iiber die Gattung
Blatta Orientalis aufkldrte. Hatfen Sie z.8.*
| gewuBt, daB Kiichenschaben seit 300 bis
400 Millioneri Jahren auf der Erde leben
und somit duch schon mehrere Eiszeiten
Uberstanden haben? Unter dem Eindruck
solcher Leistungen lieB sich ‘allerdings
auch niemand mehr von der anschlie-
Benden Licht- und Nebelshow samt ,ent-
| kommener Killer-Kakerlake” erschrecken.
Das gelang erst wieder dem Menschen-
freund, der fiir die Zusammenstellung des
| Bifetfs verantwortlich-war: Man-hatte die
| freie Wahl zwischen knackigen Insekten
und Hamburgern aus Rmdﬂelsch womdg-
lich enghschem

1st das Rind- oder S:La”benﬂeisch?!

{3 T,

 Igitt! - seitig die Arme ausreifen, gehorta nun ein-
Eine weitere Inspirationsquelle waren *. .
runs jene populdren Priigelspiele; die sich
I:Iéh eflicher Ekel-Effekfe bedienen... 5
...und in Deutschland nicht zulerzr des-
b verboten sind!
W: Das kdnnte bei uns nicht passieren,
nn. daf sich-die Leute im Kampf gegen- .

Hauser voller Kiichenschaben sehr wohlexi-
* stieren = unser Bijro in San Franzisco ist da
ein gutes Belsplell
?: Ja, die Spielgrafik wirkt auch verdachﬂg
reahsnsch
WW: Habe ich eigentlich schon erzahit,
daB wir eine echte fote Rafte fir das Spiel
verwendet haben? Man konn schlieBlich
nicht alles rendern! g
2: Hat das arme Tier denn beim Einscannen
noch gelebt?
“WW: [ wo, wir sind doch keine Tierqualer.

die Atmosphdre muBte das einfach sein.
22 Genug davon, wir wollen heute noch es-

sen. Oder hat Pulse demndichst noch éhnlich

geschmackvolle Uberraschungen auf Lager? '

arbeiten wir an verschiedepen Entwick-

deutig ins Reich ‘der. Phantasie, wahrend

* Die haben wir schon s6 gefunden, und fir -

WW: Na klar, in.,Bad Mojo 2" Daneben «

Ur das ungewdhnlichste Adventure
des Jahres!

Minimal-Konfiguration: 486 DX2/66,
8 MB RAM, 20 MB auf der HD,
Doublespeed-Laufwerk, SVGA-Kar-
t

Ophmal Konfiguration: Pentium 100,
|| 16 MB RAM, Hexspeed-Laufwerk.
Unterstu'zt werden: Maus, alle zu
| ,Windows”-kompatiblen  Sound-
karten.
| Besonderes: Komplett deutsch.

und einem

Ab System 7.1
68040/33 MHz mit 8 MB RAM, 20 |
MB auf der HD und Doublespeed-
' Laufwerk - ein PowerPC sei emp-
fohlen.

Hier fi nden Sle elnen se-

- William R. Woodward und sein
Kollege Jim Lanahan

lungstools — und sei es nur, um lhnen den

‘Appetit nicht ioch weiter zu verderben...

028

;? FA henswerten ,Filmtrailer
e S mit Auszugen aus dem
Y gesamten Spiel.

[87]
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Nach der durchwachsenen Filmumsetzung
,Congo” begibt sich Viacom mit dem Spiel
zur TV-Serie in den Dschungel der Welt-
raumdiplomatie: Der Abgesandte Bannik (=
der Spieler) soll dem Botschafter Karrig bei
der Kontaktaufnahme mit dem neu ent-
deckten Volk der Scythianer assistieren.
Doch dann wird Karrig ermordet und die
Station scheinbar grundlos angegriffen - in
dem plétzlich entstandenen Chaos ist ei-
gentlich nur klar, daB3 das Schicksal von
DS9 auf dem Spiel steht, wenn nicht mehr...
Unterstiitzt von den aus dem Fernsehen be-
kannten Charakteren mufl man nun kleine
Verschieberdtsel [6sen, Actionsequenzen be-
stehen und aufklarende Multiple-chioce-Ge-
spréiche filhren. Dabei kann man alle Ab-
teilungen der Station betreten und bekommt
dariiber hinaus sogar noch ein paar ganz
neue Locations zu sehen; z.B. andere Pla-
neten. Die ndhere Umgebung wird auf ei-
ner einblendbaren Karte gezeigt, und in-
teressante Punkte weist der Mauscursor au-
tomatisch beim Dariiberstreichen aus. Von
den Fernsehschauspielern sind auBer Dr.
Bashir und Chief O'Brien alle vertreten (samt
ihren englischen Originalstimmen - die
deutsche Version sollte jeden Moment er-
scheinen), dasselbe gilt fir das neve Schiff
Defiant und die Runabouts.

Der Vorspann und die Kampfszenen im Stil
von ,Rebel Assault” machen optisch einen
ansténdigen Eindruck, die 3D-Spielgrafik
wirkt dagegen etwas flach und ist auch
nicht immer optimal animiert. Die bedroh-

-~

i

Die Fans der alten und neuen Enterprise-Generation
wurden ja schon von Interplay bzw. Spectrum
Holobyte bedient - Viacom begliickt jetzt auch die An-
hénger von Captain Sisko und seiner Crew mit einem

Digi-Abenteuer.

liche Stimmung kommt aber trotzdem gut ri-
ber, und die Musik- bzw. Effektkulisse ist so-
gar ausgezeichnet gelungen. Bei der ge-
wohnungsbedirftigen Steuerung nerven in
erster Linie die vielen Mausklicks, welche
die bildweise umschaltende Grafik dem
Spieler abverlangt. Kurzum, das bald ein
Jahr alte Abenteuer um die Next-Genera-
tion-Enterprise hatte mehr zu bieten — der
wakhre Trekkie kommt aber auch hier auf sei-
ne Kosten. (mash)

tmosphdrisches Star Trek-Adventure

mit kleinen Schwéchen.

Minimal-Konfiguration: 486 DX2/66,
8 MB RAM, 10 MB auf der HD,
Doublespeed-Laufwerk.
Optimal-Konfiguration: P120, 16 MB
RAM, Quadrospeed-Laufwerk.
Unterstiitzt werden: Tastatur, Maus,
SVGA, SB/Pro/16/AWE 32, Spec-
trum, Ultrasound, Soundscape.
Besonderes: Komplett englisch,
deutsche Version in Vorbereitung.

Hier finden Sie Ausziige
aus dem Vorspann, ei-
ner Actionsequenz, ei-
nem Puzzle und einem
wichtigen Gesprdch.

In der Ops: Fragen an Dax
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Angriffslustige Zauberer und Elfen gibt es
auch in anderen Fantasygames, aber Fern-
sehen, King Elvis oder die , Taverne zum lu-
stigen Mutanten”2 In ein derart skurriles
Abenteuer-Biotop gehdren natiirlich ent
sprechend schréige Helden: Fir die Erle-
digung der drei voneinander unabhéngi-
gen Missionen stehen die in jeder Hinsicht
zauberhafte Blondine Shah-Ron und der
schlagkraftige, wenn auch sprachlich ge-
handicapte Echsenmann Thidney zur
Wahl.

Das Gameplay selbst ist mit seinen Rétseln,
Anklick-Gespréichen und Sammelobjekten
eher konventienell, auch wenn Geschick-
lichkeitstests und Kémpfe eingewoben wur-
den. Die Auseinandersetzungen laufen
weitgehend automatisch ab, lediglich die
Wahl der Waffen bzw. des Zauberspruchs
(zwdlf stehen bereit) obliegt dabei dem
Spieler. Als Rollenspiel-Anleihen finden sich
zudem auch Stérkepunkte und Tageszeiten,
daher kann man nachts zwar heilsamen
Schlaf suchen, aber kein Geschdft betreten.
Von einigen Zwischensequenzen und Vi-
deoschnipseln abgesehen, wirkt die ge-
renderte VGA-Grafik etwas altbacken, und
auch der abwechslungsreiche Sound setzt
technisch kaum MaBstébe. Hervorragend

L im
Entwurf
und als
fertiges
. Sprite

Shah-Ron

ken Gags und die S
telligenten” Mauscursor, d
wichtigen Stellen nebs
Handlungsméglichkeiten anzeigt. Und da-
mit ist Kingdom O’ Magic eine nefte Ab-
wechslung fiir alle Abenteurer — und ein
MuB fir die Fans von abenteuerlichem Hu-
mor! (mash) .

Eine erste Skizze vom Dorf



Ein ,unauffélliger” Hinweis

 SALES CURVE INTERACTIVE

| Humorvolles Fantusy-deture, et-
was altbacken présentiert.

Far FoﬂQescBrﬁiene .

USK-Freigabe: ab 6 Jahren

Ch

Preis: 99,- DM

MB RAM, 5 MB auf der HD, Double-
speed-Laufwerk.
Optimal-Konfiguration: P90, 16 MB
RAM, Quadrospeed-Laufwerk.
Unterstiitzt werden: Maus, Tastatur,
VGA, SB/Pro/16/AWE 32, Spectrum,
Ultrasound, Soundscape.
Besonderes: Komplett deutsch,
englische Sprachausgabe.

Minimal-Konfiguration: 486 DX, 8 |

Die Konsoleros werden erst im
Herbst bedient.

BEGLEN-CD _

M. Wir freten den Video-Be-
weis fiir den Humor die-

Blondinenwitz aus dem
Kénigreich der Magie.

Durch eine Verkettung gliicklicher

Umsténde gerieten wir an das
| geheime Entwicklertagebuch von

Fergus McNeill, der zusammen
' mit Matthew Sansam das Script
~ fir Kingdom O’ Magic geschrie-
§ ben hat - hier einige Ausziige.

e 1. Tag

" Matthew Sansam und ich besprechen

" unsere Ideen mit Chris Lipscombe: Wir

_ wollen etwas in der Art von ,Day of the

' Tenctacle” machen, aber mit einer nicht-
linearen Story.

45. Tag

" Katastrophe! Die ersten mit der Line-Ren-
derTechnik erstellten Obijekte sehen her-
. _vorragend aus - bis sie auf VGA her-
weuntergerechnet  werden.  Wir  be-
_ schlieBen, normale Render-Optik zu
/' benutzen, um unseren Zeitplan einzu-
~ halfen. Schlagartig gibt es eine Son-
- nenfinsternis, schwarze Katzen kreuzen
unsere Wege, eine Geisterhand schreibt
in Latein ,Gebt alle Hoffnung aufl” an
die Wande, und iberall in England tau-
chen Wolkenformationen mit dem Ge-
sicht von Bill Gates auf. Wir ignorieren
diese alltaglichen Vorkommnisse und
halten weiterhin nach bésen Omen Aus-
schau, die uns warnen wollen.

192. Tag

! Das Skript erreicht 100 Seiten. Jeder
tréigt einen dieser kleinen Partyhite und
trinkt Champagner.

304. Tag

. Das Skript ist nun 200 Seiten stark, und
“glle sind davon beeindruckt — das wird
"bestimmt ein folles Spiell

572. Tag

Alle Locations sind fertig! Die Zeichner
Anthony Hicks, Jonathan Mummery un
Paul Marchant grinsen iiber beide Oh-
ren - bis sie jemand daran erinnert, daf3
esk;l'ug- und Nacht-Versionen dieser Orte
gibt...

i

641. Tag

Liaket Ali, einer der Programmierer, ist
| verschwunden. Wie sollen wir das Spiel
jetzt beenden?!

647. Tag

( Das Skript Gberschreitet die 300-Seiten-
Marke, und jetzt werden doch langsam
| alle nervés.

648. Tag

| Die Putzkolonne findet Liaket unter einem
[\ riesigep Haufen PizzaKartons. Wir sind

[ 15 PATAon

fDAS MAGISChE ENTWICKLER TAGEBUCK

Ubergliicklich und machen ihn sofort
zum Angestellten des Monats.

1359. Tag

Lani Minella, Shah-Rons Synchronstim-
me, kommt aus Kalifornien und verletzt
sich schwer, als sie beim BegriiBungs-
Barbecue von Matthews riesigem Kdter
umgerannt wird.

1360. Tag

Lani ist hart im Nehmen und liefert eine |

ervorragende Arbeit ab, nachdem si
Hunderte von Schmerztabletten ge-
schluckt hat: Sie wird zur Angestellten
des Monats ernannt.

1592. Tag

Die Hitze im Studio ist unertraglich, und
uns ist das ganze Eis ausgegangen. Mit
letzter Krc?t organisiert Toningenieur
Woody bei einem Pizza-Service frische
Eiscreme: Woody wird Angestellter des
Monats.

1607. Tag

Dave Bowler beendet seine Unterspie-

le, aber nicht alle passen auf die CDs;

das ,Maze O’ Frustration” wird den-
noch in die Minar Tragedy-Kneipe in-
tegriert. ]

1608. Tag

Alle zocken ,Maze O’ Frustration”.

1609. Tag

Das Spielen von ,Maze O Frustration”
wadhrend der Arbeitszeit wird verboten.

1810. Tag

Die Alpha-Version ist fertig, nun lassen

wir Chris Wild (den ,King O'Test") auf |

das Spiel los. i

1901. Tag, 10.34 Uhr

Aarrggh! Noch ein Bug! Einige laufen #

zu den Fenstern und stellen sich auf den
Sims... -

1901. Tag, 11.02 Uhr

Chris l&uft auf den Parkplatz und brillt
herauf, daB® er den Fehler gefunden hat:
Wir brauchen nicht zu springen.

1997. Tag

Geschafft! Geschéftsfilhrer Jane Ca-
vanagh und David Crump kommen aus
dem Hauptbiiro, lassen Champagner
springen und laden das falsche Team
zum Essen ein. Die Kingdom O’ Magic-
Crew fahrt nach Hause und schléft und
schlaft... (Fergus McNeill/mash)

M



WING COMMANDER IV

THE PRIGE O FREEDOM |

Origins Weltraum-Epos geht in die vierte
Runde - und statt Abnutzun serscheinungen
findet man hier das Sple? eereignis des
Jahres: Nie waren Vldeosequenzen
aufwendiger inszeniert, selten tobten
packendere Schlachten am Monitor!

Die Kilrathis haben inzwischen als Erzfeinde
der Menschheit ausgedient, denn die fishrt
nun wieder Krieg gegen sich selbst: Um den
Rebellen am Rande des Universums ein paar
Lektionen zu erteilen, wird Christopher Blair
wieder aus dem Ruhestand geholt. Der Held
aller vorangegangenen Folgen (einmal mehr
verkérpert von Mark Hamill alias Luke
Skywalker) schwingt sich also erneut ins
Cockpit diverser Vakuumflitzer, um Weg-
punkte abzuklappern, Raumschlachten zu be-
stehen oder Bombardements in Bodennéhe
zu fliegen. Und wahrend der stets dazwi-
schengeschalteten Videos kommt er schon
bald einer Verschwérung auf die Spur, die
im weiteren Handlungsverlauf eskaliert.

Das von texturierten 3D-Polygonen bevélkerte
All wurde dabei gegeniiber dem Vorgénger

Im Tiefflug durch die Galaxis

eigentlich nur um ansehnlichere Planeten-
oberfléchen bereichert, die wahre Revolu-
tion fand im Studio statt: Statt billiger Blue-
screen-Effekte dominieren nun teure Kulis-
sen, schicke Kamerafahrten sowie
professionell agierende Schauspieler und
Stuntmen die Movie-Sequenzen. Auch der
Sounditrack in Dolby Surround ist hérenswert
und die deutsche Synchronisation wieder ta-
dellos. Das gilt auch fiir die praktisch un-
veréndert ilbernommene Steuerung und vor
allem fir die spannende Story. Denn hier
ist man wirklich nie vor Uberraschungen si-
cher, und die Mdglichkeit, zum Feind Gber-
zulaufen, macht das mehrmalige Durch-
spielen zur Pflicht.

Zy guter Letzt noch frohe Kunde fiir alle PC-
Commander: Der neue Klassiker stellt keine

Containerschiff voraus

Schéne Griie von Kilrah!

Ubertriebenen Anspriiche an die Hardware.
Und nicht mehr lang, dann wird der Preis
der Freiheit auf nahezu allen anderen Platt-
formen fallig. (mic)

der be

GRAFIK

SOUND

STEUERUNG
MOTIVATION KXYR

URTEIL

USK-Frelgabe ab 12 Jahren
_ Preis:ca 99, -DM

Minimal-Konfiguration: 486 DX4/75
mit 8 MB RAM, 30 MB auf der HD
und Doublespeed-Laufwerk.

Optfimal-Konfiguration: P100 mit 16
MB RAM und Hexspeed-Laufwerk.
Unterstiitzt werden: VGA, SVGA, Ta-
statur, Joystick, SB/Pro/16/AWE 32,
Pro Audio, Ensoniq Soundscape,
Gravis Ultrasound, Roland RAP-10.
Besonderes: 6 CDs, komplett deutsch.

In orberenug.

In Vorbereitung.

In Vorbereitung.

Hier finden Sle eine ge-
Zielte Prasentation der
Unterschiede zum Vor-
gdinger - u.a. Tiefflige
Uber neu gestaltete Pla-
| netenoberfldchen oder Stunts in
den Videosequenzen.
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Nach Abschluf3 der Dreharbeiten haben
alle Beteiligten ein Fafl aufgemacht: Hier
résentieren wir lhnen Schnappschisse der

';ete sowie ein Interview mit den drei nam-
haften Hauptdarstellern von ,,Wing
Commander IV”.

?: Sie alle haben ja bereits am Vorgénger mit-
gewirkt; wo sehen Sie denn nun die wichtig-
sten Unterschiede bei der neuen Folge?
Mark Hamill: Vor allem die Handlung ist
jetzt interessanter, denn der von mir und da-
mit auch dem Spieler verkdrperte Charakter
muB sich allerhand moralischen Fragen stellen.
Ich war erstaunt, daB® sich das Spiel in diese
Richtung entwickelt hat - und erfreut, daf hier
nicht nur Bewdhrtes wiederholt wird!

Tom Wilson: Ja, die Unterschiede sind ge-
waltig, denn ich kann meine Kollegen inzwi-
schen nicht mehr ausstehen - insbesondere
Mark war eine echte Nervensége am Set!
Aber SpaB beiseite, denn es war genau an-
dersherum. Schon weil wir in echten Kulissen
und nicht mehr vor reinen Phantasiegebilden
arbeiteten, klappte alles viel besser.
Malcolm McDowell: Diesmal ist es ein rich-
tiger interakfiver Film geworden, denn wir hat-
ten 38 Sets und drehten auf 35-mm-Filmma-
terial. Zudem durfte ich endlich alle Facetten
meiner Figur voll ausspielen.

?: Wird das den Fans gefallen?

Mark Hammill: Nun, wenn ich im Internet sur-
fe, finde ich immer Leute, die mir genau sagen,
was ihnen gefiel und was nicht. Aber ich denke
doch, daB das Spiel ankommen wird.

?: Wie arbeitet es sich eigentlich unter einem
Regisseur, der doch eigentlich Spieldesigner
iste

Tom Wilson: Ich hasse Chris Roberts schon
seit Teil drei fief und innig! Was sonst soll man
auch iiber jemanden denken, der so talentiert
und erfolgreich ist?

?: Zum guten SchluB noch die Gretchenfrage
— gehért interaktiven Filmen wie , Wing Com-
mander IV” die Zukunft?

Mark Hamill: Doch, ich glaube, wir stehen
da an der Schwelle einer neven Form der Un-
terhaltung. Interaktive Spiele werden wohl ein
Teil des Nebenerwerbs, vergleichbar mit einem
Soundtrack-Album. Zukiinftig wird man also ent-
sprechende Szenen gleich zusammen mit ei-
nem Film produzieren. Und es ist schon foll, da
an der Pionierphase teilgenommen zu haben.
Tom Wilson: Ich weif3 nicht, die Sache mit
den Computern léuft doch nicht so recht. Ich
meine, wir sollten alle aufhéren und zum Re-
chenschieber zuriickkehren! Quatsch, aber
tatsdchlich fihle ich mich von der rasanten Ent-
wicklung schon ein wenig iiberrollt, denn in-
teraktive Filme werden bald ein gewaltiges
Stiick der Unterhaltungsindustrie ausmachen.
Aber wir Schauspieler suchen ja immer nach
neven Geldquellen...




VJER NEUE SPIELE

FUR DIE PLAYSTATION

Sonys Konsole wird hier zuerst und exklusiv mit vier interessanten Neu-
erscheinungen versorgt - dafl zumindest eines der Highlights dann auch
fir Saturn und PC umgesetzt wird, ist kein Trick, sondern erfreulich.

Eine Revolution im Genre ist Namco hier
zwar nicht gegliickt, aber doch die mit
Abstand beste Raserei fiir die Playstation:
Im Angebot sind drei Streckenvarianten
und insgesamt 15 Flitzer — wovon vier be-

Die rasenden Revoluzzer

reits anfangs frei anwdhlbar sind,
wdhrend man sich die Ubrigen erst erar-
beiten muB3.

Neu bzw. verbessert gegenilber dem vor-
revolutiondren Vorgénger sind der unge-
mein prakfische Rickspiegel, die optimier-
te Steverung der verschiedenen Wagelchen
und die flottere Grafik mit noch schéneren
Tag- und Nachteffekten; der begleitende
Highspeed-Technosound geht jetzt mehr in
Richtung Jungle. Solisten diirfen sich Gber

Obwohl Takara die Prij-
gelorgie nur sehr sachte
berarbeitet hat, erreicht
auch die Fortsetzung ganz
locker einen Spitzenplatz
unter den Beat ‘em Ups.
Zu den acht Veteranen
vom letzten Mal haben
sich drei Neuzugdnge ge-
sell: ein umgeschulter
Endgegner des Vorgdn-
gers plus ein Engel und
eine Schwertmagierin —
wobei man die letzten
zwei erst nach dem Durch-
spielen (Tricks siehe ,Not-
arzt’) zu Gesicht be-
kommt.

Speichern 1Bt sich nach
wie vor nichts, dafiir sind
die Stages nun sehr
hilbsch gemacht. Die Hin-
tergrinde wirken dreidi-
mensional wie das Leben
selbst, zudem entziicken

Licht und Schatten

witzige Spielmodi (siehe ,Notarzt”) freuen,
wiéhrend gesellige BleifuBBindianer nach
dem Verkuppeln ihrer Playstations den ge-
lungensten Zwei-Spieler-Modus im gesam-
ten Konsolenbereich kennenlernen. Klares
Fazit: ein MuB3!

|nodus r zwei Konsolen, de'—
, sche Anleitung. :

Licht- und Schatteneffekte das Auge. Neben
den Gppigen Tritt- und Schlagméglichkeiten
gibt's jetzt auch noch mehr Spezialattacken.
Wer eine astreine Fun-Priigelei sucht, muf3
also hier zuschlagen, wer realistischeren
Kampfsport am Monitor bevorzugt, sollte
besser auf , Tekken 2" warten.

 Deutsche nleﬂung.




Kinogénger wundern sich, daf Probe bei
der Versoftung die Reihenfolge vertauscht
hat: Das Spiel beginnt mit dem zweiten Teil,
anschlieBend kémpft man sich durch Alien
3, und fiir das Finale wurde der erste Film
verwendet. Die cineastische Hintergrund-
story zu den 35 Action-Levels wird in zehn
gerenderten Zwischenfilmen erzahlt. In den
3D-Ballerdungeons selbst findet man Schrot-
flinten, Flammenwerfer, Munition, Erste-Hil-
feits und natirlich Aliens aller Art von nied-
lichen Facehuggern bis zu drei verschie-
denen Kéniginnen.

Trotz Ubersichtskarte und der umfangrei-
chen Bewegungs- bzw. Blickmdglichkeiten
(man kann auch nach oben und unten
schauen) ist das Leveldesign nicht unbedingt
genial. Auch die Grafik niitzt die Hardware
nicht restlos aus, dafir kann sie anspre-
chende Dampf- und Transparenzeffekte vor-
weisen. Aber insgesamt ist Alien Trilogy
schon der bislang iberzeugendste Genre-
vertreter auf der Playstation, zumal wegen
der gruseligen Atmosphre.

ADIDAS POWER SOCCER |

Nachdem sich ,FIFA Soccer 96” eh kaum
ibertreffen 1&Bt, hat Psygnosis lieber einen
anderen Weg beschritten: Statt Realismus
warten ein Arcade-Modus mit Special Mo-
ves & la ,Toshinden” und komische ,Haus-
frauenkommentare”! Dabei fliegen wirklich
die Fetzen, denn Handtore oder kleine Wrest

e T

Unhaltbar verwandelt!

OIS I

Das ging ins Auge: ein Facehugger

lingEinlagen gehdren hier quasi zur Tages-
ordnung. Der regulére Simulationsmodus mit
Freundschaftsspielen, Tournament- oder Li-
gabetrieb entspricht jedoch weitgehend dem
FIFA"Vorbild. Mangels offizieller Lizenz feh-
len allerdings die originalen Namen und
auch die Nationalteams, lediglich die wich-
tigsten deutschen, englischen und franzési-
schen Vereine stehen zur Wahl.

Zaubern wie im Priigelspiel

W <ATuRN

MOTIVATION @[3

 Schwierigkeit: 3 Stufen
USK-Freigabe: ab 16 Jahren
: Preis: 109,- DM

Speichern per PaBwort oder auf
Memorycard méglich, komplett
deutsch.

Eine 1:1-Umsetzung erscheint im
August.

Die Version fiir DOS- und ,Win 95”
kommt ebenfalls im August; an-
gekiindigt sind SVGA-Grafiken und
ein Multiplayer-Modus.

Bei der Grafik fallen vor allem die schicken
Perspektiven angenehm auf, iber Sound
und Steverung 1&Bt sich genausowenig
meckern. Die Simulanten sind beim EA-
Konkurrenten also nach wie vor besser auf-
gehoben, doch wer FuBball mal nicht so
tierisch ernst nehmen will, kommt bei Adi-
das Power Soccer voll auf seine Kosten!

(mm)

O und sehr gut
Digi-FuBbaill.

STEUERUNG
MOTIVATION

Schwierigkeit: variabel
USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.
Preis: 99~ DM

Speichern auf Memorycard, vier
Spieler mit Multitab, komplett
deutsch.




Nr. 777777 \
JOKER-BOX: Trading Cards sind eine feine
Sache, nur wohin mit all den vielen Sammel-
karten? Natiirlich in die brandneue Joker-Box
— das Teil sieht stark aus, ist stabil und faBt Kar-
ten ohne Ende!

Fiir magische DM 11,80

( TELEFONKARTE 6 DM

: die
Nr. 900007 4
JOKER-TELEFONKARTE: i
Von diesen Karten mit Einheiten im 4

Wert von 6,- DM und einem Joker-
Jugendstilmotiv gibt es garantiert nur 2.000 Stiick auf der Welt;
der Katalogwert betriigt ca. 80,—- DM!
Fiir gut angelegte 29,—- DM pro Karte

Nr. 800001

JOKER-CD: Das ultimative Kult-Ereignis mit Losungs-Da-
tenbank, Video-Interview, Clip-Art, Demos, interaktivem
Ghost-Comic, abgedrehtem Joker-Game, Infos, Musik und vie- g
lem mehr!

Ehemals fiir kultige 49,- DM, jetzt nur noch 29,- DM

o

1 Weoution s | : & Ve e T > DAS SAMMLER-ANGEBOT: der komplette PC Joker Jahrgang
2 " 93,94 oder 95* ei ieBlich eines schi dners! Fiir
sagenhafte 50,- DM

*Jahrgang 95 nur 45,- DM, da 4/95 und 6/95 vergriffen.

A

Nr. 50003

EXKLUSIV-EDITION: Nur bei uns und nur
in streng limitierter Auflage gibt’s das Rol-
Nr. 600001 lenspiel-Buch zu ,,Whale’s Voyage” samt
MULTIMEDIA-BEGLEIT-CD: Fiir all diejeni- Ko des b ompLe
gen, die den Multimedia Joker ohne CD gekauft spiels. Und zwar vom Autor handsigniert!
haben und doch nicht auf das gute Stiick ver- Fiir leserliche 19,- DM pro Band

zichten wollen. =
Fiir unverzichtbare 12,- DM pro CD, 30,- DM R
fiir drei oder 40,- DM fiir fiinf Stiick

Nr. 600000 ohne CD
Nr. 660000 mit CD
MULTIMEDIA JOKER -
Rundum Entertainment von der CD
sowie auf Wunsch eine geniale,,,Bei-
lagscheibe‘ voller Demos, Sounds und
Gags.

Fiir multimediale DM 19,80 mit CD
und nur DM 7~ ohne CD

Nr. 50004
SAMMELORDNER: Dieser schicke Sammel-
ordner wurde exklusiv fiir den Multimedia Joker
designt. Er besteht aus stabilem Spezialkarton, ist
standfest und rundum farbig bedruckt, faBt zwei &
volle Jahrginge und hat ein praktisches Griffloch.
Einfach klasse, das Teil!

Stilvolle Ordnung fiir ordentliche DM 15~

Crnis HoLsszexs

Bownd
Facrltony

Nr. 70000
SOUND FACTORY: Hier und nur hier gibt
es die neueste Scheibe des Soundmagiers
Chris Hiilsbeck in von ihm personlich si-
gnierter Sonderauflage — mit 15 Musik- |
stiicken, PC-Jukebox, 100 MB an Sounds
und Samples in den giingigsten Formaten
(auch fiir Mac und Amiga) sowie dem Musik-
Editor ,,Easy Trax”!

Fiir klangvolle 39,- DM pro CD

Nr. 200000 / Nr.400000

SPEZIALITATEN: Unsere Sonderhefte sind
wirklich etwas ganz Spezielles! ,,Strategie” und
s»Adventures” bieten jeweils iiber 80 Tests der
besten Spiele samt Previews, News, Infos und
Losungshilfen. Dasselbe in Konsole gilt fiir
»»Megablast”, wo zudem die gesamte Hardware |
ausfiihrlich vorgestellt wird! h
Speziell giinstig fiir nur noch 6.- DM

pro Heft

Nr. 100001(Jahrgang 93)
Nr. 100002(Jahrgang 94)
DAS ZWEITE SAMMLER-ANGEBOT:
Der komplette Amiga Joker Jahrgang 93, 94 oder 95
mitsamt einem schicken Sammelordner!
Fiir sagenhafte 50,- DM




Nr. 300000
JOKER-SAMMLUNG - Sofort
die fehlenden Ausgaben nachbe-
stellen, ehe sie ausverkauft sind:
Die vergriffenen Hefte bringen jetzt

Nr. 390000
PC JOKER-TOTAL-CD

Die rrrandvolle Beilag-Scheibe mit
aktuellen, spielbaren Demos, heiier
Shareware, coolen Patches etc.

zum Nachbestellen.
Fiir nicht gerundete 7,80 DM pro
Stiick

schon Hochstpreise am Sammler-
markt!

Fiir die gewohnten DM 7,- pro
Ausgabe bzw. DM 14,80 als PC Jo-
ker Total mit Begleit-CD

Nr 910000
JOKER HIT COLLEC-
TION: Die Vollversion eines
Mega-Spiels auf PC CD-
ROM mit Anleitung, Kom-
plettlosung, Test etc. bietet
Spielspal total!

Fiir unterhaltsame 19,80
DM

Nr. 100000

HORIZONTERWEITERUNG -

Wer mal iiber den Monitorrand seines PCs
hinausblinzeln will, um zu sehen, was der
Amiga an Entertainment-Soft zu bieten hat,
braucht bloB den ,,Amiga Joker*“ aufzu-
schlagen!

Fiir DM 7,- pro Heft

ANr. 70002
JOKER-BUCHER - Die griften Hits aus

beiden Joker-Magazinen als exklusive
4 Editi 2

Nr. 500002

MOUSEPADS - Wer dem Joker schon im-
mer mal iibers Maul fahren wollte, wird mit
unserer exklusiven Mausmatte gliicklich: eine
vierfarbig bedruckte Zierde fiir jeden Com-
putertisch, ein Vergniigen fiir jeden Digi-Na-
ger!

Fiir gut abgerollte DM 15,

und mit vielen neuen Farbfotos, einem
handsignierten Vorwort von Michael und
auf Wunsch einer personlichen Widmung
Thres Lieblings-Redakteurs!

BloB noch 19,80 DM pro Band (fiir Wid-
% mung bitte Vermerk mit Namen)

|

h bezahle . per Nachnahme . per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung

. per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 6,50 (Ausland DM 10,-) fiir Porto dazurechnen.

Ich bestelle:  (bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)

Artikelnr. | Artikelbezeichnung Ausgabe, Grolle, Farbe
Amiga Joker O 1191 9/92 10092 Oiwe  Oi1292
203 [0 303 [T 493 503 [ 793 [ 9/93
[Tioo3 I 13 [T1203 [0 1/94 [T 2/04 [ 3/94
O] 404 [ 594 [ 794 [ 994 [T1094 [J11/94
Cli2io4 [T 105 [0 205 [ 305 [ 495 [T 595
Ol oos  [lioes [Tiies [Ti1aes T 109 2/96
Name O 396 [T4196 59
100001 | Sammler-Angebot [ Alle AJ Hefie von 1993 [1 94 [ oder 95 [1& Sammelordner
200000 | Sonderheft LI Adventures Ll Strategie
StraBe/Hausnr. 300000 | PC Joker O 692 193 [J 393 [J 493 [ 6/93 [ 8093
CT o3 Olioe3 [T 1193 [Ti203 [ 194 [T 294
3/94 494 [ 6/94 8/94 9/94 10/94
PLZ/Ort Oies iwa [T 195 205 [T 3/95 [ 695
OT 895 lows [Tiows [I1ies  [J1295 [T 119
— Ll 296 [T 396 [T 496 [ 69
Datum/Unterschrift 310000 | PC Joker Total OO 196 O 296 [ 396 [T 496 [ 6/9%
390000 | PC Joker Total-CD 1/96 296 1 319 496 1 6/96
300001 | Sammler-Angebot Ll Alle PC Hefte von 1993 94 [ oder 95 [1& Sammelordner
400000 | Megablast [T 1/92 4/93 194 [12/94 3/94 4194
500002 | Mousepads ick
50003 | Whale's Voyage Rollenspielb. [T stiick
600001 | Beilag-CD O 6/95 [T 8195 10/95 [T12/95 [T 296 [ 4/96 [T 6/96 :
600000 | Multimedia Joker O 695 OJ 895 (1095 [J12/95 296 [ 4/96 [1 6/96 [
660000 | Multimedia Joker + CD _ [[] 6/95 [T 895 [T 10095 [J12/95 TJ 2/96 [T 4/96 O 6/96
Einfach einsenden an: 70000 | Sound Factory CD L] Stiick
777777 | Joker TC- Box L Stiick
JOKER VERLAG 70002 | Joker Biicher [T Amiga Joker Hits ] PC Joker Hits
JOKER SHOP 800001 | Joker-CD fiir CD-ROM L] Stiick
BRETONISCHER RING 2 900007 | Joker-Telefonkarten LI Stiick
85630 GRASBRUNN 910000 ‘ Joker Hit Collection L Nr.1 (Die Hohlenwelt D Nr. 2 (Der Schatz im Silbersee)




WIR FULLEN DAS
SOMME RLOCH

 nehmen wir z.8. Pippin, die neue Konsole von

DIA JOKER ERSCHEINT

Multimediale Sonnentage verspricht die kommende Ausgabe, denn

zundchst erwarten Sie darin wieder interessante

HINTERGRUNDBERICHTE, INTERVIEWS UND REPORTAGEN _ ctwa

zum Thema OIYI'I‘IPiG am Monitor oder im gerade zur Ferienzeit
wichtigen Fihrer durch Fantasialand und die neue Warner
Brothers Movie World, olso die beiden High-Tech-Themenparks in

Deutschland. Wer den Urlaub dagegen in Balkonien plant, der sollte mit

uns ONLINE gehen: Wir présentieren Mulﬁmediu-Erweiterungen fir
Internet-Surfer und stellen mit Infonie den brandneuen Online-Dienst

des franzésischen Softwareherstellers Infogrames ausfiihrlich vor.

exikon « X

APPIE, fir Sie unter die Lupe; in Sachen SOFTWARE sind u.q. Tests zum rﬁl;ﬁgmw

PSIProgramm Mysterium und dem Lexikon des internationalen

Films vorgemerkt. Dazu natirlich die aktuellsten Neuerscheinungen aus

den Bereichen

und [NFOTAINMENT.

Als sinnvolle Ergénzung zum redaktionellen

Inhalt empfiehlt sich auch im néchsten Heft

unsere £ ir die Systeme PC, Mac
und Amlga wo einmal mehr ein [NTERAKTIVES
mit Beitréigen voller Fullscreen-
Vldeos und Sprachuusgube sowie

3EN,

 auf Sie warten —

natirlich in der eben erst frisch renovierten

Form. Und all das gibt es wie immer fiir
Abonnenten preiswerter, schneller und
mitsamt wertvoller Treuepréimien!

BADOER

MegaRace II, FIA Formel 1 oder dem

den Spieleschmieden geben, dazu einen

Der dritte groBBe Themenblock ist wie gewohnt
for SPIELE reserviert. Beispielsweise erwarten
Sie TESTS zu neven PC-Highlights wie Urban
Runner und Star Control 3 sowie von Muli
1:36.4 plattform-Games wie Time Commando,

kommenden Strategie-Hit L. selbstverstandlich
wird es wieder INTERVIEWS mit den Machern
und HINTERGRUND-INFORMATIONEN ous

groBen Multiplayer-Spielefiihrer fiir alle

Systeme.
Inserenten
Ari Data 47  Quicksoft
Connect Service 2 S.AD. Software
Dimension M 99 Software Company
Joker Verlag  27,29,61, 68,69, Starbyte
71,89 Starcom
Magellan 21 Wial
Media Point 32,33
NBG 25 Poster
Prolit Studio 7 Poster

Acclaim
Adlib




TOONWORKS

Junge Kiinstler ~ aufgepaBt!

Willkommen in der Welt der Cartoons!

ToonWorks — der Spa8 fiir die ganze Familie, ist das erste multimediale Zeichen- und Malprogramm, mit dem
Sie kinderleicht einmalige Poster, Postkarten mit Pfiff, witzige Dokumente aller Art und vieles mehr gestalten.
Die Bilder werden aus mitgelieferten Illustrationen in Echtzeit geformt und erreichen so echte comichafte
Ergebnisse. 50 bereits fertigte Dok ‘1. helfen Thnen dabel 100 professionell gestaltete
Cartoon-Charaktere konnen auch in den populiiren Wi ert werden.

Tolle Sound-Effekte und das ,,Schritt-fiir- Schrm Tutorial machen diese Edutainment-Software zu einem der
interessantesten Zeichenprogramme, mit dem auch Ihre Kinder zurechtlmmmen - Lasnen Sie Ihrer Phantasie
freien Lauf, und entwerfen Sie mit Hilfe von 100 professionell Comicfi, ihren eigenen
Cartoon. Toon it!

TOONWORKS

Das warscheinlich erste Malprogramm
fiir Kinder, das Lernen und Lachen vermischt.

unverbindliche
, Preisempfehlung

Lnngcnhomerchaussu 42 22335 Hamburg, Tel.: 040-532 888-51, Fax 040-532 888-99

I
© Dimension M GmbH — Hamburg.
Taoanrks ist ein Warenzeichen der Microforum Inc. Canada. - INTERNET ADRESSE: http://www.microforum.com
ialink.de - Weitere i iiber unseren fiir

Dimension M GmbH,




INTERNET: www.starcom.co.at/starcom

EM ‘96

Nacherzahit von

Waldemar Hartmann
unv. Preisempf. DM 49,95

Topaktuelle Software-Sammlung
fiir DOS, Windows und Windows 95
mit mehr als 1000 Programmen!

graphics

ower  sigon
g’lachme 3D

graphics power machine
unv. Preisempf. oM 39,%°

empf. vk om 39,%°

Golden Globe |

Thailand ein Kénigreich |

o R Info-Telefon:
' 089/46 23 39-26

DTP Grafien

Uber 1200 farbige und
hochwertige DTP-Grafiken

unv. Preisempt. om 49,95

Tanalkénalle Cafl e 1

fiiir Microsoft™ Windows 95
mit mehr als 550 Programmen

th

empf. vk om 39, %8

CD-ROMs in
5-Sterne Qualitét von

Deutschland:

Hans-StieBberger-Str. 2a ¢« D-85540 Haar/Miinchen
Tel.: 089/46 233910 ¢ Fax: 089/46 23 39 30

STARCOM-Produkte

Osterreich: gibt es tiberall im guten CD-ROM-Fachhandel.
Sonnwendgasse 52 ¢ A-9020 Klagenfurt Handler willkommen. Sprechen Sie mit uns, wenn Sie einen

Tel.: 0043/4 63/3290 20 » Fax: 00 43/4 63/3290 19 professionellen Vertrieb fiir lhre CD-ROM-Produktionen suchen.
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